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Digitale Toolbox

In der Digitalen Toolbox haben Sie alle MusiX-Komponenten an einem Ort
und kénnen diese direkt auf der jeweiligen Schulbuchseite aufrufen. Dartiber
hinaus bietet die Toolbox ntitzliche Anwendungen, die mit der Klasse geteilt
werden kénnen und so selbststandiges Arbeiten ermdglichen. Mit Spielen und
einem interaktiven Klassenquiz werden Lerninhalte wiederholt und vertieft.

Die Digitale Toolbox beinhaltet:

+ Digitales Schulbuch » Unterrichtsfilme und Tutorials (Videos)
+ Arbeitshefte inkl. Lésungen + Unterrichtsapplikationen
+ Begleitband + Drumcomputer, Piano App, Quiz, Spiele

* Audio-Aufnahmen
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Klicken Sie auf ,,Schulbuch” und navigieren Sie zu einer beliebigen
Seite (Einzel- oder Doppelseitenansicht wahlbar). Dort haben Sie
die Moglichkeit, die betreffenden Medien Uber die verschiedenen
Symbole aufzurufen, einzelne Textteile oder Aufgaben zu vergrofRern

Begleitband

EINE HANDVOLL TROMMELN: DAS DRUMSET
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Schulbuch

MOVE AND GROOVE

Fokusrahmen

DRUMSET-SOUNDS eem i ™

Ubt mithilfe der folgenden Rhythmen die wichtigsten Sounds des Drum-
sets. Nehmi Jewsils die angegebenen Bewegungen hinzv.
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EINE HANDVOLL TROMMELN: DAS DRUMSET

Im Rhythmus-Ostinate zu ¥.h.C.A" habt inr einen
Rhythmus imitiert. den ublicherweise eine Schlag-
zeugerin oder cin Schlagzeuger auf dem Drumset
splelt. In der Pop-, Rock- und Jazzmusik bildet das
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Schlagzeug oder Drumset zusammen mitdem £-Bass
die Rhythmusgruppe einer Band. Wie ihr éin Schiag-
zeug nur mit dem Mund imitieren konnt, lernt ihr auf
dieser Doppelseite.

Kapitel 1: Begegnung mit Musik Die Instrumente eines Drumsets
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in Ride-Becken rechts (Silbe ,ts") und ein Crash-Becken
Iinks (Silbe Hseh" mit langem Nachilang).

2Zungenspitze, locker und kurz, Die Hi-Hat kann mittels Pedal
geaffnet werden. Benutzt fur diesen Klang die Silbe .tsch”.

o . . sorun 44
. . . Schaut euch das Video an und notiert die wichtigsten Instrumente des Drumsets ”
Kapitel 2: Rund um die Stimme o 2 B n eusr Arbertshaft. Erganzt klangliche und spielenische Besonderheiten E a’ s, dm dm dn dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm dm
o] : \
. . € Die Hi-Hat klingt metallisch und zischend. [hr kénnt sie mit Backen sind Metallscheiben In verschiedenen GroBen Snare-Drum "i — J = | J -y - ‘ J J Y- J e i j .- |
Kapitel 3: Meet the Beat E dersilbe 15" imitieren. Sprecht das ts° ganz vieitvorne ander  Jedes Sclagreus hat zumindest zwei Becken zuf Verfugung . kakkak kak k& ka ka kaka ke @ ka ka

Kapitel 4: Von Wunderkindern und Supersta!
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Kapitel 5: Mit Musik erziéhlen € An der Unterseite der Snare- Sprecht das Pattern 1. Nutzt die Vocussion-Silben und spielt dabei auf

Drum befindet sich ein Teppich mit
Metallspiralen, der den typischen
Klang dieser Trommel

ausmacht. sprecht die Silbe ka*
sehr leicht: hell und nicht 2u laut.

Kapitel 6: Haste Tdne?

Kapitel 7: Musikinstrumente |

Tomtams sind Trommeln in
verschiedenen GroBen, Meist hat
ein Schlagzeug drel Tomtoms zur
VerfUgung. Imitiert die Toms In drei
Tonhohen mit der Silbe ,dun’.

Kapitel 8: Tone klingen zusammen
Kapitel 9: Musik in Form |

Kapitel 10: Let's Dance
€ Die Bass-Drum ist die grotte Tromme|
des Drumsets. Benutzt die Silbe ,dm" mit
tiefem klang. Ihr kbinnt sie untarschiedlich
lang halten, Fur Rack-Greoves solite der

Klang eher kurz sein.

Kapitel 11: Move and groove
Kapitel 12: Musik mit Programm

Kapitel 13: Tonréume
" einen Sona in Beweaung umzusetzen

Kapitel 14: Musikinstrumente 1l " was das Swing-Feeling ist

v was eine Synkope ist und wie sie wirke

Arbeitsheft )
mit einblendbaren Lésungen g simne
E Aufgabe 6 By (+58,5.126,A1)
@ Lies den Text Uber das Drumset in deinem Schlerbuch (= SB, 5.126) und schav dir das Video an. -
u Beschrifte dann bei Buch or 1t
, Snare-Drum, | Tomtoms.
Crash-Becken W Tomtoms
L\ i 3 Trowmme i
Die ti~Hat verschiedenen Grifien
. khng# metallisch und far Sqlowwur{t
zischend.  Klng e grier
| * kann mittels Pedal desto tiefer
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cinem Luftschlagzeue". Das hilft euch, den Rhythmus prazise und aus-
drucksvall auszusprechen,

Tipp: Beim Lufttrommeln geht es wie beim Luftgitarrespielen darum, sich
50 zu bewegen, als ab man auf einem echten Instrument spielen warde.

Pattern 1
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dm ts ka &5 dm t5 ka

Pattern 2
dm ts ke dm dm 5 ka

= Ubertragt den Rhythmus nun auf das Drumset und spielt thn zum Song Three
Little Fishies" (siehe 5.120).

> Als Variation konnt ihr das Pattern 2 einiben.
Sprecht den Schlagzeug-Rap und spielt die entsprechenden Kiange auf
dem Luftschlagzeug mit

Schlagzevg-Rap @B

Textu Musli M. Ditterbeck, G. Schiat-Oberlander
inach sine idee ar Vi dé Galeacsy)
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Kommt und hort euch al - le  an: dm  ka dm dm  ka,
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wie ein Schlag-zeug Kklin - gen kann:  dm 15 ka dm dm 5 ka
T - .
Snare-Drum, Hi - Hat  le - gen los: %5 5 ka, 1515 ka
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Tom-toms gibt es klein und grof:  dun dun dun
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1() Schlagzeug-Rap 1-2

1{) Schlagzeug-Rap 1 (Begleitgroove)

1{) Schlagzeug-Rap 2 (Begleitgroove)
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Drumcomputer, Piano App, Spiele und Quiz:

Diese Anwendungen konnen Uber eine Teilen-Funktion schnell und einfach
(ohne Registrierung) der Klasse zuganglich gemacht werden. Klicken Sie auf
dem Startscreen der Toolbox z. B. auf ,Drumcomputer”, wahlen Sie , Teilen”
und stellen Sie den QR-Code/Link Ihrer Klasse zur Verfligung. Der QR-Code/
Link ist zeitlich begrenzt, kann aber jederzeit neu erstellt werden.
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Drumcomputer

| a < Teilen

Booklets:

Hinter dem Button befinden sich die Booklets der audiovisuellen Medien.
Das Booklet der Unterrichtsapplikationen enthalt genauere Beschreibungen
der einzelnen Anwendungen.
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Die Digitale Toolbox auf der HELBLING e-zone

1. Auf der e-zone anmelden
Melden Sie sich auf ezone.helbling.com mit Ihrem HELBLING-Konto als
Lehrerin/Lehrer an oder registrieren Sie sich.
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2. Code aktivieren eZoNe

Geben Sie den Code ein und aktivieren Sie ihn. wzone helbling.com

3. Inhalte verwenden
Sie finden alle freigeschalteten Inhalte zu MusiX 1 Digitale Toolbox nun unter

Ihren Materialien.

HELBLING Service-Hotline - so erreichen Sie uns: Tel: +49 711 758701-0
E-Mail: service@helbling.com | Internet: www.helbling.com/support
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