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HELBLING Media App

Mit der HELBLING Media App hast du Zugriff auf Horbeispiele, Erklarvideos und Videoclips zu
MusiX 1 - Arbeitsbuch fur die 1. Klasse.

So einfach geht'’s: : 3. Inhalte verwenden
1. App herunterladen @ B
Lade dir die kostenlose HELBLING Media 0
App im Apple App Store oder im Google Die Inhalte der Media App sind im Buch
Play Store auf dein Smartphone oder Tablet. : mit diesen Symbolen gekennzeichnet.
Starte die Media App, tippe auf MusiX 1 -
2. Inhalte hinzufiigen Arbeitsbuch fur die 1. Klasse und wahle die

Starte die Media App und tippe auf @. gewunschten Inhalte Uber das MenuU aus.

Scanne den QR-Code oder gib unter
MANUELLE EINGABE den untenstehenden
Code ein und bestatige die Eingabe. Die
Inhalte werden deiner Media App hinzu-
gefugt.

Legende der wichtigsten Bodypercussion-Abkirzungen

3 FOs = mit der Faust auf die # _'- Os = auf die Oberschenkel
‘ Oberschenkel klopfen - patschen
& R
: E K = klatschen = il Sn = schnippen
LN A
/m Ok = auf den Oberkdrper A st = stampfen

& =,
LN patschen
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HALLO UND WILLKOMMEN BEI

sl £ Tl

In den nachsten Jahren werdet ihr euch auf ganz unterschiedlich usik
beschaftigen. Gemeinsam werdet ihr viele interessante Di erfor-
schen. Das Wichtigste aber ist, dass ihr lernt, mit eurer St d auf Instrumenten
Musik zu machen und euch zur Musik zu bewegen. D e

Training - und auch nicht ohne SpaR!

Zu Beginn jedes Kapitels gibt es 'S
fur Korper, Stimme und Rhythmus,
denen ihr euch auf die musikalisch

vorbereiten konnt. ‘
Am Ende jedes Kapitels einen ,
der euch Schritt fur Schritt mit de ka-

lischen Werkzeuge er Tonh®h
gehen. AuBerdem vas ihr im Ka

habt, wiederholen
0\

iel mit gemeinsamem Spielen

afur gibt es , in denen

nnende oder auch witzige Spielideen

it & A

Koérper/ Stimme/ Rhythmus
Bewegung TonhdGhe

SO TRAININGS
R RAUI

igkeiten, die ihr im Musikunterricht immer
en konnt, werden ganz besonders in den
genommen. Hier lernt ihr zum Beispiel, wie man
ahmen erstellt, die Stimme trainiert und auf
schiedenen Klasseninstrumenten spielt.

N
pocket: Die kostenlose HELBLING Media App

unterstut uer Training durch:

E o
Hérbeispiele Erklarvideos Videoclips

zu den zur Musiklehre z.B. zum Einstudieren

Trainingsraumen von Tanzbausteinen

J
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Smileys nachahmen;

PK = Partnerklatsch
St = stampfen
K = klatschen

th zu

Ort euch doch den Groove* an,
was der tolle Groove kann.
D

ieser Groove geht in die Beine,

sicher weiRt du, was ich meine:
Diese Drehung, Mannomann,
bringt uns aus der Puste dann.
Schon, dich zu seh'n, leider
muss ich weitergeh'n.

Bodypercussis orperklange) durch
passende BewegUngen: zunachst drehen
(Zeile 5/6), dann winken (Zeile 7/8).

> Wechselt die Partnerin oder den Partner
beim Singen von Teil [Al.

*Groove = hier: mitreiBende rhythmische Begleitung

MusiX 1 © HELBLING 5



BEGEGNUNG MIT MUSIK

MIT MUSIK GEHT ALLES BESSER!

beck, G. Schmidt-Oberlander
© Helbling

Jetzt geht’s los Text v, Musik:
A3
é—% Refrain| C (klatschen) F

s _p J )

Jetzt geht's  los! Mach mit bei _un-sg

C (klatschen) F C/E F C/G (k#n
5 o )
- . !

[N\ | i

~el

(\IEEE

Jetzt geht's  los! Mu - sik

Solo
B

1. Komm, lass uns sin - gen!
2. Komm, lass uns trom-meln!
lass uns tan - zen!

sin - gen! Erst
om - meln! Erst
- zen!

~——

hoch, dann ganz tief! Erst eins st klar_ Denn
lei - se, dann laut! Egst [ l[aut! eins st klar_ Denn
lang - sam, dann schnell! - ain schn enn eins ist klar_ Denn

Zwischenspiel

8

eins ist klar. -dergd Das klingt wun-der-bar!
eins ist klar. n-der-bar Das groovt wun-der-bar!
eins ist klar. un-der-bar! Das ist wun-der-bar!

G a Singt den Song.
Tipp: Der
b Ahmt im

einer kleinen Gruppe Ubernommen werden.

n Melodie- und Rhythmusbausteine des Playbacks nach.
kdnnt ihr frei gestalten.

ischenspiel)

I§; -

L mit der Hand winken springen in die Hocke gehen am Platz drehen )

@ FUr Profis: Erfindet eigene Bausteine fUr die Zwischenspiele.
Jemand macht vor, alle machen nach.

6 MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL |

WIR LERNEN UNS KENNEN

@ a Bildet einen Sitzkreis und spielt das Faust-Hand-Pattern*.

Tipp:

Das Faust-Hand-Pattern
konnt ihr bei der Arbeit mit
dem Buch immer wieder
nutzen, z.B. um Rhythmen

ﬁ R+l R+l R+l R+l | einzustudieren oder zu Uben.

Os = auf die Oberschenkel patschen
FOs = mit der Faust auf die Oberschenkel klopfen

FOs Os FOs Os

b Sprecht dazu reihum eure Namen, die anderen wiederholgm, Seid
dabei kreativ und andert z.B. die Tonhdhe oder die Laut: e.

A\\$ MAXIMIL:A

@ a Erarbeitet euch das Stuck Ich und du mithilfe

b Sprecht das Solo jeweils mit eurem eigenen
Tipp: Baut in Takt 7 und 8 andere Texte ei singst/... heut’ ns und wir mit dir!*,
Ich und du O

g Text u. Musik: G. Schmidt-Oberlander
A5 © Helbling
4

A

Ny

wie heilt du?
wie heiBt du?

Ka-ro - li ne und
heiB'_ Mar - kus und

Ich bin ich und
Ich bin ich und

w AA

will-kom-men hier: Du ge-hérst zu uns und  wir zu dir!
sei will-kom-men hier: Du ge-hérst zu uns und  wir zu dir!

e Partne ithrt das Stuck mit den BegruoBungsgesten
zum Playba . Bildet wahrend des Zwischenspiels
neue Paare.

*Pattern = melodisches oder rhythmisches Grundmuster

MusiX 1 © HELBLING 7



BEGEGNUNG MIT MUSIK

MUSIKALISCHE STECKBRIEFE

@ Erstellt euren eigenen musikalischen Steckbrief.

_
Mein musikalischer Steckbrie

> Ich heiRe:

von dir einkleben.

> Ich hére gerne Musik von:

> Immer wenn hore ich Musik.

> Durchschnittlich hére ich jede Woche fOr nutze ich

[] Musikstreamingdienste (z.B. Spotify, Ap

[] Videoplattformen (z.B. YouTube, Vimeo).
> Ich spiele seit Jahren das Mu e 3
O\Q
> Gerne wurde ich das Musikin \ lernen.
> Ich singe Q
[Jim Chor, und zwar im Q
[ ]am liebsten w

[ manchmal auc

ir am liebsten an.

ders’SpalR macht es mir

dafur ist, dass

> Musik ist for
[ wichtig, weil

[ nicht so wichtig, weil

8 MusiX 1 © HELBLING
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KAPITEL |

a Partnerinterview: Befragt euch gegenseitig zu musikalischen Vorlieben. Notiert die Antworten in die
leeren Sprechblasen. Uberlegt euch auch eine eigene Frage.

Welche Musik horst du gerne?

Zu welchen Gelegenheiten hérst du Musik
und Uber welche Kanale?

Welches Instrument spielst du/
wordest du gerne spielen?

b Berichtet der Klasse, was i

Wer kennt diese Stars?
e Lest die zwei kurzen Lebe

Ludwig van Beethoven
(1770-1827)

Whitney Houston
(1963-2012)

Ich wuchs in einer
Musikerfamilie auf
und lernte froh Kla-
vier spielen. Mein
Vater war vom Erfolg
des Komponisten
Wolfgang Amadeus
Mozart begeistert und
wollte aus mir auch
ein Wunderkind
machen. Mit 14 Jah-
ren hatte ich meine
erste feste Anstellung
als Hoforganist.

Als hervorragender

meiner

eit sangich in
Gospelchor.

5 Teenager war ich
Backgroundsangerin
fOr andere Kinstle-
rinnen und Kunstler.
AuRerdem per-
formte ich mit mei-
ner Mutter in Clubs.
Spater wurde ich
selbst eine preisge-
kronte Sangerin und
Schauspielerin. Viele
meiner Songs wur-

den groRe Hits, der Pianist gab ich haufig
erfolgreichste war I Will Always Love You. Mein Konzerte in Wien. Meine groBe Leidenschaft galt aber
Gesang beeinflusste viele andere Sangerinnen, unter der Komposition. Selbst nachdem ich taub wurde, habe
anderem Beyoncé Knowles und Alicia Keys. ich weiter komponiert.

MusiX 1 © HELBLING q



BEGEGNUNG MIT MUSIK

KLANGE UND GERAUSCHE DES ALLTAGS

Glaser klirren, die Zeitung raschelt, der Wasserhahn tropft - wo immer wir sind, gibt es fuUr unsere Ohren
viel zu entdecken. Wir mussen nur genau hinhoren.

@ Hort euch die Aufnahmen verschiedener Klange und Gerausche an und ordn ZU.

Achtung: Zu zwei Klangen bzw. Gerauschen gibt es kein Bild.
IQ}

L T] 1 ‘ A
@ Bringt von zu Haus ene Gegen e mit (Flaschen, Dosen, Gum-
mibander usw.). im elche e sich damit erzeugen lassen.
ipp: Di e siné*nicht im die interessantesten!
« Ein Klang kann laut oder leise &

sein (Lautstarke). @

—

« Ein Klang kann kurz oder lang
sein (Dauer).

Beschreibung des Klangs

« Ein Klang kann hoch oder,
sein (Hohe).

« Ein Klang kann hell ode
dunkel sein (Klangfarbe).

IO MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL |

Stop and Go

@ Spielt mit euren Alltagsinstrumenten im Puls der Musik: . = Klang @ = Pause

%

(Klang)
to use)

@ N\ @

o
\| (@ @

@ a Hort drei Rhythmen und nummeriert sie in der richfigen

p
((
)

A8 o

(2]

® 0 e
\ @

e L4

b Hort die Rhythmen erneut pie n Pa@ch.
tock %e Alltagsinstrumente.

(2)

Zahlt gemeinsam 1-2-3-4 und
klatscht dabei euren markierten
Kreis. Macht dies mehrmals
hintereinander zur Musik.

@ Entwickelt schrittweise ei

©

Bildet Zweiergruppen. Experimentiert,
wie ihr eure beiden Bausteine kombi-
Bildet Vierergruppen. Spielt eure Bau- nieren kénnt (z.B. gleichzeitig/nach-
steine nun auf euren Alltagsinstru- einander/... spielen).

menten. Gestaltet ein Musikstick und

Ubt es zur Aufnahme.

MusiX 1 © HELBLING "



BEGEGNUNG MIT MUSIK

AUF DER SUCHE NACH DEM GOLDENEN NOTENSCHLUSSEL

Der sagenumwobene goldene NotenschlUssel wurde aus dem Konzerthaus gestohlen. Es wird erzahlt,

dass die Person, die ihn besitzt, auf einem Musikinstrument immer fehlerfrei spi sikschnuffelhund
Presto soll den goldenen Notenschlussel wiederfinden. Er nimmt die Fahrte de

c Verfolgt die Hérgeschichte genau und tragt im Stadtplan den Weg
von Musikschnuffelhund Presto ein.

A9

e Findet die Adresse des Diebes heraus. '

a Hort euch die Klangstationen aufmerksam an und tragt die Buchs

in der richtigen Reihenfolge in die Adresszeile rechts ein.
b Sucht im Bild eine Uhr: Die Stunde, die sie anzeigt, verrat dj mer.

p
((

©,

A10

MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL |

Klangstationen
Rockband bei einem

Hochzeitsmarsch '
Open-Air-Konzert

m Orchestermusik im Rathaus

im Konzerthaus
e Orgelmusik z-Trio IE .
— in der Kirche eMlazzkneipe
0 Opernarie im
Opernhaus

G Blaskapelle © strakenmusik .
im Park Lied.in der Schule
Die Adresse des Diebes lautet:

i -

rrrr

MusiX 1 © HELBLING



EINE AUFNAHME ERSTELLEN

Unsere Umwelt ist voller Klange, man muss nur genau hinhéren: lau
und ganz leise Gerausche, helle und dumpfe Klange, kurze und lang
Tone ... Auf dieser Seite lernt ihr, verschiedene Klange bewusst wah

nehmen und mit einem Smartphone aufzunehmen. ‘
Gruppenarbeit: So klingt unsere Schule '
S [dlasil Planung

—=> Geht durch euer Schulhaus und achtet ganz genau darauf, s hoéren koénnt.
— Entscheidet euch fir funf verschiedene Klangstationen u

Sdilgl1e74 Durchfiohrung

—> Nehmt nun die gefundenen K[
eurem Smartphone auf. Meis
Audioaufnahme (z.B. Rekorder,
liert. Alternativ kénnt ihr eine
lose App im Store herunterl

Ve

Tipps fir die Aufnahme

« Macht eine Probeauf
Tonqualitat (keine V

eichern einen eindeutigen Namen.
udios im Nachhinein (schneiden, Lautstarke anpassen ...).

Schritt 3 |43
—> Prasentiert der Klasse eure Aufnahmen. Lasst sie raten, wo sie entstanden sind.

— Tauscht euch Ober Herausforderungen bei der Aufnahme aus und gebt euch
gegenseitig Verbesserungstipps.




KAPITEL |

DING-DONG

p
(
o,

A1l

Kreisaufstellung: Gebt verschiedene Korper- und Stimmklange von
ﬁ Person zu Person weiter. Dabei gelten folgende Regeln:

Bodyklange

klatschen = rechte Pgrson i

Oberschenkel pats‘-) inke Per an
Stimmklange

ding = rechte Pers

dong = linke Pers

Stimmklange
ird Obersprungen

d Ubersprungen
eliebige Person zeigen

uuii (7)) =r P
uuii (%) = i
bam ba uf

zur

»

Uhr

(¢)

Aktionen | Musi n

A
OCé

ﬁ@
%.

¢

POINT OF VIEW

I Spielt eine Zeile nac d -
Klatscht die gri ten

-

view

e AusfUhrung:
, die andere

Kérperklangen aus.

en des Buches ent-
ythmen.

4 Point of
O\N®

MIIA

o, . .
' N ruppen. Eine Gruppe spielt
die roten, die andere die grinen Punkte.

Verwendet verschiedene Korperklange.

0000
000
2922

3
a
b4
[
©
b
.E
&2
)

o
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RHYTHMUS

@ Hort drei Stop-and-Go-Rhythmen. Tragt jeweils ein: grion = Klang, rot = Pause.

O
O

/

8 o[O]0
o[O]O

STIMME/TONHOHE

@ Hort euch die Aufnahmen der Alltagsklange und -gerausc an e fehlenden Eigenschaften.
A13

Lautstarke Dauer Tempo
kurze Tone
(1)
ein wenig lauter §
bzw. leiser werdend
2 L 4
kein Tempo
erkennbar
(3)
wel Tone abwechselnd
hoch - He{

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

f mein ische Bewegungen als
Gestaltun inzusetzen

( einen musikalisch teckbrief zu erstellen
/ mit Alltagsgegenstanden eigene Rhythmen auszufUhren

/ Klange und Gerausche zu beschreiben und sie
mithilfe eines Smartphones aufzunehmen

I m—

I6 MusiX 1 © HELBLING



MARIONETTE I WG

Partnerarbeit: Eine Person macht mit der
Stimme verschiedene Stimmklange vor.
Die andere Person ist eine Marionette und
setzt die Klange in Bewegungen um.

Beispiele:

> hohe Téne =» Korper strecken

> tiefe Tone = in die Hocke gehen
> kurze Tone = hupfen

> von einem tiefen zu einem hohen Ton gleiten
=» langsam aufrichten

Text u. Musik: Trad. aus Kolumbien

da-ya da-ya don don da-ya.

iertelrhythmus
2

Begleitung rcussi

Stabspiel/
Stimme

MusiX 1 © HELBLING |7



RUND UM DIE STIMME

MEINE STIMME - EIN VIELFALTIGES INSTRUMENT

Unsere Stimme ist sehr vielseitig: Wir kdbnnen uns mit anderen Menschen unterhalten, schreien oder flUs-
tern, unsere Worte kdnnen wutend oder zartlich klingen. Dabei ist jede Stimme eipz ig. Die Stimme ist
aber auch ein wunderbares Musikinstrument.

@ Erforscht eure Stimme mit folgenden Aktionen. Beschreibt, wie es sich anfuh

> Ertastet den Kehlkopf. > Legt die Hande wie abgebil Formt eine Klangschale.

auf den Korper.

. . . . > Singt langsam ,he-ja“
> Summt ein ,m"“ wie einegiren g & )

> Singt das Wort ,you*.

eben der Abbildung ein.

)

@ Zum Singen bendtigen wir viele verschiedene Korper

Auswahlworte ahlkop

—_
DER™  wi._ GENS

Streicht die

Begriffe durch.

Beim Singen komme cle verschiedene Korperteile zum Einsatz: Zwerchfell und Lunge/Luftréhre sind
der Motor der Atmung. Sie liefern Uber die Luftrohre die Téne/Luft zum Singen. Die Stimmlippen im
Inneren des Kehlkopfes/Zwerchfells erzeugen den Ton. Den Klang/Die Harmonie des entstandenen Tons

konnen wir unter anderem mit Nasenhohle, Rachen und Augen/Zunge verandern.

|8 MusiX 1 © HELBLING



STIMME TRAINIEREN

Schon gewusst? Singen ist mehr als nur eine Aktion der Stimmlippe
aktiviert den ganzen Koérper und macht SpaB. Um die Ausdrucksfa
eurer Stimme weiterzuentwickeln, ist regelmagiges Training notig.

E‘:i ~e1/¢iusi ) Korper: unser Musikinstrument ’
erhalt

~—> Findet mit den folgenden Ubungen eine gute Korp Singen.

Wie Baumwurzeln: Wie die Aste eines Baumes:
> sicheren Stand suchen > Hande nach oben strecken

> Atem bis in die Zehen- > Finger spreizen
spitzen flieRen lassen

1 Ei17) Atem: der Motor u
—=> Lernt mit verschiedenen Ubungt

einen Luftballon a llonwande n;ch aulen Luft aus einem Ballon ent-
rucken und ausatmen ("fff..") weichen lassen (,zzz..")

nerzeuger
. Singt die Ubungen mit verschiedenen Anfangstdnen.

a
bt
ka— u’{[[‘

[ | [ T 7]
7« W S S S I . O
-‘G='--'- ) & 4 | Vv e}

ha_h—a ha ha ha ha
Ju Ju
auf einer Tonhdhe singen stufenweise aufwarts und mit der Stimme aufwarts

abwarts singen und abwarts gleiten
(Glissando)




RUND UM DIE STIMME

HOCH - TIEF, LAUT - LEISE ... PARAMETER IN DER MUSIK

Im Alltag benutzt ihr Tasten, um beispielsweise die Lautstarke eures Smartphones zu verandern. Auch in
der Musik gibt es ,Hebel und Schalter”, mit denen ein StUck abwechslungsreich ge werden kann.
Diese Merkmale werden als ,Parameter” bezeichnet.

Ist doch Klar!

A15
A16

tu. ik: M. Detterbeck
©Helbling

Erst geht's rauf,

BF = e
- |
.I

Sn

doch klar: uns mun - ter!

Ist

K = klatschen
Os = auf die Oberschenkel patschen
Sn = schnippen

@ a FUhrt das Sprechstuck mit
den Bewegungen aus.

b Schickt das Stuck durch die
Parameter-Mischmaschine:
Eine Schilerin oder ein
Schuiler regelt Lautstarke,
Tempo und Tonhéhe mit
Gesten.

Q GRUNDWISSEN

s —
MUSIKALISCHE PARA? Q
Verbindet die Fachbegriffe und ¢ nden Adjektive mit unterschiedlichen Farben.
Lautstarke Tondauer Klangfarbe
O O O O O
lang dunkel hell tief kurz
J
@ Klangrits
a Gruppenarbe et vier Gruppen. Erfindet mit der
Stimme oder einem (Alltags-)Instrument einen Klang, Klangratsel 1:
der mindestens zwei der Parameter oben verdeutlicht
(z.B. tiefer, kurzer Klang). Klangratsel 2:
b Spielt euer Klangratsel vor. Die anderen Gruppen
notieren die Merkmale. Klangratsel 3:

20 MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL 2

Stimmpfade

@ a Hort den Ausschnitt aus der Komposition ... wenn Worter klingen von Raymond Murray Schafer

. aufmerksam an und unterstreicht die Stimmaktionen, die unter anderem darin vorkommen.
7@/
74

A17

kichern knurren flostern lachen

pfeifen seufzen 0 rgein
kreischen ' n

b Kreuzt beim erneuten Horen die richtigen Aussagen an.
[] Das Stick beginnt leise und wird lauter.
[] pas Stiick lauft ohne Pause durch. - i enere s e
. . . . . Beim Sprechen oder Singen kommen
[] zuerst werden einzelne Stimmaktionen nache er, fohrt, el SO el i BT
« verrat vieles:
Wir kénnen z.B. Alter oder
s Stimmung heraushoren.

dann mehrere gleichzeitig.
[] Am Schluss wird noch einmal laut gekiche
Achtet deshalb auf eure Stimme.

o RegelmaRiges Training hilft dabei.

@ Entwickelt ein eigenes Musikstick mit

Uberlegt euch eine Stimm-
aktion (imitiert z.B. ein Tie
Instrument/...). Notiert si
ein Kartchen.

et Zweiergruppen.
ingt euch gegenseitig

eure Stimmaktion bei.

©

Experimentiert, wie ihr eure Stimmaktio-
nen kombinieren konnt (z.B. gleichzeitig/
nacheinandery/... ausfihren).

©

Bildet Vierergruppen. Baut aus all
euren Aktionen einen Stimmpfad und
notiert ihn auf einem groRen Blatt
Papier.

Tipp: Verwendet einzelne Aktionen
mehrfach oder nur Teile daraus und
verandert die Parameter.
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RUND UM DIE STIMME

MIT STIMME UND INSTRUMENTEN

Nachts im Wald kann es ganz schon unheimlich sein. Auf dieser Seite gestaltet ihr mit eurer Stimme und
Instrumenten eine schaurige Geisterstunde.

Finster, finster

A19

xt u. Musik: Trad.

[ | X
A T
[ o WL 1

f I—
R e e

Fins - ter, fins - ter, fins - ter, fins - ter! Nur

T
T
|
1

o
L YA
o

- wurm gliiht im Gins - ter,

T T
| |
Il Il
[ a
stun - del”

ruft im Grun - de:

em To rimen- o)

@ a Singt das Wort ,Geisterstunde” gehei

tiert mit den abgebildeten HO . N %
b Tauscht euch daruber aus, wi Oren eurer Sti andert hat. ,
: ,Geis-ter-stun-de!”

,Headset"
(Klang Uber die eine
Hand ins Ohr leiten)

@ Uberlegt, welche

@ a Nehmt die Melodie hinzu und Ubertragt die erarbeiteten Ausdrucksmoglichkeiten auf euer Singen.
b FUr Profis: Singt das Lied im Kanon.

e des Liedtextes besonders bedeutsam sind. Sprecht ihn dann ausdrucksstark.
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KAPITEL 2

Unsere Instrumente
o Ordnet die Begriffe den abgebildeten Instrumenten zu.

Boomwhackers Triangel Guiro Holzblock
Glocke (Cowbell) Schottel-Eier Xylofon Maracas
Handtrommel Cabasa Metallofon

o Gruppenarbeit:
a Erforscht eines der abge
gebaut? Wie klingt es?

b Probiert aus welche musi
spielbar sind.

¢ Erklart der Klasse die

e umente: W|® es aus? Aus welchen Materialien ist es
n meter , tief, leise ...) auf eurem Instrument besonders gut

eiten des Instruments und lasst es erklingen.

e a Uberlegt, mit w en ihr die Begleitstimmen zu Finster, finster besetzen wollt.
i spielt die Begleitung, die andere singt.

S I I S I

o o Tipp:
fins - ter, fins - ter, fins - ter. Hilfreiche Informationen
zur Spielweise der
J J J ) J J Instrumente findet ihr
Ra - ben, schwar - z2  Ra - ben. auf den Seiten 80/81.
Instrument 3 ~©
(Gespenster) o
u - - - hil
o)
Instrument 4 ’,:L'n ] i !
(Glockenschlage) L5 I I i
P) [ =3 [ 2
dm dm dm dm
Geis - ter - stun - de
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RUND UM DIE STIMME

o... WENN ES HERBST IST*

@ Bereitet euren Kérper und eure Stimme mit den Aktionen des Comics auf das Herbstlied vor.

£

Lurft audsbriemen Misen, frmse dabel nach
aufen strecien - kure warten ...

| 4
| | dusreh die Hase hecheln 1= kuge @igTren -
(Hasenfllgel weit) )

My derm Karpser min Schwing
Wy nach ahen flhaen, dabel

|

jaschzen - avsschiifieln (Arme, Beine,
Schultern) und Knbe backemn

@ Singt das Lied Warum Rleiden die Bdume sich wohl aus.

wine liegends Akt mir der Hand ausithren,
dazu stimmbalies W (Ghissanda)

Warvm kleiden die Blume sich wohl aus?

I3
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KAPITEL 2

Warum kleiden die Baume sich wohl aus Text: C. West, A. Wriedt; Musik: C. West
A20 ©JINGO b. v. Netherlands

A21

Ref.: Wa-rum klei-den die B&u-me sich wohl aus, wenn es
C

I —

¢ o

1.V6-gel in den Sii-den zie - hen,
2. Schaf und Kuh' in  Stal - len ste - hen,

Laub-haus flie - hen,
m Strand zu se - hen,

Hun-den wach-sen Win - ter - el
Men-schen tra - gen war-me Miit

war-mer Stel - le.
sich zu schiit - zen.

im Herbst die Blat-ter ab.

wer- im Herbst die Blat-ter ab.
? 4 é

oll sich nach auBen zwangen.
n im Frihling sich entfalten,

3. Sturm braust an die Fensters
's letzte Miicklein zu vertrei
Nur an Heizung und am
werden alle angetroffen.
Nur alle Baume landauf

r so bleibt der Baum erhalten.
rum werfen Bdume landauf und landab
jetzt im Herbst ihr schones Laubkleid ab.

t mit TOchern.
egungen sich damit

uch die Textaussage.

ebnis der Klasse vor und sprecht
er Prasentationen.
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RHYTHMUS

@ a Partnerarbeit: Wahlt Bodypercussion ¢» oder ¢ aus. Sprecht und spielt gemein-
sam zur Musik.
b Geht zur Musik durch den Raum. Spielt in den Pausen euren Rhythmus.

omb qmb

clap rechts links clap

STIMME/TONHOHE

u. Musik: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander
© Helbling

Im - mer wie - der
i e a e

hilft

€ I [S 0

@ a Bildet zwei Gruppen und si 3 insam
b Verandert die Tonhéhe unt |rigent\ r eines Dirigenten.

> Eine Gruppe lasst den
Ton hoéher, die andere
tiefer werden.

> Alle treffen sich
wieder beim Aus-
gangston.

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

Kehtkopf, Atem und Stimme

( die Sti i vorzubereiten
/ die Parameter ik gestaltend einzusetzen

/ Klasseninstrumente zu erforschen und damit ein Lied
ZU begleiten

/ Bewegungen zu einem Text zu erfinden
™

—— g e e
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Heel e

Detterbeck, G. Schmidt-Oberldnder
©Helbling

Lis-ten to the beat: Boom, boom, the beat is hotl!

(Hande nach i (freie Improvisation
oben) 6 mit Kérperklangen;

o Solo ad lib.) 4 x

Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok
Da-ge, da-ge da-ge da-ge  yeah! ; to the_beat:

St = stampfen
Os = auf die Oberschenkel patschen
Ok = auf den Oberkdrper patschen

GESCHUTTELT UND G

Text u. Musik: M. Detterbeck
©Helbling

ram dam ding a ram dam_ dong!_

D7/Fis

a ram dam ding a

3. Der Sénger singt am Weiher leise, a ram ...,
doch singt er etwas leierweise, a ram ...!
Oh, oh, das klingt nicht froh,
sodass sogar der Froschchor floh!

> Eine kleine Gruppe singt voraus (Solo), alle antworten (Tutti).
> Erfindet weitere lustige Strophen mit Schittelreimen.
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MEET THE BEAT

SPURENSUCHE: DER GRUNDTON IN DER MUSIK

Ein Zuhause ist fUr uns alle wichtig. Es ist ein Ort, an den wir uns zurUckziehen konnen, wo wir Geborgen-
heit und Entspannung finden. Auch Musikstucke haben ein ,Zuhause”. Wie man en kann, lernt ihr
auf dieser Doppelseite.

: Trad. aus Ungarn

Pandur Andandori

A28 Musik: J. Paix
A29

G Am/G
f) 4 — —

il |

T ol |

G %e o+ o o ——]

— [ 4

, pan-dur an-dan - do - ri.

Pan-dur, pan-dur. an-dan-do-ri, pan-dur, pan-dair 2
Pandur = Soldat; andandori = Wortspiel ohne Bedeutung
Begleitung

Stimme/ |
Stabspiel

s ungarische Lied mit
ischem Ausdruck.

ndet dazu eine einfache
rittfolge.

¥
et zwei Gruppen: Eine Gruppe
. singt das Lied, die andere fUhrt
\\ Begleitstimme ¢ aus.

Stimme/
Stabspiel

Hand- Q e Gestaltet mithilfe der Begleitstimmen
tcrommeV ; und @ eine abwechslungsreiche
onga

Auffihrung.

Im 17. und 18. Jahrhu
die bewaffneten Leibw
tischer Adliger, aber auch
der kaiserlich-6sterreichisch
Militareinheit a g

als negative Bezel
Polizisten verwendet.
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KAPITEL 3

-

DER GRUNDTON

Vervollstandigt die Satze mithilfe der Satzbausteine.

Der Grundton

Erklingt dieser Ton

am Ende einer Melodie, »ZUhause ankommt* bzw. ‘des tocks.
»ZUr Ruhe kommt*. ist der ,Hauptton* eines hat man (hl, dass sie
g J
@ Verfolgt beim Horen die kurzen Melodien mit dem Finger. eils den letzten Ton singend, sodass
die Melodien ,zuhause®* ankommen.
A30 o 9 e
-"-- /) i

1
[NV, (NI -._‘l-==-‘-l
@ Kreuzt an, welche Horbeispiele am Ende de erreichen. $
Tipp: HO6rt genau hin, ob die erklingende Melodie™; komth weitergehen will.
7@}
[] Beispiel ¢» [] Beispiel piel © 4 [] Beispiel @&
naers ts

G Hoért euch die Aufnahme von
Findet den Grundton und su

p
((
©,

A28

Grundton-Improvisatio

@ Legt wie abgebildet si

Anleitung

muss auf dem

nden. = J ,i|i "R Y
ieder Teil [A] singen, %

- pff J | Py L | :J -__:..
LB
tritt eine a e Person an das Stab- — “ - \ E\ &\

| 7
spiel. Der Ablauf beginnt von vorne. /._t—-—"
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MEET THE BEAT

FEEL THE BEAT: GROSSE UND KLEINE SCHLAGE

Unser Herz schlagt, Uhren ticken, eine Warnleuchte blinkt - um uns herum gibt es viele Vorgange, die Zeit
in gleichmaRige Abschnitte unterteilen. Auch in der Musik gibt es einen gleichmagi Puls, den wir als
,Grundschlag” (englisch: beat) bezeichnen.

Das Wecker-Gemecker Sic chmidt-Oberlander

A33® @
BB ANt sBm

Ring, ding, ring, ding! Im-mer ring, im-mer ¢

®)
. . ).

Ring ding, ring ding!  Ach, du blé-der We-cker! Mor-¢

2-mer rin-ge din-ge ding!

& MNUBNENE

m-mer dies Ge-me-cker!

Begleitbausteine

(mit der Zungenspitze
artikulieren, stimmlos)

wpe e id I

ti- ki -ti- ki- ti- ka ding > g

aah, viel zu frith!

>

dazu D&cker—cemecken

rgu@uff(]hrung. Achtet dabei auf eine aus-

@ Fuhrt das Faust-Hand-Pattern (siehe S.7)

@ Gestaltet mithilfe der Begleitba
drucksvolle Sprechweise und ei

@ Fir Profis: Erfindet eigene Uhr- i rt das Stick zudem als Kanon auf.

~

DER GRUNDSCHLAG

Setzt die Auswahlworte
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KAPITEL 3

Stop and Go reloaded

@ Entwickelt gemeinsam ein Boomwhacker-Spielstick.

"0,

(1) [2)
Jede/r malt einen Kreis in der Mitte
grun aus. Zahlt gemeinsam 1-2-3-4

und sprecht bei eurem markierten
Kreis das Wort ,Hey".

Markier is mit
eine Sprecht hier
0 ustein zur

o

Stellt ever Ergebnis den
anderen Gruppen vor.
Vergesst nicht den Applaus!

Bildet Zweiergruppen. Experi-
mentiert, wie ihr eure beiden
Bausteine kombinieren kénnt
(z.B. gleichzeitig/nacheinan-
der/... sprechen).

(5]

Gestaltet euren Ablauf mit Boom-
whackers (Tone ¢, d, e, g, a). Uber-
legt, wie ihr die Réhren verteilt.
Ubt euer Stuck zur Aufnahme.

Unterteilung des Grundsc

In eurem Boomwhacker-Spiel
unterteilen kann.

@ a FUhrt das Faust-Ha i .7) im langsamen Tempo aus. Sprecht dazu die Silbe , du”.

Tipp:
Die Silben ,du” und
Ldei“ helfen euch beim
Erarbeiten und Uben
von verschiedensten
Rhythmen.

b FUllt die it der Silbe ,dei".

du dei du dei

¢ Sprecht folge n Rhythmus und fOhrt ihn dann zur Musik aus.
A7

o @e@ec0@®

du du dei du dei du
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MEET THE BEAT

KOMM, ICH ZEIG' DIR EINEN TRICK

Euer neu gewonnenes Wissen rund um Grundton und Grundschlag hilft euch dabei, dass das gemein-
same Musizieren besser gelingt und noch mehr SpaR macht.

Heute wird was ausprobiert \t: M. Detterbeck
A35 Musik: R. Grill hmidt-Oberlander
A36 © Helbling

A ,
ﬁ 1. Solo/2. Tutti

kom - pli - ziert.

, ich

@ a Spielt das Faust-Hand-Pattern (siehe S.7) und sprec t.
b Singt das Lied. Zwei Personen unterstutzen euc . ecker” und ,,Grundschlag-Marker®.

ndschlaea ker
Conga/Tr m&“—Z—J—J—J—J—{

R L R L
'\c
. Spiodypercussion zum Lied: Ein Paar beginnt

2
D ) 4 Wi\l
W ¥OE

auspro- biert,

Grundton-Checker

Stabspiel/Klavier

@ Bildet Vierergruppen und setzt
mit Zeile ¢, das andere mit Zej

wird was
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KAPITEL 3

SINGEN IS UNS'RE FREUD

Wenn wir singen, geht es uns besser - das bestatigt sogar die Wissenschaft. Untersuchungsergebnisse
zeigen, dass das Singen positive Auswirkungen auf unsere korperliche und geistigaaCesundheit hat.

usik: Trad. aus Tirol
2. Str.: A. Dawidovicz
© Helbling

Singen is uns're Freud
B1

uns'
Z'sin -

re Freud, sin - gen tG¢ ; - ne Leut',
gen traut, der hdt koa

I
die-dl-di - r hul la dje-dl-di -

2.Singen tudn dlle gern, Bauern und n
und wer net singen mdg, soll si forts

3.0ans und zwoa fiircht ma
fiinf und sechs miial'n sein,

Begleitung Strophen

&
PN

T
I
I
T

T
n I
I I
T (7]

Il Il Il
T T T
mit uns, sing, sing mit uns, sing, ja,  sing! Noch ein-mal:

Eine Besonderhe ser alpenlandischen Volksmusik ist das rhythmi-  Gruppe 1 |-
sche Klatschen (Paschen) als Zwischenteil.

Q Fir Profis: Gestaltet nach jedem Refrain einen ,Pasch-Zwischenteil”
(16 Takte). Verwendet dafur unterschiedliche Klatschklange (flache
oder hohle Hand). Gruppe 3 [

3
4
Gruppe 2 |HIF}— ﬁ‘; ﬁw, D,
3
%
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MEET THE BEAT

NOTENLANGEN UND KLANGDAUERN

Unterschiedliche Langen konnen in der Musik nicht nur gespurt oder ausgefUhrt, sondern auch notiert
werden. Dazu mussen wir die Notenlange (= Klangdauer) genau definieren.

xt: M. Detterbeck
©Helbling

Rhythm Walk

S oI @ () @) () ( ) :’I
(]
PN _
0 [
Gl B B N N N N N I R
Tip- pe dei- nen Nach- barn an, ja, nen Nach- barn an!
drip and drop and drip and drop, just we will not stop.
@ a FUhrt den Rhythm Walk mit den entsprechen i 5o <n, pats usw.) zur Musik aus.
b Teilt den Musikraum in drei Bereiche und fU ils ei ilen aus. Wechselt nach

Belieben zwischen den Bereichen hin und her.

@ Erklart, wie der Rhythm Walk mit Notens
Vergleicht dazu beide Notationsformen.

oH%J

\}

(2)
(3)

e a Spieltda ; e S.7) und sprecht dazu die Rhythmen links.
b Verbinde s mit dem entsprechenden Notenbild rechts.

0 omsd LI J
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KAPITEL 3

-

NOTENWERTE

Vervollstandigt die Satze und erganzt die fehlenden Notenwerte.

Notenwerte geben in der Musik die Tondauer an:

- Eine ganze Note dauert genauso lang wie vier

ganze Note

- Eine halbe Note passt zweimal in eine

- Eine Viertelnote dauert genauso lang wie zwei Viertelnote

= Vier Viertelnoten sind genauso lang wie acht

@ Teilt die angegebenen Notenwerte in verschied
kleinere Notenwerte auf.

J _ ) Verbindet mehrere
A 4 Achtelnoten mit
{5/ | einem Balken:
X 7

RHYTHMUS-MEMO

Vorbereitung: Sc
Blatt Papier und schn

Partnerspiel: Eine Person spielt zwei beliebig kombinierte Rhythmus-
bausteine vor. Zeigt die andere Person auf die richtigen Kartchen,
bekommt sie diese. Tauscht dann die Rollen. Wer zuerst alle Kartchen
der anderen Person erspielt hat, gewinnt.
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TRAININGS
RHYTHMUS RAUM 3

@ a Spielt zu den Horbeispielen das Faust-Hand-Pattern (siehe S.7).
b Erganzt die kleinen Schlage.

:

FOs FOs Os Os FOs FOs Os Os
R L R L R L R L

@ Hort zwei Rhythmen und markiert in den Grafiken die Sch.d' espiel
B5
(2

‘0, @ a Markiert die Achtelnoten farbig und sprecht die
B6 b Hort die Rhythmen und nummeriert sie in der fic

du dei du du

o

i du du dei du

g
.

du du

'\\ du  du dei du dei du
S
<

adien mit dem Finger und erganzt den letzten Ton singend.

STIMME/TONHOH

] --'I--- .
N 4 g1 =1 [ |
ANV .4 B N N I E——

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

/ den Grundto elodie zu finden und zu singen
/ den Grundschlag zu spUren und auszufihren
/ den Grundschlag in kleinere Schlage zu unterteilen

/ vier verschiedene Notenwerte zu erkennen, zu notieren und
ihren Zusammenhang zu erklaren

J I S i
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WENDELTREPPE

o

Ok Ok
un-ten Mit-te 0-ben

> Fuhrt die Bewegungsfolge zunachst langsam ohne M
jeweiligen Handposition erfolgt immer ein Schlag ;
Tipp: Sprecht den Text als Unterstutzung zur jew

> Bildet Dreiergruppen und setzt
Dabei beginnt jede Person mit el

> FOhrt die Wendeltreppe zur 2

Text u. Musik: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberldnder
©Helbling

Os Os Ok Ok Ok Ok Ok Ok St

- len  hélt uns fit. di-ge-di da-ge-di dm bak 0s = auf die Oberschenkel patschen
St = stampfen
K = klatschen
. ‘ ﬁ ﬁ ﬁ ‘ ] Ok = auf den Oberkorper patschen
0Ok Sn K Ok Ok Sn K Ok Sn K Ok Ok Sn K ‘I Sn=schnippen

> Erfindet selbst interessante Rhythmen fur den Teil B.
> FUr Profis: Spielt das Stuck in zwei Gruppen als Kanon.
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WOLFGANG AMADEUS MOZART

WOLFGANG AMADEUS - EIN WUNDERKIND

Klar: Der Komponist Wolfgang Amadeus Mozart (1756-1791) wurde vor mehr als 250 Jahren in Salzburg
geboren. Doch was ware, wenn er heute leben und vielleicht sogar eure Klasse b wurde?

Wolfgang Amadeus, unser Popidol

B10

ik: M. Detterbeck
©Helbling

4 o
1. Wenn ich heut-zu - ta - ge leb - te, als be - ri n-der - kind, wird' ich
2.Ich  war im-mer viel auf Ach-se, Lan-ge ' No - Go! Téag-lich
3.Al - le wiir-den mich be - wun-dern, mei-nen n Ta - lent. Konn-te

C G c F

T
T I

[ |
[ |
ey T

b ||

f f T
I I I
| | |

P P [4

coo - le Sa - chen ma - chen und

wir - de ich dann  pro - ben fiir

feh - ler - frei  bril - lie - ren a

o

|

war' voll mein  Ding.
-te  Bith - nen - show.
- dem Ins - tru - ment.

———
) 4 p

4

I J
I

Bih - nen die - ser Wel i mi@ - cher pu - del - wohl._
\stﬂnden Schlange, "

5. Meine Fa
mein@vér'n mega in.
Alle w n lautstark jubeln,

war' das Popidol schlechthin.

4, Wiird" auf TikTok Videos po,
war' am Start mit neuen T
Und als YouTube-Influegcer
hatt' ich wenig Konk

Begleitung

Teile des Schlagzeugs: - 3
Bass = GroRe Trommel

Snare = Kleine Trommel

Hi-Hat = mit FuBpedal bedienbare Standbecken

Trommeltechnik (vgl. S. 80)
B = Bass-Sound (Fellmitte)
0 = Open Sound (Trommelrand)

B 0] O (Luftschlag)

o Singt den Song Wolfgang Amadeus, unser Popidol. Nutzt fur die Begleitung verschiedene
Percussioninstrumente.

e Uberlegt, was Wolfgang Amadeus in seinem Alltag heute noch machen wurde.
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KAPITEL Y

Der Alltag eines Wunderkindes

Seine ersten Klavierstucke schrieb er mit funf Jahren, im Alter von sieben ging es auf Konzertreise und
mit elf Jahren komponierte er seine erste Oper - Wolfgang Amadeus war ein musikalisches Wunderkind.
Sein Alltag war ganz auf die Musik und seine Karriere ausgerichtet.

e Beschreibt das Bild. Uberlegt, was der Maler herausheben wollte.

o a Lest die Zeitungsankindigung von Wolfgangs Vater Leopold. Gelt siegnit en wieder.

e _ ,l

" ... der Knab, der im siebenten Jahr

. ist, wird nicht nur Konzerte auf

| dem Clavecin oder Cembalo, und !

“ ... ein Konzert auf der Violine I
spielen, bei Sinfonien mit dem ‘

 Klavier begleiten, das Manual

| [Klaviertasten] mit einem Tuch
ginzlich verdecken; er wird ferner
in der Entfernung alle Tone, die
man einzeln oder in Akkorden auf
dem Klavier oder auf nur allen
denkbaren Instrumenten, Glocken,

| Gldsern usw. anzugeben imstande
ist, genauestens benennen.

Po— P —" — - — e —

b Versucht, die beschriebenen Kunststig
selbst auszufUhren und besprecht, w,
schwierig daran ist. Erfindet dann a
liche Kunststucke.

e Uberlegt, welche RickschlUs )
grund des Bildes und des Texte - T ] .
Alltag von Wolfgang Amadeuszienen . " ol |
konnt.

L -

Leopol@zart mit seinen Wunderkindern Wolfgang und Nannerl

Wunderkinder heut

Auch heute staunen wji te junge Musikerinnen und Musiker. Sie sind neugierig, hoch moti-

G a Lest di e Aussagen mit eigenen Worten.

ausforderungen sich Wunderkinder im Alltag stellen mussen. Erlautert dabei,
ein solches Leben haben kdnnte.

»lch habe meine Ar-
beit fur Dich aufge-
,[...] es wdre ein bisschen langweilig, wenn geben, ich habe mein

ich einfach ein neuer Rleiner Mozart wdre Leben aufgegeben!

Stargeiger)

[...]. Es ist doch interessanter, neue Sticke [..] Und Du 0bst
zu schreiben und eine neue Alma zu sein.” nicht und tust nicht
) (Alma Deutscher, Opernkomponistin, was ich Dir sage!*
»Ich habe viele Interessen: 13 Jahre)

(Vater von Lang
Lang, Pianist)

Geschichtsunterricht, Literatur [...]*
(Leia Zhu, Geigerin, 11 Jahre)
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WOLFGANG AMADEUS MOZART

REISEN MUSS SEIN

Heute ist die Welt nur einen ,Klick" von uns entfernt. Zu Mozarts Zeit musste man selbst losziehen, um zu
sehen, was sich in der Welt der Musik tat. So unternahmen die Mozarts eine drejgi jahrige Konzert-
reise durch Westeuropa. Bei der Abreise 1763 war Wolfgang sieben, bei der RU n Jahre alt.

@ Zeichnet die Reiseroute der Familie Mozart in die Karte ein.

g Salzburg - Minchen - Augsburg - Ludwigsburg - Mainz - Frankfurt am Main -
Lille - Gent - Den Haag - Amsterdam - Paris - Genf - Zurich - Ulm —'

-
Lo
_.-" o
_W’

e a Die Mozarts konnten mit e etwa 50 Kilometer am Tag
zurUcklegen. Berec i die sie fur die Strecke von
km) bendtigten.

Postkutschen waren zur Zeit
ein wichtiges Verkehrsmittel. Eine
Kutsche konnte mit einer Reisege-
schwindigkeit von ca. 5-7 km/h
fahren. Nach jeweils vier Stunden
musste eine Pause eingelegt werden,
um die Pferde auszutauschen.
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KAPITEL Y

Alltag auf Reisen: Schlaglocher und Strapazen

Schreibt ihr noch Briefe, die mit der Post verschickt werden? Zu Lebzeiten von Wolfgang Amadeus stellten
Briefe oft die einzige Moglichkeit dar, von fernen Ereignissen zu erfahren. Mithilfe dieser Briefe kdnnen

wir uns heute Uber den Alltag des Wunderkindes auf Reisen informieren.

Reise fUr den Ruhm

,Fort mit dir nach Paris! Und das bald, setze dich
grof3en Leuten an die Seite. Von Paris aus geht
der Ruhm und Name eines Mannes von grof3em
Talent durch die ganze Welt, [...] da machst du
dich in franzésischer Sprache fest.”

(aus einem Brief von Leopold an Wolfgang)

Hals- und Beinbruch!

.2 Stunden nach Wasserburg brach uns ein
hinteres Rad in Stucke. Da saf3en wir. Zum
Gluck war in der Ndhe eine MGhle. Man kam
uns mit einem Rad, das zu Rlein war, zu
Hilfe. Wir mussten froh sein, dass wir dieses
hatten [..]'"

(aus einem Brief von Wolfgang)

e Partnerarbeit:
a Teilt die Briefausschnitte untereinan
b Berichtet euch gegenseitig
¢ Fasst die Aussagen schriftli

Schwere Krankheiten
~Kaum war meine
Uberfiel den Wolfg
lichkeit [Unwohlsein],
so elende U’de
zarte Haut Rl

(aus einem Brief

t[.]so
eine Unpdss-
4 Wochen in
chts als seine
sich hat.”

inem doch die Seele heraus! -

je Stein! - von Wasserburg [am Inn]

in der Tat meinen Hintern nicht ganz nach
zu Ronnen! - er war vermutlich feuerrot -
n [Etappen] fuhr ich die Hdnde auf dem
,und d intern in die Luft haltend [..]*
einem Brief von, ang)

&

o Versetzt euch in
Ben:

olfgang Amadeus und schreibt auf ein Blatt Papier einen Tagebuch-

London, am 28. April 1764

MusiX 1 © HELBLING
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WOLFGANG AMADEUS MOZART

GRUNDSCHLAG UNTERTEILT: ZWEI ODER DREI?

Wenn ihr mit euren Freundinnen und Freunden eine Schokolade teilen wollt, brecht ihr sie wahrscheinlich

in mehrere Teile. Auch der Grundschlag einer Musik lasst sich in unterschiedlich vj ile teilen.

o a Geht in einem gemeinsamen Puls durch den Raum. Sprecht dazu die Silbe ,,

du du du d
’ den Grundschlag, ,dei”
,agd 0 J| wird fir Zweier-, ,da di“

: @ for Dreierunterteilungen
ME

verwendet.

Die Silbe ,du” markiert

b Klatscht dazu Zweierunterteilungen und sprecht die Silben

\QOQOQ

dei du dei du dei

¢ Patscht zum Grundschlag Dreierunterteilungen auf die Ob
sprecht die Silben ,du da di“.

e a Hort fOnf Ausschnitte aus Werken Mozarts. St en schwer
b Hort erneut und sprecht die Rhythmussi
oder dreimal unterteilt werden.

B Tipp: Die Bodypercussion aus Aufgabe

lagen.
heraui; die schweren Schlage zweimal

ei helfedgy. @

Zweierunterteilung

R
|
>

Vater Le;old schwer. Wolfgang vertrieb sich deshalb die

infonie (ein mehrteiliges Werk fur Orchester). Darin werden
itig gespielt.

Dreierunterteilung

Eine Sinfonie als Zeitvert

Auf der England-Reise 1765 M
Zeit mit Komponieren. So e ine
Zweier- und Dreierunterteilunge

a a Hort einen
b Studiert

Musik.

“I2° Tipp: Achte

und spielt das Faust-Hand-Pattern dazu.
n-Bausteine ein. Spielt zuerst Baustein ¢}, dann Baustein ) zur

einen gleichmaRigen Grundschlag.

R L L R L L R L
o I
N\ I
FOs FOs K K FOs Os Os FOs Os Os FOs Os
im - mer wei - ter rat-tern-de rol-len-de Ra - der

¢ Wechselt beim erneuten Horen zwischen den beiden Bausteinen hin und her.
d Erklart, inwiefern sich die Wahrnehmung andert, wenn ihr die Begleitung andert.

12
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KAPITEL Y

MIT PAUKEN UND TROMPETEN

Wie rettet man seine Geliebte aus einem gut bewachten Gefangnis in einem
fremden Land? Mozart vertonte diese Geschichte in seinem Singspiel Die Ent-
fohrung aus dem Serail. In der Ouverture (Musik zur Einleitung) liel er sich vo
den Klangen turkischer Militarkapellen (Janitscharen) inspirieren. FUr Moza
Zeitgenossen wirkte diese Musik so, als ob ,Himmel und Erde erbebten®.

......

@ a Beschreibt die Instrumente auf dem Bild rechts.
b Hort die Aufnahme einer Janitscharenkapelle und benennt die Inst
die ihr wiedererkennt.

p
((
©,

B13

Janitscharenkapelle

W. A. Mozart: Ouvertire aus

B14 i o i N |
Die Entfihrung aus dem Serail (

Gestaltung: W. Kern

Holzklinger ||
(z. B. Woodblock)

Metallklinger
(z. B. Triangel)

Fellklinger
(z. B. Trommel) L

Wk /NSRRI - J
- ) e
M

Q
QO

Q
Q

N
NN N
Q
&
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WOLFGANG AMADEUS MOZART

MOZARTS LEBEN

Wie wurde Wolfgang Amadeus Mozart zum Wunderkind? Wie sah sein Berufsleben aus? Welche Werke
komponierte er? Die Bilder auf dieser Seite zeigen wichtige Aspekte seines Leben

c a Hort die Geschichte und notiert Stichwérter zu jedem Bild.
b Erlautert, wie Mozarts Alltag als Kind und sein Berufsleben als Erwachsene
l@}

B15
Muﬁisc

4 -
Familie

LH MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL Y

Beru{sleben in Wien

-

@ Erstellt mithilfe der Horgeschichte und des |

B e ———— . e

Wolfgang Amadeus Mozar

Geburtsort:

Lebensdaten: von

Hier kannst du ein Bild
von Mozart einkleben.
Beruf:

Name und Beruf des. V

Spitzname der Schw

\ Name b 1
|
i rt komponierten Sinfonien: I
spiele von Mozart: 4
1
Mozarts
In dieser Stadt hat Mozart die meiste Zeit seines Lebens verbracht:
Mozart ist ein zentraler Komponist dieser Epoche:
. e\
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B16

7
),

B

I@/
18

RHYTHMUS

TRAININGS

a Stampft zu den Horbeispielen den Grundschlag.

b Klopft dazu die passenden Unterteilungen (Zweier- oder Dreierunterteil
mit Stiften auf den Tisch.

a Sprecht die Rhythmen und begleitet sie mit dem Faust-Hand-P
b Kreist die Zweier- und Dreierunterteilungen mit unterschiidliche

“40 Q@ O | 4
@y | ALY

du du dei du du

du du du dadi du I du dadi du du

¢ Partnerarbeit: Klatscht abwechselnd einen d der der andere nennt die

Rhythmusnummer.

d Fur Profis: Ihr hért Kombinationen aus zw men. Notiert die rechenden Nummern.

e:‘& Beispiel @:__
O

Beispiel @h:___ Beispiel ©):

STIMME/TONHOHE
Hort die fUnf Horbeispiele zwej j ur aus zwei Tonen. Uberprift bei
jedem Durchgang eine der Auss . r die Aussage auf das jeweilige Hor-
beispiel zutrifft.

[2) [3) [4) [5)

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

v mich Gber
/ Dreierunterteilungen zu erkennen und

/ ZU einer OuvertUre von Mozart einen Spiel-mit-Satz

iten im Leben von Wunderkindern

wegtes Alltags- und Berufsleben
zu informieren

rhythmisch umzusetzen

auszufuhren
1 : /—’ — L _— S e 4’{__/

16
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MIT MUSIK

gerausche stimmlich um und denkt euch passe pgUNEeN aus.

> Maschinenhalle: Nun arbeiten alle Maschinen gleicis ae Produ
leiterin oder ein Produktionsleiter steuert

Maschine ein

RHYTHMUS-HIT NS

Text u. Musik: M. Detterbeck
©Helbling

L R R L R L

Gruppe 1 [ 3 SX SX ST SX ST
i die - sen Rhyth - mus
ben wir rhyth - mus

R L R L R L R

HT HR HT HR HT HR HT
sam! Hey, bleib doch bit - te cool!

L R R L R R L L R

Gruppe 3 FH HD HZ FH HD HZ FH FT K HT
Das ist doch klar: Wir sind Rhyth - mus - stars! Ja!

FT = mit der Faust auf den Tisch schlagen
K = klatschen
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MIT MUSIK ERZAHLEN

KLANGBILDER

,Bei der Musik bekomme ich Gansehaut!” - das habt ihr vielleicht schon selbst erlebt. Musik kann Stim-
mungen erzeugen und Erinnerungen hervorrufen. Aber Musik kann noch mehr: Magalsaal erzahlt sie ganz
ohne Worte Geschichten, die sich dann vor unserem inneren Auge abspielen.

Ein Gewitter zieht auf.

oy =

In einer Maschinenhalle

Auf dem Volksfest

€ Kiangratsel
a Gruppenarbeit: Uberlegt euch, wie ihr mit der
Stimme eines der Bilder umsetzen kénnt.

b FOhrt euer Klangbild (ohne Worte!) vor. Die
Klasse findet heraus, welches Bild dargestellt
wurde.

¢ Tauscht euch daruber aus, wann und warum
die Zuordnung gelungen ist.

HEE A,
In der Natur

L|8 MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL S

ZEICHEN FUR LAUTSTARKE UND SPIELWEISE

In der Musik gibt es Zeichen fUr die Lautstarke (Dynamik) und die Spielweise (Artikulation). So kdnnen die
Merkmale der Musik fur Musikerinnen und Musiker auf der ganzen Welt verstapg otiert werden.

e

DYNAMIK UND ARTIKULATION

Ordnet die Begriffe mithilfe des Internets den Zeichen zu.

staccato = kurz spielen () (forte, laut)

legato = gebunden spielen () iano, leise)

Akzent -» betont spielen () O > mf” (mezzoforte, halblaut)
crescendo - lauter werden () O (fortissimo, sehr laut)
decrescendo = leiser werden () O mp (mezzopiano, halbleise)

_J

Bringt die Begriffe aus der Auswahl in eine lauter we

pp
(pianissimo)
sehr leise » sehr laut
L e J
@ Ordnet jedem Hoérbeispiel das passend ugder Auswahl
=50 Beispiel €): Q Auswahl:
\\ T
Beispiel ¢):
Q a Erarbeitet euch das Spre uck

b Gruppenarbeit: Ents
bzw. Artikulationsz

¢ Prasentiert eure Ergebni

s StUck gestalten wollt. Tragt die entsprechenden Lautstarke-
oten ein und Ubt das Stuck.

t Uber die Wirkung der verschiedenen Versionen.

Kleine
B21
B22

Text u. Musik: U. Moritz
©Helbling

drei, vier, klei - ne M0 - cke summt und sticht. Ich

(schnippen) (schnippen)

schlag' dich, denn ich mag das nicht! Hau ab hier!
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MIT MUSIK ERZAHLEN

TIERE IN DER MUSIK

Tiere machen ganz unterschiedliche Laute: Hunde knurren oder bellen, Vogel zwitschern, Grillen zirpen ...
Diese Vielfalt inspiriert Komponistinnen und Komponisten immer wieder zu neue ositionen.

Wie klingt ein Bar? - Kleine Kompositionswerkstatt

Wenn man mit Musik etwas erzahlen will, dann muss man sich genau giberlage e Inhalte am
besten umsetzt. Hier lernt ihr, Tiere musikalisch darzustellen.

&inc Hummel Fliegt aifrig
von Blume zi Blume und
sammelt Pollgn.

bir Bdr ist gine Agsd sﬁzz auf
SChuwer, @ ainem UJ@B un:
anzt g wF gelaunt begrit mit ihren

von gingpy

L-I_Bzih auf das e Liedern den Morgen.

—d

@ Gruppenarbeit: Erstellt eine k omposi ca. 1—2\;. Geht dabei folgendermafen vor:

> Schritt 1
Wahlt eines der abgebildet r dessen Eigenschaften mit der Stimme oder
Instrumenten umsetze . ei auf eine passende Tonhdhe, Spielweise, Melodie etc. (z.B.

Bar: ,brummige”, tiefe sames Tempo).

aften des Tieres musikalische Umsetzung

Gerausche/
Art der Ti
Lautstarke . ¥

Aussehen
Groke, Form, Fa

Charakter
Z.B. stolz, witzig ...
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KAPITEL S

> Schritt 2
Uberlegt euch eine kurze Szene, die ihr musikalisch darstellen wollt, und
sucht einen Titel fUr eure Komposition.

Kompositions-Tipps:

#.! - Setzt die vorhandenen

"l Instrumente kreativ ein
(z.B. auf Klavier klopfen).

« Teilt eure Komposition in
sinnvolle Abschnitte.

ankt daran, dass nicht immer
alle spielen mussen.

> Schritt 3
Erstellt einen Ablaufplan. Verwendet dafUr unterschiedliche Farben
und die Zeichen fUr Lautstarke und Artikulation (siehe S. 49).
Ubt eure Komposition.

Titel:

\
Ereignisse (Instrumente, Spielweise)

»

Zeit (Sekunden)

920

sitionen. Besprecht, welche Eigenschaften ihr besonders gut umgesetzt habt.

en die abgebildeten Tiere vertont. Ordnet jedem Hdrbeispiel eines der Tiere zu.

@

)
©

),

Beispiel ¢): Beispiel €):

W W
NN
NWw

Beispiel @) Beispiel ©:

b Tauscht euch darUber aus, warum dies nicht immer eindeutig moglich ist.
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MIT MUSIK ERZAHLEN

Schnelle Noten fur schnelle Tiere

Fur die Vertonung von schnellen Tieren, wie wilden Eseln oder flinken Hummeln, verwenden Komponis-
tinnen und Komponisten oft kurze Notenwerte.

N. Rimski-Korsakow: Hummelflug

B27

T —
o

@ a FUOhrt zur Aufnahme des Hummelflugs das Faust-Hand-Patt . 7AUs. Spre Uber die Wirkung.

b Betrachtet den Notenausschnitt und beschreibt, welche musik ittel der Komponist einsetzt.
Uberlegt, welche Eigenschaften der Hummel dadurch deutlich wer

@ a Geht in einem gemutlichen Tempo umher. Klatscht dazu Zw, ilungen.
b Klatscht nun folgenden Rhythmus:
“
du te dei te du du te dei te du
* @S'
(2]

@ a Sprecht die Rhythmen und fUhrt dazu das Fa attern (siehe

[ ]

=N

dei du du te deite du

du te dei te du

\a du du dei du te deite du
/]

b Setzt zwei Bausteine zusam d rt denwmus.
e | I
| L
¢ Spielt eu ta hmen auf dem Tisch oder einem Percussioninstrument vor.

echzehntelnote der nachstkleinere Notenwert.
In eine Achte zwei Sechzehntelnoten.
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KAPITEL S

Musikalische Fossilien

In Urgeschichtsmuseen kann man versteinerte Tiere (Fossilien) sehen, die vor Tausenden von Jahren
gelebt haben. In seinem Orchesterwerk Der Karneval der Tiere hat Camille Saint-Saéns ein Stuck den Fos-
silien gewidmet.

C. Saint-Saéns: Fossilien aus Der Karneval der Tiere

B28

usik: C. Saint-Saéns

9 I — i o —
I _— J I S — J i
Gleres 2t Lo . 0t

* - & .

@ a Hort den Beginn des Stucks und verfolgt die Noten mit dem Z .
b Hort erneut und findet heraus, welches Instrument die Melodie g

inn spielt.

@ Erganzt den LUckentext.

FUr die Hauptmelodie zur Darstellung der Fossilien aéns das

dass die

geeignet sind, um das Wesen

Musik den Eindruck von

Auswahlworter: Orchester
Karneval der Tiere

(1835-1921)

« franzosischer Komponist
und Pianist

« beruhmte Werke:
Der Karneval der Tiere (Kammer-
orchester-Suite), Samson et Dalila
(Oper)

« schrieb den Karneval der Tiere
Musik: Trad. innerhalb weniger Tage in Oster-
reich

ehrere damals bekannte Melodien ein-
Ikslied Ah! Vous dirai-je, maman.

Saint-Saéns hat in seine Ko
gebaut (zitiert), z.B. d

auf Silben (z.B. ,,don") und pragt euch die

) b Hort die Foss
B28

noch einmal. Steht auf, sobald die Melodie erklingt.
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MIT MUSIK ERZAHLEN

GESCHICHTEN KLINGEN

Klirrrr, AAArrgh, Boiiiing - Bildgeschichten und Comics stecken voller Klange und Gerausche, die nur dar-
auf warten, aus den Bildern ,zu schlupfen®,

Der selbstgebaute Schlitten

© Sudverlag

o Schaut euch die Bilder an und fasst die Geschichte kurz zusammen.

5L| MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL S

@ Gestaltet gemeinsam eine Klanggeschichte.

Bildet sechs Gruppen. Teilt jeder
Gruppe eines der Bilder zu.

Hort bzw. seht euch die

Aufnahme an. Tauscht '

G euch Uber eure Beobach-

Setzt die Bilder in der Klasse zu tungen aus.
einer Klanggeschichte zusam-

men. Dokumentiert eure Auf-

fohrung mit einem Smartphone.

rlegt, welche Gerausche man
hdren kénnte. Setzt sie mit ver-
schiedenen Instrumenten,
Kérperklangen und Alltagsgegen-
standen um.

(4)
9 Bgsprgcht,

Teilt ein, wer welche
Klange wann ausfuhrt,
und Ubt die musikalische
Umsetzung eures Bildes.

Bild Nr. Tatigkeiten/Ereignisse

o

Gerdusche ische Umsetzung

=> musikalische Umsetzung

Uberlegt in der Klasse,
ob ihr den beiden Haupt-
personen jeweils ein
passendes Instrument
zuordnen wollt.
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MIT MUSIK ERZAHLEN

JOHANNA DODERER - EINE ERFOLGREICHE KOMPONISTIN

Die Osterreichische Komponistin Johanna Doderer entdeckte ihr Interesse und Talent fur die Musik
schon als Kind. Mit ihren Werken erzahlt sie spannende Geschichten. In Musi sie sich vor:

Als Kind traumte ich davon,

eine Heldin zu sein.

Mein liebstes Instrument ist

Klavier, aber auch Violine (schwer zu sa'...).

Mein Lieblingsort zum Komponieren ist
(*1969) mein Arbeitszimmer mit meinem Klavier und das
« in Bregenz geboren

s mich niemand stort

« studierte Komposition Ideen fUr meine Musik entwickeln sic
sowie Film- und Medien- ausenlos. Ich lasse mich von allem ins ist jedloch, dlass ich dlie
komposition e . 3 5 g .

« lebt in Wien Moghch/(elf‘ habe, viel alleine zu s hore, zu lauschen.

« berUhmte Werke: Fatima,
oder von den mutigen )
Kindern; Wutmarsch als ich versf‘ana/, dass a/as,

dass es normal ist, dass

3ehf:

Mein wichtigster beruflicher M

. nur ich horte. Ich dachte Iange,

z?m/ es allen Menschen so

)aernst zu nehrpuno/ mit viel Disziplin und
e auf: eiben. Wenn es 3elin3f; ist es das

Komponistin sein hei

das, was ich hore (
auch Verzicht auf
3r5ﬁf‘e Glijck.

Nach ein

tut es mir mmen zu sein.

n meiner Arbeit werden und mehr

gerne mal unterhalten mit

de muh’g sind,, neue Wj?e 2u 3ehen,

n es schwierlg wird, den Humor nicht verlieren.

ann nicht leben, ohne

end macht mich,

wenn llere 3e9udlf‘ werden.

Q Lest den Steckbrief und unterstreicht wichtige Aussagen.

e Tauscht euch darUber aus, was am Berufsalltag von Johanna Doderer spannend sein konnte und wo die
Herausforderungen liegen.
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KAPITEL S

Gefuhle in der Musik

Musik lasst uns niemals kalt: Sie 16st GefUhle aus, kann uns also zum Weinen bringen, beruhigen, glucklich
machen ...

@ a Geht zu verschiedenen Hérbeispielen durch den Raum. Versucht die Gefu die Musik in euch

U
p ausldst, mit Bewegungen, Gesten und mit eurem Gesicht auszudriocken.
Y b Notiert beim erneuten Horen, welches GefUhl die jeweilige Musik in e rr

aufgeregt ...).
Beispiel (1: Beispiel%
Beispiel ©): Bm!i\

ichtig,

Sicher hattet ihr schon mal so richtig ,Wut im Bauch; ohl
deshalb will Johanna Doderer mit ihrer Musik nicht n e erzahlen,
sondern auch Gefuhle in Klang umsetzen. Von ihrer utmarsch
berichtet sie:
. RS
ars

traurig, lustig,

¢ Tauscht euch Uber eure Ergebnisse aus.

Ein Wutmarsch

,ESs ist Reine zuruckgehaltene [...] Wut, sond
welches in ungebremster Energie in die We

@ a Hort einen Ausschnitt aus dge Ko
b Achtet beim erneuten Ho6r

»in die Welt marschieren” 1as i sagen an:
B30

[]schnelles Tempo O aste zwischen leisen Teilen, bei denen Einzelne

len, und lauten Stellen, bei denen alle spielen
[T 1auter und leiser werde g

elodische Musik, die man gut mitsingen kann
["T1ange Téne in lang
[] stampfender Grundschlag
[T instrumente s

immer [] eine kurze Melodie (Motiv),

die sich als Kanon wiederholt

¢ Fir Pro he der oben genannten musikalischen Mittel Johanna Doderer jeweils ein-
uspragungen von Wut musikalisch umzusetzen.

Wut baut sich auf

Korper spielt verrickt An- und Abschwellen
von Wut
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RHYTHMUS

@ a Hort die Rhythmen und bringt sie in die richtige Reihenfolge.
33 b Hort die Rhythmen erneut und klatscht sie in den Pausen nach.

¢ Spielt die Rhythmen in einem gemutlichen Tempo mit Stiften auf dem
Tisch und sprecht dazu.

()Tl ()

du te dei te du dei te du dei du

DMJM%D

du dute dei te du dei du

()

du te dei te du

J

STIMME/TONHOHE

@ a Ordnet die Symbole den Beschreibu

b FOhrt die Klangaktionen mitader belie strument aus.

M M
| )
ein hoher, einem tiefen zu einem einzelne kurze Tone, die allmah-

strahlender Ton 6heren Ton gleiten lich tiefer und lauter werden

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

zuU gestalten

/ auBermusikalis alte, z.B. ein Tier, musikalisch
umzusetzen und in Kompositionen zu erkennen

( Sechzehntel zu notieren und auszufUhren

/ mich Uber den Berufsalltag und das Werk einer
Komponistin zu informieren

g L | L - | | o ) o
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B32 Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

Smil - ing  fac - es,

smil - ing
A7

smile, smile,

world  will  smile

Bodypercussion

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

R'LRL RL

1 |

Os OsOk Os Os Ok K
eat, feel it in your mov-in' feet!

R L

b 1 |
Os Os K K
to feel the beat!

Os K
it's eas-y

R L R R L L

Ok HR st Ok HR St -
to the beat move your feet!

© Mok wr
To the,

Ok HR
to the,

MusiX 1 © HELBLING

erschiedenen Gesichtern aus.
or, die anderen imitieren.

> FUhrt zunachst jede Zeile
separat aus.

> Spielt dann dreistimmig.

> Gestaltet einen abwechslungs-
reichen Ablauf.

o9



HAST DU TONE? I

GRUNDSCHLAG - TAKT - RHYTHMUS

,Nichts kann existieren ohne Ordnung”, sagte Albert Einstein. Ordnung findet sich auch in der Musik: So ist

der Grundschlag als Puls der Musik deutlich wahrzunehmen. Um die Orientierun ehalten, wird der
Grundschlag zu gleich langen Einheiten zusammengefasst, den Takten.
@ Erarbeitet euch anhand folgender Bewegungen die Merkmale von Grundschla thmus:

o, Grundschlag
—Q () () () () () (
- du du du du du du du
a Geht im Grundschlag der Musik am Platz (rechts - links). Q

Takt
1 2 3 4

du du du du du u

Betont jeweils d
eibt, was si =

b Geht im Grundschlag weiter und zahlt dabei
ersten Schlag, indem ihr ihn nach vorne ausfu
dadurch verandert.

Rhythmus

du du dei du

d klatscht den notierten

d zwi%rundschlag und

¢ Geht im Grundschlag am Pl
Rhythmus. Uberlegt, worin
Rhythmus liegt.

GRUNDSCHI - TAn.

Ordnet den B€ 1 ende Erklarung zu.

= &

Grundschlas O gleichmaRig aufeinanderfolgende, unbetonte Schlage

O eine Abfolge von Notenwerten, die nicht immer mit
dem Grundschlag zusammenfallen

O eine Gruppe von Grundschlagen, in der der
erste Schlag besonders betont wird

Rhythmus ()
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KAPITEL 6

ﬁ REiSkEkStanZ Text u. Musik: Trad. aus Japan

Person 1 Person 2

Stimme

Om-o-chi o tsu-ki-ma-sho, -mo-chi o tsu-ki-ma-

(mit ausgestreckten Armen vertikal klatschen) e

g L)

(mit ausgestreckten Armen horizontal klatschen)

Person 2 |- 2 e
o U 0] U 0]

Person 1

Pet - tan - ko, pet - tan - ko, - pe - tan - ko. M

P R J

= - J X - J X -
- u M O u M O u
omochi = Reiskeks; tsukimasho = schlagen; pettanko = Klan

it der ob and in die untere.
(O) von n 1.

= &

)
i
0

X
U

=

FOhrt zu zweit den Reiskekstanz aus: Person 1 K
Person 2 klatscht unter (U), in der Mitte

e Tauscht euch anschlieRend daruber au
> wer den Grundschlag ausfuhrt.
> wo Rhythmen (z.B. Zweier

DER VERBOTENE R
ﬁ @g Wahlt einen der Rhyt

Eine Spielleitung s
den verbotenen

Rhyth vor und baut gelegentlich
lasse macht alle Rhythmen nach.

du dei du du du dei du dei du

du du du dei du du dei du dei du du

MusiX 1 © HELBLING 6|



HAST DU TONE? I

MUSIK IM TAKT

Ihr habt bereits erfahren, dass Betonungen in der Musik eine wichtige Rolle spielen, um diese zu gliedern.

Das wichtigste Gliederungsprinzip ist der Takt.
@ a Geht zu den Horbeispielen am Platz und ruft
~hop* auf den betonten Schlagen.

b Markiert die Eckpunkte eines Dreiecks und
B35 eines Quadrats auf dem Boden. Kennzeichnet
je eine Ecke mit der Zahl 1.

¢ Probiert aus, zu welchen Musikbeispielen ihr im

Quadrat gehen konnt, zu welchen im Dreieck.

Wichtig: FUhrt die betonten Schlage immer auf
der Ecke mit der 1 aus und ruft dabei ,hop*.
Tipp: Im Dreieck kann abwechselnd der linke
und rechte FuB auf der 1 sein.

TAKT UND TAKTARTEN

In einem Takt werden mehrere Grundschlage zu ein
fasst. Dabei bestimmen der Notenwert und die An
Taktart. Eine Gruppe von vier Viertelnoten nennt ma

= &

Verbindet die Notenbeispiele mit den zugeho
O

2/4-Takt

ppe zu

akt.

enge-

rundschlage di

g
S

Taktangabe

— Anzahl
— Notenwert (J)

O

3/4-Takt

@ Bestimmt die Taktar

Melodieausschnitte.

@ Sucht im Buch Beispiele fUr verschiedene Taktarten.

62
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KAPITEL 6

@ a Vervollstandigt die Takte, indem ihr die Puzzles richtig zusammensetzt.

of J ;1
|

°of I3 ¢ |
i Ferrke

)
R

4 |
9% 3TN
b Eine Person spielt einen der Rhythmen vor. Die anderen
o a Klatscht die folgenden zwei Zeilen und sprecht d

b Setzt an den richtigen Stellen Taktstriche. FOhrt
¢ Beurteilt, wie sich die Lesbarkeit und die Um

en erneut aus.
en durch die Taktstriche verandert.

du du du dudei i du dei du dei du  du dei du

du dudeidu du du dudeidu

G a Bildet aus dem Notenvor, ler akte und schmibt sie auf. Verwendet jede Note nur einmal.
b Partnerarbeit: Klatscht eure R en vor.

Jy IR

akte'mit den Noten aus dem Notenvorrat. Klatscht euch die Rhythmen wieder vor.

@ a Klopft zu den vier Hérbeispielen den Grundschlag und betont dann die Schwerpunkte.
b Zahlt beim nochmaligen Hbéren laut mit und bestimmt die Taktart.
B36
Beispiel (1 : Beispiel ¢ : Beispiel € : Beispiel () :
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HAST DU TONE? I

KLANGZAUBERIN MIT TAKTSTOCK

Das Dirigieren war lange Zeit Mannern vorbehalten. Im 21. Jahrhundert wandelt sich dies allmahlich.
Junge Dirigentinnen wie Mirga Grazinyté-Tyla (sprich: Mirga Graschiniite-Tiila) braaan frischen Wind in
den Konzertbetrieb. Mit ihrer auRergewdhnlichen Ausstrahlung und musikalisc “nz beeindruckt
sie auf der ganzen Welt.

(*1986)

« geboren in Vilnius (Litauen)

« Kindheit in einer Musikerfamilie

« Studium in Graz, Bologna, Leipzig
und Zurich

« 2015-2017 Musikdirektorin
des Salzburger Landestheaters

» ab 2016 (mit 29 Jahren)
Chefdirigentin des renommierten
City of Birmingham Symphony
Orchestra

« zahlreiche Auszeichnungen
(u.a. Salzburger Young
Conductors Award)

pen von Wigka Grazinyté-Tyla.

tin beﬁ&Tétigkeit wichtig sind.
ante U.@ musikalische
zZU uermN

Llch \e mir, dass ich immer

Q a Informiert euch anhand des Steckbriefs
b Erlautert mithilfe der Zitate, welche As

,Beim Dirigieren g
ums Teilen von Musi

.[...] offen dafur

einer Begegnun ie Herzen lande.”
Was eine Dirigentin
Dirigentinnen undaDiri itasker”. Sie erledigen ganz unterschiedliche Aufgaben gleichzeitig.
Seht euch an. Unterstreicht die Fahigkeiten bzw. Strategien, die Mirga Grazinyté-

( al selbst spielen - Begeisterung vermitteln - das Stuck exzellent kennen - A
plett durchspielen - den Charakter der Musik mit den Handen ausdrucken -
d Musiker respektieren - eine sprechende Gestik und Mimik einsetzen -
genaue Tempo- Klangvorstellungen haben - gezielt einzelne Stellen Uben - Klangvorstellungen
ideenreich beschreiben - immer wieder von vorn beginnen - klare Ansagen machen (z.B. Takt-
angaben) - ausgezeichnet Englisch sprechen - die Taktart durch Handbewegungen anzeigen
S y,
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KLEINER DIRIGIERKURS

Damit das Zusammenspiel einer Musikgruppe gut klappt, benétigen
die UnterstiUtzung einer Dirigentin oder eines Dirigenten.

Was ist ein Kanon

, G. Schmidt-Oberlander
B37 ©Helbling
B38

Ei - ne drit - te Stim - me, ja: a - non,

Begleitung
Schritt 1 R R

— Erarbeitet euch den Kanon und die B ssion—BegIeitun&’,: s|

t
S schritt 2|

B — Bildet vier Expertengruppen. E u einen r Aspekte @-©®.
Ubt mithilfe der Videos und Ube den I«b
L 4
Lautstarke o G %ze G Ablauf Q
> Handflache nach n Qch jemandem > kreisformige
oben = lauter \ uwenden = du

it EEremem kommst bald dran \Tvei‘enggr?\vgleegnung )
> Handflache nach trollieren

unten = leiser b > Hand im Puls > Faust nach oben =
2t nach oben = letztes Mal
> Zeigefinger vor i i -

gespitzte Lippen = . . Jetzt gent's .. > auf den FuB
sehr leise > Hand im Puls zeigen = Start

N nalning nalcc:)r;'unten = Bodypercussion

pen mit je einer Expertin oder einem Experten pro Aspekt. Vermittelt euch
Kenntnisse und Ubt wieder anhand des Kanons.

— Bildet einen Klassenchor und wendet eure neuen Fahigkeiten an. Dabei gilt:

> Aufmerksamkeit beim Dirigieren zunachst auf zwei Bereiche richten (z.B. Tempo und
Lautstarke),

> spater drei oder sogar vier Bereiche steuern.




HAST DU TONE? I

WIE SCHREIBT MAN MUSIK AUF?

Manchmal ist es hilfreich, ein Lied oder ein MusikstUck aufzuschreiben, z.B. um die Musik nicht zu verges-
sen oder um sie weiterzugeben. Diesen Vorgang nennt man Notation. Ihr bendti
folgenden drei Dinge:

1. Notenzeile

Musik wird traditionell in einer Notenzeile, die aus funf Linien besteh

b Tragt in eure Notenzeile oben folgende Notenkdpfe ein:

Notenkopf auf Notenkopf zwischen en der Notenkopf auf
der 3. Linie der 1. und 2. Linie 4, . Linie der 1. Linie
2. Notenschlissel

Ein Notenschlussel ,schlieRt” die Notenzeile auf. D te Violins
ist aus dem Buchstaben G heraus entstanden t g fest.

sel
sen GroRke L&Lage. g

9 Ubt den Violinschlissel zu schreiben. Be

3. Noten

Die Tonhdhe wird durch ve
werden mit Buchstaben benannt:
wieder von vorne |os.

Hinweis:
Wie man die Lange
eines Tones notieren
kann, habt ihr auf
S.35 gelernt.

angezeigt. Sie
m siebten Ton geht es

ildete Tonreihe mit Notennamen aufwarts und abwarts.

b Ermittelt, em Prinzip die Noten benannt sind. Beschreibt, wo es Unregelmagigkeiten gibt.

o a Lernt die Reihenfolge der Notennamen auswendig. Deckt sie dann ab.
b Partnerarbeit: Macht einen Wettbewerb.
> Sagt die Notennamen vorwarts und ruckwarts auf. Stoppt dabei die Zeit: Wer war schneller?

> Uberspringt nun jeweils einen Ton (z.B. ¢ - e), spater zwei TOne.
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KAPITEL 6

Ein Lied notieren

Das franzosische Volkslied Ah! Vous dirai-je, maman (S.53) singt man in vielen Landern mit den unter-
schiedlichsten Texten. Durch das Weihnachtslied Morgen kommt der Weihnachtsmann ist die Melodie
auch bei uns bekannt. Sie aufzuschreiben ist gar nicht so schwer.

@ a Singt das Lied auf der Singsilbe ,don" zum Playback.
b Erganzt die Notennamen unter den Notenschnipseln.
B39 : S ) .

¢ Singt die einzelnen Schnipsel auf Notenna er spiel uf ein strument.
d Bringt die Notenschnipsel in die richtige R und notiert di mte Melodie.
e Singt das ganze Lied abschlieRend noch einma

Zum Aufschrei cht man eine Notenzeile, in der man Ton-

héhen und n. Tone, die Uber oder unter die Notenzeile 9 e
hinausreic len notiert. #n—t—*h !
J @
richtig zu. Hilfslinien
Viertelnote Achtelnote halbe Note ﬁ
Notenzei PY) V!

fonf Linien

T — | Halsrichtung

Taktangabe Ton ¢ mit Hilfslinie Taktstrich nach unten zeigender
Notenhals
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HAST DU TONE? I

RHYTHM MACHINE

Ordnet den Maschinen das passende Hérbeispiel zu.
B40

WER HAT AN DER UHR GEDREHT?

Wenn ihr MUnzen, Radiergummis etc. auf einen ode e Kr; der Rhythmusuhr legt und nur die
markierten Felder klatscht, entstehen verschiedegse® lythmen:

L
I, © Markiert die Felder so, dass die (1)
folgenden Rhythmen entstehen.

o,
£ Ppartnerarbeit: Eine Person legt ei
Wechselt mehrmals die Rollen
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KAPITEL 6

SCHREIBWETTBEWERB

Partnerarbeit:

lg, Eine Person gibt funf verschiedene Notenkopf-Positionen vor (z.B. nie), die andere
notiert. Danach wird gewechselt. Wer konnte mehr Notenkopfe rich

schreiben?

A " Diktiert euch gegenseitig funf Notennamen (z.B. d).’gl
Noten sauber und richtig aufgeschrieben hat.

wieder, wer mehr

GEHEIMBOTSCHAFT

Notiert die Notennamen Uber den Noten. So den Geheimbrie
&)
Plch m\gg beim =
ab@einem [ungen Assistenten
Mbes ein (oT—s—s—s— im Zoo

iffern.

Lieber K,
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RHYTHMUS TRAININGS

@ a Erganzt die Taktangaben.
b Spielt die Beispiele in einem gemutlichen Tempo mit zwei Stiften auf dem

@ a FUllt die Takte korrekt mit beliebigen Notenwerten.
b Partnerarbeit: Klatscht euch gegenseitig das Ergebnis v

or,
¢ Partnerratsel: Eine Person spielt einen einzelnen Takt v’e akt.

STIMME/TONHOHE

@ Erganzt die Notennamen.

Fach

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

rundschlag, Takt und Rhythmus

/ verschiedene T en zu unterscheiden
( meine Klasse beim Musizieren anzuleiten

/ Noten zu benennen

/ eine Melodie mithilfe von Noten aufzuschreiben
_— — — e R — |

70
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Text u. Musik: M. Detterbeck, G. S

us sing and let
klop - fe dir am Arm
komm und spi - re i
dann geht's noch die

spielt nun

SO ent -

und dann dei - ne
SO wirst

das st

1. auf Brust
trommeln

Text u. Musik: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberldnder
© Helbling

(schnippen) (Arme und Beine schiitteln) (klatschen)

er, sie, es, komm, wir schiit-teln  von uns den Stress!

(auf sich  (nach vorne
zeigen) zeigen) (schnippen)  (in die Knie gehen) (aufrichten) (Hénde an Ohren) (stampfen)

Sin-gen macht mun - ter, rauf und run-ter, hor zu!

> UnterstUtzt euren Gesang mit Gesten. FUhrt sie genau und energievoll aus.

MusiX 1 © HELBLING 7|



MUSIKINSTRUMENTE

KURIOSE INSTRUMENTE

In der Geschichte des Instrumentenbaus hat man immer wieder versucht,
Instrumente zu konstruieren, die neue Klange erzeugen. Dabei entstanden
manchmal ganz schon verrickte Ideen.

a Beschreibt die abgebildeten Instrumente. Geht dabei auf Aussehen,
bauliche Besonderheiten und verwendete Materialien ein.

b Uberlegt, wie die Instrumente funktionieren und klingen konnten.

Tipp: Nutzt fOr eure Beschreibung musikalische Parameter (siehe S.
und Adjektive wie schrill, angenehm, geheimnisvoll, brum

¢ Uberpruft eure Prognosen mithilfe der Videos.

Eine Klangskulptur bauen

e Gruppenarbeit: Bringt von zu Hause vers S-
materialien mit (z.B. Flaschen, P, ht ts-
gummis, Holzstucke, Luftballon aut daraus eine
eigene Klangskulptur.

Planung:

> Uberlegt, welche Klange i
(z.B. leise, helle Klange
> Experimentiert mit den Ma
eure gewlnschten KJé
Tipp: Schlagt
Materialien

Antonia und Svenja mit ihrer
e mit unterschiedlichen Klangskulptur

(2)

Durchfuhrung:

Fertigt eine Zeichnung von
eurer Skulptur an und baut
sie dann nach Plan.

> Stellt eure ur vor. Erlautert dabei bautech-
nische und klan e Besonderheiten.

Tipp: Uberlegt gemeinsam, wie ihr mit den verschiedenen
Klangskulpturen ein kleines Musikstick zusammenstellen
kénnt. Dokumentiert es als Video.
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KAPITEL 7

STEINE ALS INSTRUMENTE

Holz, Glas, Metall ... - Instrumente werden aus allen moglichen Materialien gebaut. Instrumente aus Steinen
haben eine lange Tradition, insbesondere in Sudostasien und Afrika. Im folge ythmusspiel erlebt
ihr, wie diese Naturmaterialien ganz einfach zu Instrumenten werden konne

Obwisana
B43
B44

”Musik: Trad. aus Ghana
estaltung: M. Detterbeck

Begleitung

Shaker :“2 m ‘J m ‘J

Xylofon Sa-na sa, sa-na sa.
Glocke |- 2 J X ] J J
Hey, ob-wi-sa - na.

R L R L R
4,1& ) [
4 X
- O 0 O 0 B
Ob-wi - sa-na, hey!

"

Conga

° Bring

g it. Probiert aus, welche Klange ihr damit erzeugen konnt: Schlagt sie gegeneinan-
der, dann'g

oden, spielt laut oder leise ..

@ Singt das Lied Obwisana. Klopft dazu mit einem Stein den Grundschlag.

@ a Bildet am Boden einen Sitzkreis. Ubt das Steinspiel im langsamen Tempo.
b FUhrt es zu eurem Gesang aus. Eine kleine Gruppe kann zusatzlich begleiten.
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MUSIKINSTRUMENTE

= BESUCH VOM PLANETEN KISUM

c Hort euch die
p Geschichte an und
vervollstandigt die

A@wen und weitere Merkmale
L 4
? 4

g}; Tabelle.

Instrument Material
Tasten- Klavier Saiten aus
instrument
Streich- Gelge odler
instrumente

Cello odler

Holzblas-
instrum

$
5
&

____Saiten

<

mi dehaar, wie bei der Gel;qe

eute aus Metall, {rﬁher aus tlolz

Klarinette

am Mund'stiick:

finf Teile; warmer und weicher Klang

M
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SCHULE

Instrument

Material

Blechblas-
instrumente

Zupf-
instrumente

Schlag-
instrumente

KAPITEL 7

ehen und weitere Merkmale

trument der Kémge;

doppelt so lang wie dlie Trompete;

Q __Saiten;

Saiten;
Tone werden elektrisch verstarkt

Trommeln:
Becken:
Sticks:

MusiX 1 © HELBLING
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MUSIKINSTRUMENTE

INSTRUMENTEN-RAP

Im Rap Coole Instrumente stellen sich verschiedene
Instrumente mit ihren Eigenschaften vor.

o a Ubt die Begleitung mithilfe der Videos.
Sprecht dann die Strophen dazu.

b Imitiert im Refrain den Klang des jeweiligen Instru-
ments und fUhrt typische Spielbewegungen aus.

a Erfindet weitere Instrumentenstrophen
(z.B. zum Klavier).

Coole Instrumente

. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander

Cc12 © Helbling
“* strophen
1. Seht mal her, ich bin die Geige, 3.0ben
hért, was ich euch alles zeige. mp 's schmettern.
Auf vier Saiten streicht man mich n en spielte ich,
mit dem Bogen Strich um Strich: ... anz koniglich: ...
2.Du kennst mich, ja, jede Wette, sE-B nt,
denn ich heiRe Klarinette. man brauch in der Band.
Mit den Klappen geh'n im Nu Drums "ich als Truppe,
meine Locher auf und zu: ... denn*wir sind hythmusgruppe: ...
&
der Ba ich den Beat,
eat Ret lag, wie man ja sieht.
Spie ommeln und auf Becken,
ca@, lass uns den Rhythmus checken: ...
Refrain a De

HsusJ |[2-Cmaj7 Hsus
i | "

| N

-
I Il | I

‘(klatschen) ! u(klatschen)
a fi-dl-di-dl - dil fi-dl-di-dl - dil
a du-a-du-a - dul du-a-du-a - dul
ka ta-ta-ta-ka - tal ta-ta-ta-ka - tal
de dmdmdm de dm! dm dm dm de dm!
dm dmdmkadm dm! dm dm ka dm dm!
ﬁ Beg
1. 2.
E Cmaj7 H Hsus4 ‘
. T T T T T i | T T T 1T il |
Stabspiel e 1 z 1 = e oot
E-Bass n“ T T T T i | T il |
(avier/ |y g ]
Bassxylofon) |["e) < = = = < < < v v I I I
Vocussion

dm dm tschaf da dm dm tschaf da dm dm tschaf da dm dm tschaf tu ku dm dm dm dm tschaf
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KAPITEL 7

EIN INSTRUMENT FUR TASTENTIGER:
DAS KLAVIER

Die Geschichte des Klaviers beginnt etwa um 1700 in Italien.
Das Pianoforte (ital.: ,Leiselaut”) war das erste Tasteninstru-
ment, auf dem man stufenlos die Lautstarke verandern
konnte. Das Klavier ist auBerst vielseitig. Es findet Einsatz in
verschiedenen Musikstilen, kann alleine (solistisch) gespielt
werden oder andere Instrumente bzw. Gesang begleiten.

4

a Beschreibt, welche Funktion das Klavier in den Hérbeispielen Ub

;
(

Ci4

egleitung, solistisch ...).

Beispiel 1 : Beispi

Beispiel

Die Klaviatur

Die Klaviatur ist eines der wichtigsten Bauteile la-
viers. Man findet sie auch bei alten Instrum [
dem Cembalo oder der Orgel sowie bei mo
E-Pianos und Synthesizern.

e a Untersucht die Klaviatur und tausc
Anordnung der weiBen und schwar

b Schreibt mithilfe der Grafik
die Namen der Téne auf di
Lage gut ein.

r

zZ
m n

4
ragt euch ihre \\
Wie heilt der To,

b m in Rétselspie& findet am schnellsten die Antwort?
ink s schen We;en weilen Nennt den Namen der Taste
von den sch asten fehlt die schwarze links von den schwarzen

Zwillingstasten? Taste? Drillingstasten.

e a Deckt nun die Namen a

b Erfinde n rund um die Klaviatur.

' DER KLAVIATUR

antext mithilfe eurer Ergebnisse aus Aufgabe 2.

Die sieben TONE nennt man Stammtone. Auf dem Klavier erklingen diese Tone,

wenn man die anspielt. Nach dem siebten Ton geht es wieder von vorne |0s.

Die Tasten dazwischen sind immer in Zweier- und Dreiergruppen angeordnet.

Links von den schwarzen Zwillingstasten befindet sich der Ton
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MUSIKINSTRUMENTE

DIE FAMILIE DER STREICHINSTRUMENTE

Instrumente werden in verschiedene Familien eingeteilt, z.B. gibt es die Familie der Streichinstrumente:

vom groBen Kontrabass Uber Cello und Bratsche bis zur Geige.
E. Grieg: Rigaudon aus Aus Holbergs Zeit (Spiel-mit-San M. Detterbeck,
c15 hmidt-Oberlander

R R
| | | | |
FA e otk . K
R R L
W N S o
A < A < [T A < K < il
H5n3‘ B %Hf Hf Hf g%Snngg{
N N N
R R R R R R
W I T N S
Sn ¢ Hf ¢ [Sn ¢ Hf ©c lsn ¢ Hf < |
- — —
R+L R+L R L R L R L
HI ‘ R P ‘ 2 ‘ ‘l
Os © K ©/0s °© s Ok Ok | Os Os Ok Ok |
R L R L R L
W NN I N
Os Os Ok Ok | K ¢ I
| ARENAEE
@HW *)‘ - OsOsOsOs%OsOsOsOsH

Ok = auf Oberkérper patschen ~ Hf = Handflachen reiben
Sn = schnippen Os = auf die Oberschenkel
K = klatschen patschen

A =den Arm entlang streichen W = winken

(1843-1907)
« stammte aus N

« war Pianist, Dirigent
Komponist

« verarbeitete Volksmusik aus
Norwegen in seinen Werken

« bekannteste Werke:
Peer-Gynt-Suiten

° FUhrt den Spiel-mit-Satz zur Musik aus.
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KAPITEL 7

@ a Im Video seht ihr die vier Familienmitglieder in Aktion. Jedes der Instrumente tragt zwei Namen.
Schreibt sie unter die jeweilige Abbildung.

b Erlautert mithilfe des Videos, warum die Instrumente unterschiedlich groB sind.

04

Hort euch die Aufnahme d audon n als a&Eeginn spielen hauptsachlich Geigen und Brat-

schen. Hebt eine Hand, we elli ntrabasse &rste Mal einsetzen.
NS
C15
Gestrichen oder gezu
Streichinstrumente w, i Bogen gestrichen, konnen aber auch gezupft werden. Besonders
beim Kontrab j e oft verwendet, z.B. in der Volksmusik oder im Jazz.

notiert das Streichinstrument, das jeweils erklingt.
Oren die Spielweise (gestrichen oder gezupft) in die zweite Zeile ein.

2] © (4] (5]

Spielweise

MusiX 1 © HELBLING 7q



Mit den Instrumenten, die ihr in eurem Musikrau ung habt,
kénnt ihr mit viel SpaB Musik machen.

7 Te, usik: Trad. aus Sudafrika
’@} Sp0n0n0 . engl. Text: M. Detterbeck
(C:g © Helbling
C C/G
iEi 1‘9 . i i i i ]
| | £ %
%: ¥ 1
L 4 ~———
Spo - no - no, Spo - no-no ye ki - no - no,
This  is  the rhyth - m of Af - n and  dance___
| X'ga[ (Klatschen) |
0 prm
[’ 4
| 4%
[ f(ﬂ |
Spo - no-no ye - ki - le. -no - no!
and let us play__ the drums. a chance!

sponono = meine Liebste/mein Liebster; yekile = ist versch

Singt den Song Sponono.

Gruppenarbeit: Sucht euch jeweils
Instrumente und erarbeitet euch
Tipp: Die Videos helfen euch dabe

Gestaltet gemeinsam eing Wi sa
#4050 GroRe Percussi

7

Conga

Cajon

> draufsetzen und leicht nach
hinten kippen

> zwischen die Beine klemmen
und leicht nach vorne kippen

> am Rand (open) oder in der
Mitte (Bass) anschlagen

> am Rand (open) oder in der
Mitte (Bass) anschlagen

Bongos

Spieltechnik Conga/Cajon:
0 = Open Sound (hoher Ton): mit den Fingern auf den
Rand der Trommel schlagen

Conga/

B = Bass-Sound (tiefer Ton): mit der flachen Hand in

Py

Cajén

80

die Mitte des Trommelfells schlagen
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ﬁ edl]s)s]=v2 Kleine Percussioninstrumente

] .

.

Claves

> mit einer Hand einen Resonanz-
raum (Schale) bilden und einen
Klangstab locker drauflegen

> mit dem anderen Stab im
rechten Winkel draufschlagen

ZU erzeugen

Maracas

oben halten

> mit lock
lenk ab
Bewegun
ausfuhre

ﬁ (e¢is)s]=kcf Klingende Inst

E Boomwhackers
> Boomwhacker mit einer Harie

Schellenkranz

> senkrecht halten und
den Unterarm hin und
her bewegen

> gegen die andere Hand
schlagen, um Akzente

> mit Handricken n

bl

Cowbell

> in der flachen Hand haltg
Glockeno6ffnung schaut i

vom Koérper weg

zurUckbewegen

ilfe des Handgelenks

> mit einem Holzstab/Stick te erzeugen

anschlagen

Cabasa
> in die eine Hand legen

> den Griff mit kleinen
Bewegungen nach links
und rechts drehen

) )

KV
x|
X
x|
-
x|

gegen den Oberschenkel schlagen

| |Sch[uss |
Spieler/in 3 Spieler/in 1
1

1 I
4 4 4 4

|x—ma|

Spieler/in 3
[

> Schlagel lock
> Stabe kurz anscf

R L R L
(Luftschlag)

R L RL

anden halten, Handrucken zeigt dabei nach oben
ond locker zurUckfedern

|x-ma|

||Sch|uss |
R L R L

R LRIL R LRL R

o} ‘
[ ASSYR I I S N S |
A

(¢

MusiX 1 © HELBLING
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RHYTHMUS

@ a FUhrt den Rhythmus mit zwei Stiften auf
dem Tisch aus. Wahlt einen der Handsatze rechts.

Wichtig: Spielt in einem langsamen Tempo zum

Metronom und achtet auf eine exakte Ausfuhrung.

b Probiert verschiedene Handsatze und bewertet, mit
welcher Variante ihr am genauesten spielen kénnt.

du du dei du du du du dei du

STIMME/TONHOHE
@ Partnerarbeit:

a Singt die Téne ¢ bis c und pragt sie euch gut
b Notiert die Notennamen unter den Notenau
¢ Singt die Melodien und kontrolliert die T
d Steigert allmahlich das Tempo.

du dei du

Mogliche Handsa
> nur rechte Ha
> nur linke Han
> abweghsel

> wie i

eispl

R

du du dei du

TRAININGS

RAUM 7

R

Klar kann
ich das!

Das gelingt
mir meistens.

Das fallt mir
noch schwer.

nd weitere Besonderheiten
erschiedlichen Materialien zu

/ mich auf der r zu orientieren

/ die verschiedenen Streichinstrumente hérend
ZU unterscheiden

/ auf Klasseninstrumenten zu spielen

82
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Yes, step by step and bit

Gent - ly,

like

soft drops

of rain, you'll

by bit, just

slow -

to reach = erreichen; top = Spitze, Ziel; gently = behutsam; slo

MusiX 1 © HELBLING

- chen

(ma - chen)

(SpaB!)

K
SpaB!

> Spielt nacheinander die vier Varianten
der Bodypercussion und sprecht dazu.

> FUr Profis: FOhrt das StUck vierstimmig
auf. FUIlt die Pausen mit den angegebe-
nen Boomwhacker-Ténen.

%

St = stampfen
Os = auf die Oberschenkel patschen
K = klatschen

83



HAST DU TONE? II

MASSEINHEITEN FUR TONABSTANDE: INTERVALLE

Um den Abstand eures Tisches von der Wand zu messen, braucht ihr ein MaBband. Auch in der Musik
kann man den Abstand zweier Tone voneinander messen und benennen.

Intervalle-Schliusselbund

ik: M. Detterbeck
c22

3 © Helbling
23 IR
@ n =J oh
=, Cmaj7 Am7

I 9 %

s 21 Y I Y f f

) i i i i i

o 4 o o o @ -

(=]

Sing doch mal die Prim, dann hér_ auf die Se-kund, wei-ter gef
F C/E

%:‘j—eq—%‘%

Auf die Quart_ folgt die Quint,_ weil
C/E F G7/D

4 p— | N
(" 4 | | | | N T

) [ [

Noch die Sext._ Sep -tim, Ok-tav,_ der In-te wird nun  zu - ge-macht.

Singt den Song zum Playback. Im Mittelteil spielt

erschieee Intervalle. Hort genau zu und
singt sie auf ,duU“ nach.

@ a Ubertragt die Melodie der Takte 5-8 in zeil Wnten. ¥
ritte und Tonspringe.

b Markiert mit drei verschiedenen Farbe ungen

04

TONWIEDERHOLUNG - 1.  "'RI1 [ - TONSPRUNG

Ordnet die Begriffe aus,

©

Fortschreiten zum nachsthoher Uberspringen von Tonen
oder -tiefer gelegenen Ton

MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL 8

@ Hort die Horbeispiele. Tragt jeweils ein, ob es sich um Tonwiederholung (Tw), Tonschritt (Ts) oder Ton-
sprung (Tsp) handelt. Gebt die Richtung an (Pfeile).

;
(

“lo 2] © (4]

@ Erganzt die fehlenden Tonschritte und Tonwiederholungen nach
hilfe von Pfeilen auf. Tragt dann die Noten ein.

7@}
C25

die Richtung mit-

Oh, du lieber Augustin

Text u. Musik: Trad.

C C 1.G C
A I I I
)] N
y 2
i~
) — — =4
Oh__du lie-ber Au-gus-tin,  Au-g al-les ist hin!
Intervallnamen

Ob Tonwiederholung, Tonschritt oder Tonspru ithilfe def” Interv en kann man den Abstand
zwischen zwei TOnen genau benennen. Im Lied | lUsselbun t ihr sie bereits kennengelernt.

INTERVALLE

Ein Intervall gibt den Abstand z
gleichzeitig gespielt werden.
Merke: Der erste Ton wird bei d

Schreibt die Intervalle Uber ¢
Daumen hoch), um euch die

® &

4 Tone = Quart

£
5 2
w e
J
tervalle und erganzt die fehlenden Notennamen.
[ ]
& &
[ -
h d g c c g
Septim | Quint ¢ Sekund | Quart ¢ Sext | Terz |
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HAST DU TONE? II

Intervalle: Bausteine fUr Melodien

Vor allem die Intervalle am Beginn eines Liedes pragen den Charakter und machen es wiedererkennbar.

@ a EntschlUsselt die Melodie: Ubertragt die Noten mithilfe der Intervallangaben i otensystem.
Terz | Prim Sekund ¢ Terz | i

. . . . .

Sekund | Sekund ¢ Sekund ¢ Sekund ¢ Prim Prim

[y

b Spielt die Melodie auf einem Instrument und findet

@ a Singt die Liedanfange und benennt den Intervallspr

(A e T T 1
4 l“.=‘-_/--- e o

b FUr Profis: Singt einige euc Lieder. Bestimmt mithilfe eines Instruments, mit welchem Inter-

ervalle (Sekund = 2, Terz = 3 usw.).
Reihenfolge, in der die Intervallfolgen erklingen.

o o o

[ ontan Vanden Vonda | (ot Vot Vong | (ot Vanten Vondan |

@ a Erganzt

D Notiert in
(@}

c26
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KAPITEL 8

RIESENSLALOM: DAS GROSSE TON-RENNEN

lg. Partnerarbeit: Veranstaltet ein Rennen: Ubertragt die Noten der Tore der
Reihe nach in die Notenzeile und benennt sie. Wer ist zuerst durch da
Ziel gefahren?

C_Q;*D

L4 . . _ .

N Zeigt auf das erste, dann auf ein beliebiges Tor. Die Part
Partner benennt die Intervalle.
FOr Profis: Singt die Intervalle. Nehmt dafuUr ein Instr

INTERVALL-M

Sucht die gleichen alleu ert die Buchstaben unter der entsprechenden Zahl.
0 sfindet, gewinnt.

(3]

r
&

L

:é:oé'mé}.ﬂ

15\:‘_
L Y
Q
*
©
(>}
I
L1
©

o ()OO0
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HAST DU TONE? II

TONE IN ORDNUNG: TONLEITERN

Mithilfe einer Leiter kdnnen wir z.B. auf einen Baum oder auf ein Dach steigen. Tonleitern ordnen einen
bestimmten Tonvorrat und helfen uns, Tonraume auf- oder abwarts zu durchsc

1 6l slBo
12 welchen Regeln die Klavia-
ura : dnung der
1 sten, Wie gleicher Tasten ...
10 i 7).
ol e i jldete Tonleiter auf dem
c

@ a Erfindet eine eigene Tonleiter, i
f ihr rechts eine beliebige Anza
Tasten markiert. Der erste un
letzte Ton sind bereits vor

b Spielt euch gegenseitig e
vor und beschreibt die

™W W R Y NN ™ W

—9

Die Dur-Tonleiter

)
L
o) erkN ie C-Dur-Tonleiter. Die Dur-Tonleiter ist

Ku@s kommt sie sehr haufig vor.

Spielt man die Stammtoéne von einem
eine von vielen verschiedenen Tonlel

@ Singt die C-Dur-Tonleiter auf

@ untersucht die drei Abbil-
dungen rechts:
Beschreibt, an welchen
Stellen ihr regelmagi
Abfolgen erkennen
und wo Unr ani

1 2 3 4 5 6 7 8=1

38
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KAPITEL 8

Intervalle unter der Lupe: Ganz- und Halbtonschritte

Wenn man einen Schritt macht, kann dieser unterschiedlich groR sein. Das ist auch in der Musik so: Ein
Ganztonschritt besteht aus zwei Halbtonschritten. Es wird also eine Taste Ubersprungen.

o 0

Halbtonschritte

@ Bestimmt, ob es sich um Ganz- oder Halbtonschritte (GT
mitL____1und die Halbtonschritte mit ~—.

t. Markiert die Ganztonschritte

G a Notiert eine C-Dur-Tonleiter und num
b Markiert die Ganz- und Halbtonschri

von einem ¢ zum nachsten,

gen die Halbtonschritte zwischen

und Stufe.

3) Der Name der Tonleiter wird durch den Ton auf

der Stufe bestimmt.

MusiX 1 © HELBLING 8q



HAST DU TONE? II

Musik mit allen Sinnen: Ein Klatschspiel aus Westafrika

Rhythmusspiele gehoren in vielen Landern Afrikas zum Alltag. Sie sind Zeitvertreib, fordern aber auch zu
kleinen Wettbewerben heraus. Dabei zahlen Geschicklichkeit und Geschwindigkeit.

7 .
AVE|EVI Text u. Musik: Trad. aus Ghana

c27
c28

Textinhalt: Sein Name ist Ayelevi, der Sohn von Ayele.

a Stellt euch im Kreis auf und singt das Lied.

b Nehmt das Klatschspiel hinzu: FUhrt auf den ersten und ¢ aus.

in die linke Hand des recht and klatschen, dabei Beine schlieBen

dabei Schritt nach rechts

b Sucht die Téne in in der Liedmelodie und kreist sie farbig ein. BerUcksichtigt dabei

auch die z
¢ Bildet zw singt den Song, die andere begleitet mit der absteigenden Tonleiter.
Nutzt d e (Flote, Geige etc.) oder die Stimme (z.B. auf ,,du").

etzt erst beim zweiten Ton der Melodiestimme ein.

den Percussionpatterns.

Lo L)y

é
A - |(ye)-le - vi

FPRANNNRNENRNRARNNE

Cowbell/
Claves

Shaker
RLRLR RORLR Trommeltechnik (vgl. S. 80)
Conga/ || y ¢ D ﬂ | J n | 5 . B = Bass-Sound (Fellmitte)
Caié hd < XTe T -
ajon LI, 00008 0 0038 0 = Open Sound (Trommelrand)

qo MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL 8

BOOMWHACKER-TONREIHE

Bildet eine lebendige ,Boomwhacker-Tonreihe* und probier oS,

Spiel A: Intervalle

e)g Spielt die Intervalle ausgehend vom tiefen oder v h
Sekund aufwarts (c = d), Terz abwarts (c = a) u
Bildet auch von anderen Tonen aus Intervalle. einen Tonabstand vor
(z.B. Terz aufwarts von g), die ,lebendige T ; iel Intervall.
Spiel B: Melodien 8&

Die Dirigentin oder der enfaahlt eine MeIo@ s und lasst sie erneut spielen.

sich haniE

RWEGS IM TONRAUM

atter die Namen der Stammtoéne. Legt die Blatter in der richtigen

}
iele
0

Erfindet gemeinsam drei kurze Melogdi
Notiert Tone aus der C-Dur-Tonleit
ger Reihenfolge in den Kastchen. E
auf dem Grundton c.

@% Spielt die drei Melodien.
ein Dirigent zeigt auf den
Boomwhacker, der an der

U U
U U
DU U
DU U

by, 2

Die Klasse rat, um wel

el FRlGlARH]C

pielt die Tonleiter (am Klavier/Stabspiel etc.), lasst dabei allerdings einen Ton aus.
n Ton, der gefehlt hat.

n Singt nun verschiedene Tonleitern: Dreht dafir jeweils zwei bis drei Blatter um und stellt euch
diese Tone beim Singen nur innerlich vor.

MusiX 1 © HELBLING ql



HAST DU TONE? II

HAST DU KEINE TONE? - DANN BRAUCHST DU PAUSEN!

€ rartnerarbeit:
a Lest euch gegenseitig den Text laut vor.
b Setzt an Stellen, wo ihr beim Sprechen eine Pause machen wurdet, einen Stg
¢ Lest den Text noch einmal vor und beurteilt, wie sich euer Vortrag verande g

Die Pause das ist wohlbekannt ist sehr beliebt in Stadt u e chlieBlich
jedermann dass ohne sie nichts laufen kann darum gibt usenarten wie Pausen
die auf Schuler warten oder eine Regenpause auf d‘We

e Sprecht den Text rhythmisch zur Begleitung oder zum Playback.

a FUhrt den Song Mach mal Pause auf. Nutzt den Text oben als rophe:

Mach mal Pause

C29
c30

. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander (1. Str.)
Musik: M. Detterbeck
© Helbling

C

Ref.: Mach mal Pau - se,__ fiihlst du
Es/C

Leg doch mal die  Bei-

2.
. F c |
D’ 4 .H % | | Il |
[NV .H i I I T Il |
oJ I y y 1
meln Gleich-ge - wicht! find dein Gleich-ge - wicht.

Rapstrophe

2.Pausen Und schlieBlich auch in der Musik

gibt's Pausen fast in jedem Stiick.
Es scheint wirklich ganz und gar
vollig einsehbar: Mach mal ...

dm ts ka ts ka dm dm ka

92
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KAPITEL 8

s

PAUSENWERTE

Erganzt den LUckentext mithilfe der Auswahlworter.

Pausen sind wichtige Gestaltungsmittel, die die

ganze Pause

Musik und oft

erzeugen. Wenn alle Musikerinnen und Musiker halbe Pause =
gleichzeitig , spricht man Viertelpa &/ \g
auch von . Die Lange /\ /\
der einzelnen entspricht den Y Y

zugehorigen

gessen, die Pausen zu spielen.
a Hort euch das Original und die Version
C31 . . . . .

c32 b Beschreibt, wie sich die Wirkung der

o
C
4

@ Vervollstandigt die Takte mit Pausenze hmen und klatscht dazu.

o

P du dei du dei

Timing-Training
R

@ a Singt den folgende itt a ach mal Pause zum Trainingsplayback 1. Achtet darauf, dass ihr

das Tempo genau einha

b Singt die Melodj
32 nicht sch

gsplayback 2. Werdet in den Teilen, in denen keine Begleitung erklingt,

C
| N | It | | |
iI A | %\\’ % I | I
- se,__ fuhlst du dich schwach, ka - putt und leer__  Mach mal
Es/C F/C C
D A L 1
He % PN é f | MH
o N
Pau - se____ dann wird dein Kopf auch nicht zu schwer!_

MusiX 1 © HELBLING q3



RHYTHMUS

a FUllt die Lucken mit den passenden Pausenzeichen.

b Spielt die Rhythmen mit zwei Stiften auf dem Tisch und steigert allmahlic

das Tempo.
Tipp: Macht in den Pausen Luftschlage.

du duE| |E|du dei du dei duE| I

@ Ersetzt alle Notenwerte durch Pausen.

I

TRAININGS

T
|
|
a

f)
t#ﬁ:o:t? i
I \.j/ i — d—!%

L)

g —

)

STIMME/TONHOHE

Hort und entscheidet jeweils, ob es sic ie olung
il

(Tsp) handelt. Tragt zudem die Richtun

Beispiel

lhr hért vier Dur-Tonleiter

LUcke jeweils befindet.

Beisp\
N

in Ton aus sen wird. Notiert, auf welcher Stufe sich die

S

%ﬂ'onschritt (Ts) oder Tonsprung

Beispiel

L - m——

Beispiel Beispiel Beispiel
/ Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.
rholungen, -schritte und -sprunge
ZU U
( Intervalle zu en und als wichtige Bausteine von
Melodien zu verstevien
/ verschiedene Tonleitern zu musizieren
/ die GesetzmaRigkeiten der Dur-Tonleiter zu benennen
/ Pausen zu notieren und ihren Notenwerten zuzuordnen
B R ___ ™ ™

N
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TRAIN YOUR BRAIN: WO BIST DU?

Bildet Dreiergruppen.

Level 1: Zahlt im Kreis 1-2-3-4. Dabei wandert die 1
automatisch um eine Person weiter.

Level 2: Ersetzt die 1 durch ein Schnippen.

Level 3: Ersetzt zusatzlich die 4 durch ein
gesprochenes ,Wo".

Level 4: Ersetzt die 2 durch ,bist", die 3 durch ,du”.

%) ext u. Musik: M. Detterbeck
C37

© Helbling
[okc:]

rhyth-m, this is the rhyth-m, the rhyth-m of life.

wa-ters are  flow - ing,

leaves are  fal - ling, that's the rhyth-m, the rhyth-m of life.

to flow = flieBen; to grow = wachsen; leaves = Blatter; to fall = fallen

> Ubt zunachst beide Teile einzeln.
> Bildet dann zwei Gruppen und singt im Kanon.

MusiX 1 © HELBLING
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MUSIK IN FORM

GESTALTUNGSPRINZIPIEN:
WIEDERHOLUNG - VERANDERUNG - KONTRAST

Ein Baum verandert sein Aussehen im
Wechsel der Jahreszeiten. Es entsteht ein
Spiel von Wiederholung, Veranderung
und Kontrast (Gegensatz).

€ 2 Benennt Beispiele aus eurem Alltag,
welche die Prinzipien Wiederho-
lung, Veranderung und Kontrast
verdeutlichen.

b Uberlegt, welche positiven Aspekte
Wiederholungen in eurem Leben
haben, aber auch, wo Gefahren
lauern.

Diese Gestaltungsprinzipien gibt es in der i en geben dem Werk eine nach-
vollziehbare Form. Veranderungen und Kont

6 a Hort drei Horbeispiele. Tragt
p b Findet BegriUndungen, warum in ik Gestaltungsprinzipien zusammenwirken.
I@}

“°  Beispiel

Beispiel

e a Kombiniert den Ausgang ieweils mit einem Ergebnis und spielt die zweitaktigen Rhythmen.
b Zeichnet die ,Pfad m Aus austein zum Ergebnis mit unterschiedlichen Farben ein.

Ausgangs Gestaltungsprinzip Ergebnis

Wiederholung 4 H ‘ H ‘ |

|
4 0s0sOs 0sO0sOs |1

Veranderung

H‘%m—FH
Kontrast 0Os0sOs Os

q6 MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL 9

MOTIVE: BAUSTEINE FUR KOMPOSITIONEN

Beim Hausbau werden viele Steine zu Mauern zusammengefigt. Auch in der Ein Motiv ist der kleinste Baustein
Musik wird aus kleinen Bausteinen, sogenannten Motiven, ein ganzes Werk ines Musikstuckes. Es bestent
gebaut (komponiert). s wenigen Tonen und ist

dagsam. Im Lauf eines
) n ein Motiv wiederholt
@ Gruppenarbeit: ch verandern oder an-
a Spielt das vorgegebene Motiv (tiefer, langer Ton gefolgt von ho
kurzen Ton) auf einem passenden Instrument.

ntrastierenden Motiven
b Experimentiert mit den Gestaltungsprinzipien WiederhoI‘Ver

nubergestellt werden.
und Kontrast. Stellt euer Ergebnis grafisch dar.

¢ Kombiniert die Bausteine auf vielfaltige Weise zu einer kurze
Ubt und prasentiert euer Stuck.

Wiederholung Kontrast

MusiX 1 © HELBLING q7



MUSIK IN FORM

Vom Motiv zur Liedmelodie

Im Lied Kumbaya entsteht aus einzelnen Motiven und mithilfe der Gestaltungsprinzipien Wiederholung,
Veranderung und Kontrast eine ganze Liedmelodie.

Kumbaya

ext u. Musik: Trad.

Motiv 1 Motiv 2

|
Kum-ba - ya, my Lord, kum-ba

Kum-ba - ya, my lord, kum-ba

kumbaya oder kum ba yah = komm her

@ Singt das Lied in zwei Gruppen. Die zweite Grupp ord“ immer mit ,kumbaya“.
a a Untersucht die Liedmotive. Markiert gleiche

b Tragt oberhalb der Noten die Nummer der je
sind moglich.

ht veranderte Ba e mit derselben Farbe.
den Beschr, g ein. Mehrfachzuordnungen

&

() Wiederholung von Motiv 2 on Motig 2

Wiederholung von Mativ 2

0
Q © Wiederholung von Motiv 1

© auf anderer Tonhohe st zu M\
@ Gruppenarbeit: Gestaltet einen T i end gungsbausteine, um die Wiederholungen,
Veranderungen und Kontraste igakumba eutli

Baustein 1

nach innen L Hande reichen
verbeugen

|
N— —V

|
<
mogliche Aufstellung:
4 Personen (oder mehr)
im Uhrzeigersinn;
L rechte Hande bei Bau-

stein 1 und 2 in der Mitte

mit der linken am Platz aufeinander legen
Hand winken drehen
——
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KAPITEL 9

TA-TA-TA-TAAAA - EIN BAUSTEIN FUR EINE GANZE SINFONIE

Das Wort ,Komponist® heiBt eigentlich ,Ton-Zusammensetzer®, Einer der bedeutendsten ,Tonsetzer" aller
Zeiten war Ludwig van Beethoven. Er baute aus einem einzigen Motiv den Anf iner ganzen Sinfonie.

L. v. Beethoven: 5. Sinfonie, Beginn

Cc42

usik: L. v. Beethoven

Schicksalsmotiv

den Noten. Notiert, wie oft es im Original und in rm erscheint.

b Untersucht, wie Beethoven das Motiv in den folg

Takt 3/4:

Takt 5:

Takt 13:

Zwei Themen - ein groBer

Starke Kontraste lassen beispiel
Kontraste spannende Gegensa

6 a Hort noch einmal den B
> in den Noten das Schi

43

. Thema (Schicksalsmotiv) 2. Thema

Spielweise

Instrumente

Melodieverlauf

MusiX 1 © HELBLING qq



MUSIK IN FORM

DER KOMPONIST LUDWIG VAN BEETHOVEN
@ Gruppenarbeit:

a Beschaftigt euch jeweils mit einem der vier Aspekte aus dem Leben Bee
stichwortartig die wichtigsten Informationen aus dem Buch, aber auch aus
und dem Internet.

b Bildet neue Gruppen, in denen je eine ,Expertin“ oder ein ,Expertg. zu j
ten ist. Berichtet Uber euer Thema und notiert die Ergebnisse der

Kindheit I

« geboren 1770 in Bonn

« Eltern: Johann und Maria Magdalena van Beethoven

« Johann war ein mittelmaRiger Hofmusiker in Bonn. Ei d
fur seinen Sohn erachtete er als unnotigen Luxus. Er ie
berichtet, ,frUhe an das Klavier gesetzt und ihn strann 4
Er war besessen von der Idee, seinen Sohn zu ej " ZWE

Mozart" zu machen.

> Tauscht euch darUber aus, warum Beethove
hatte. Informiert euch noch einmal in Kapit

Vorbild

Beethoven und die Obrigkeit

Beethoven galt schon zu Lebzeiten a
rigen Portion Selbstbewusstsein. Er W
nicht durch seine Geburt ad
Leistung und Anstandigkeit.
In einem Brief erzahlt Beeth
mit dem groRen deutschen
the in Teplice (Stadt im heg

LAIS wir gestern vom

Spaziergang zurlUckkelfs
trafen wir die ganze K
liche Familie. Goethe lief3

Beethoven und Goethe in Teplice

> Uberlegt, welche Wertschatzung sich Beethoven als KUnstler zumaR.

IOO MusiX 1 © HELBLING



KAPITEL 9

Ertaubung
Ab 1800 ertaubte Beethoven in zunehmendem Male,
sodass er keine Konzerte mehr geben konnte. Als Hilfsmit-
tel verwendete er ein Horrohr. Trotzdem komponierte er
weiterhin groRartige Werke. Die stand also aus
seiner inneren Vorstellung her epVerzweiflung
berichtet er:

Welche DemUtigung, n r stand und von
weitem eine Flote ho ich nichts horte [.] es fehlte
wenig und ich e

te S
> HOrt einen Aussénnij der 5.

mit ,Beethovens HO
bleme. Uberlegt, was es

nie im Original, dann
“. Beschreibt die Horpro-
nichts mehr zu héren.

7
®,
)

C44
C45

edeutung heute

ehrergloseph Haydn nannte Beetho-
i TonkUnstler in Europa®

9. Sinfonie (Beethovens
auffuhrung 1824 in Wien stur-
t die Musikgeschichte nachhaltig
inale vertonte Beethoven das
reude von Friedrich Schiller.

em Titel A Song of Joy machte sie Miguel
zum Welthit.

i besonderen Anlassen wird das Werk immer
jeder gespielt.

> Hort einen Ausschnitt aus Beethovens 9. Sinfonie.
Uberlegt, woher ihr die Musik kennt.

%

I@}
c46
Hort Ausschnitte aus vier Kompositionen Beethovens und verbindet die
Werktitel mit der jeweiligen Besetzung.
() Der Floh O O Orchester
@ Fir Elise O O Klavier & Orchester
© 5. Sinfonie O O Klavier & Singstimme

@ KlavierkonzertNr.5 O O Klavier

MusiX 1 © HELBLING |0|



RHYTHMUS TRAININGS
RAUMY

a Spielt die beiden Bodypercussion-Bausteine.
b Erfindet jeweils eine veranderte sowie eine kontrastierende Version und

Veranderung Kontr;

17 0 D B S Y
St St K

LF

Ok Ok Ok Ok Sn Sn

STIMME/TONHOHE

@ Erganzt mithilfe der Horbeispiele die fehlenden No

74
c48 —
H [—
i) [TV ) I N
. ] e
73 ~
Q) ~N—
Liedtitel: ‘o
A ] 4
; ' >
' h N
Liedtitel:
@ Benennt die Noten und fin rum Vater &rn schlechte Laune hatte
0
o I H - - |
I 1 @ ®
1T 1T P - - P I

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

g und Kontrast zu erkennen

/ zu untersuchen, wie aus Motiven ganze Lieder und
Kompositionen entstehen

/ Uber zentrale Aspekte aus dem Leben Beethovens
ZU berichten

_g— m——

MusiX 1 © HELBLING
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GERAUSCHBALL &

Kreisaufstellung:
> Werft euch einen (imaginaren) Ball zu. Macht dabei ein
beliebiges Gerausch oder singt ein kurzes Motiv.

> Die fangende Person wiederholt es und wirft den ,Ball* mit
einem neuen Gerausch oder Motiv weiter.

BEWEGUNGSSPIEGEL

Partnerarbeit: Stellt euch
gegenuber auf. Eine Person
macht Bewegungen auf

verschiedenen Ebenen
(hoch - mittel - tief)

und in alle Richtungen

(vor - zurUck - seit) vor,

die andere ahmt diese nach.
Wechselt dann die Rollen.

(U

l;:-m 1l
5%-
-

il

> Gehen mit Bo cussion verbinden

P
L
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LET'S DANCE

EIN TANZ FUR ALLE - LINE DANCE

Deep in the Heart of Texas Text: J. Hershey: Musik: D, Swander
Cc49 © Melody Lane/Peermusic

c50

(klatschen)

SRS SR
1. The stars at night are big and bright,
2. The sage in bloom is like per - fume,

il

(klatschen)

o]
>
4

(e

an VL — P S N S E— -~ I S S—— A—
LY g g [F [T [ o o [ = 1

prai - rie
minds me of the one | love,

sky is wide and high, geart of Tex-as.

bright = leuchtend; prairie sky = Himmel Uber der Steppe; sage = Salbei; i gme = Parfum; remind = erinnern

o a Singt den Song Deep in the Heart of Texas.
b Tauscht euch Uber die Textaussage aus.

e a Ubt die Begleitbausteine mithilfe der Videos.
b Spielt die Bausteine entsprechend der Akkor

Tipp: Macht im letzten Takt einen Break.
den restlichen Schlagen.

ﬁ Bausteine fir die Begleitung

B Bass

song. We rechtzeitig!

d .
eu pielt n erste Note und pausiert auf

F
A R
Y

Wie der Name bereits sagt,
wird Line Dance in Reihen

(engl.: lines) neben- und hin-
tereinander getanzt.
entwickelte sich in d
Laufe des 20. Jahr
Bereits in den erste
sendungen gab es woch

che Vorstellungen der neues-

ten Line Dances. Bekannt

wurde er dann durch Erfolgs-
filme wie z.B. Saturday Night

Fever.

Trommeltechnik (vgl. S. 80)
B = Bass-Sound (Fellmitte)
0 = Open Sound (Trommelrand)

104
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KAPITEL 10

@ Erarbeitet euch die folgende Line-Dance-Figur und fuhrt sie zur ersten Strophe des Liedes aus.

E Takt 1-8: Step right + Zehenspitzen

ama o
O A |
rechts schlieBen rechts schlieBen
o) | ,
[ —— ) — — i — —
o——— — 7 N X S — i —— 2R
W- i i i A N RS~ CS— . S—"
i T P e m— - ’ )
- P
1. The stars at night are big and bright, heart of Tex-as. The

Takt 9-16: Step left + Zehenspitzen
Wiederholung von Takt 1-8, Bewegungen wer
(Schritt nach links mit linkem FuB usw.)

@ Gruppenarbeit: Erfindet fOr die zweite Stroph
a Ubt die Bausteine mithilfe der Videos. |h&gis
ﬁ b Setzt die Bausteine nach Belieben zug selbst erfundenen Bewegungen.

Twist Twist

anevine

N
4
%i
4

schlieBen

J

105
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LET'S DANCE

(VIR

MUSIX-FUSSBALL

Gruppenarbeit:

@)

i
%

Spielende: Wer zuerst ein Tor schieBt (also beim roten
meisten Tore erzielt, gewinnt.

> Bildet zwei Gruppen und legt eine MUnze als ,,FuBball“ bereit.
> Notiert pro Person eine Frage zu den Inhalten aus MusiX 1 sowie
die entsprechende Antwort. Gruppe A verwendet die Kapitel 2, 4, 6, 8,

Gruppe B die Kapitel 1, 3, 5, 7, 9.

> Werft eine MUnze, um zu entscheiden, welche Gruppe ap&ingt.

> Legt die MUnze danach in die Mitte des Spielfelds.

Stellt euch abwechselnd Fragen. Wird die Frage innerhalb von 3

richtig beantwortet, ruckt der ,Ball“ vor. Bei falscher Ant

MuUnze liegen.

Wichtig: Einigt euch vorher, ob das Buch zum Nachschla

werden darf.

@) oder die

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

@ eine Line-Dance-Choreografie zusammenzustellen

@ einen Song mit Instrumenten zu begleiten

106
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MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Notation von Musik (= S.66)

Um Musik aufzuschreiben, verwenden wir ein Notensystem (= Notenzeile), i ohl Tonhéhen als
auch Tonlangen notiert werden konnen.

Ein NotenschlUssel weist jeder Note
Notensystem eine bestimmte Tonho
Der ViolinschlUssel umschlieB‘g— i

Notenwerte geben
die Tondauer an.

Das Notensystem umfasst 5
Linien, die von unten nach
oben gezahlt werden.

T
J 4
Taktangabe

Mit Hilfslinien konnen die 5
Linien erweitert werden.

Wichtige Aspekte rund um
das Thema Notation findet
ihr im Erklarvideo* ,Wie
schreibt man Musik auf?*.

Notenwerte und Pausen (= S. 34, 52, 93)

o J J La'N

f_r.*:";! Notenkopf Nqtenhals
= ‘ P

7

- | -]

Das Erklarvideo ,Grund-

. schlag, Takt und Rhythmus* E
Ganze Viertel zehnte fasst u.a. Grundlagen zu .
den Notenwerten
Zusammen. APP
Takt und T, (= S.62)
agen bezeichnet man als Takt. Dabei wird jeweils
sonders betont.
Taktangabe

chiedlich lang sein. So enthalt der 4/4-Takt vier _ Angahl
je einer Viertelnote, 3/4- und 2/4-Takt entspre- — Notenwert ()

chend weni

Nahrere Infos findet ihr im E

A 1 2 3 4 1 2 3 1 2
Erklarvideo ,Taktarten®. o
Gr L. app

* Alle auf S.107f. genannten Erklarvideos sind Teil des Videoangebots fur Lehrende.
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MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Intervalle (= S.84)

Ein Intervall gibt den Abstand zwischen zwei Ténen an. Dabei gilt: Die beiden Tone kénnen nacheinander
oder gleichzeitig erklingen:; der zweite Ton kann hoher oder tiefer sein als der erste.

. ) Prim Sekund Terz Quart Quint ptim Oktav
Erarbeitet euch Details
mithilfe des Erklarvideos .4 | | | | |
Intervalle®. RG] ] — — —e ]
J oo & > - -

Halbton- und Ganztonschritt (= S.89)

In der Musik unterscheidet man zwischen Halbtonschritten (kl’s
Sekund). Auf dem Klavier ist ein Halbtonschritt der Weg von einer Ta

Nahere Infos zu Halb-
und Ganztonschritt sowie
zur Dur-Tonleiter findet
ihr im Erklarvideo
,Die Dur-Tonleiter*.
®

Halbtonschritt
Die Dur-Tonleiter

onschritten (groRe
nachbarten Taste (schwarze

i

Ganztonschritte

(= S. 88)

ndton) bestimmt. Spielt man z.B.
lingt die C-Dur-Tonleiter.

Der Name der Tonleiter wird durch den Ton
die Stammtone (= weike Tasten auf dem Kla

Die Dur-Tonleiter ist nach einem bestimm-
ten Muster aufgebaut: Sie besteht aus acht
Toénen, die eine charakteristische Abfolge
von Ganz- und Halbtonschritten haben.

4 Merke:
Zwischen 3 und 4,
7 und 8 wird ein Halb-

Ganzton-
schritt

(= S. 49)
P mp mf’ J S
(pianissimo) (piano) (mezzopiano) (mezzoforte) (forte) (fortissimo)
sehr leise < » sehr laut
—_ —
crescendo (= lauter werden) decrescendo (= leiser werden)
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Start-ups, Lieder und Sprechstucke

LIEDTITELVERZEICHNIS

Titel und Textanfdnge . . . . . . . . .. . .. Seite
Ah! Vous dirai-je, maman . . . ... .. .. 53, 67 Obwisana . ... ... . e - - . . ... 73
Avelevi . .. .. 90 Oeo oeo, let Us sing a 71
Bewegungsspiegel . .. ... ... 103 Oh, du lieber Augustirg V. 4 . . . . 85
Coole Instrumente . . .. ... ... ... ... . 76 Omochi o tsulsat .. < 7. . .. .. 61
Das Wecker-Gemecker . . . .. ... .. ... .. 30 Pandur Anda o B 28
Deep in the Heart of Texas ... ... .. .. 104 Pandu?ndu .......... 28
DonDaya ... ... ... ... ... . 17 Pausen mag ™ ®wald . ... ... 83
Einen Groove versenden . . ... ... ... ... 5 Reiskekstanz .0 ", . . . . .. ... 61
Eins, zwei, drei, vier, kleine Mucke .. ... ... 49  Rhythgf ey < . 95
Erst fangt eine Stimme an .. . . .. ... .. .. 65  RhytEWaesy B . 34
Es Rlapperten die Klapperschlangen .. . . . .. 27 Rhythigo bl 47
Finster, finster .. ... ... ... .. ... ... 22 T din cding! .o 30
Freeze-Spiel . . .. ... ... ... ... . ... 103 ich bin die Geige .. . .. ... .. 76
Gerauschball . ... ... ... .. ... ... . . 103 0C Idie Prim .. . ... ... .. .. .. 84
Geschuttelt und gereimt . .. .. ... ... .. 27 Singen sre FlEd . 33
Heute wird was ausprobiert . .. .. ... .. 3 iling Faces 1 s ................ 5
Hey, hor mal her .. . ... ... ... ... .. Faceg 2. . . . . . . ... .. ... .. 59
Ich binich ... ... ... ... ... . ... ... iel mit uns gresen Rhythmus-Hit .. . . . .. 47
Ichunddu. . ....... ... ... .. .. .. onono@QJ2Y . ... ... 80
Ich, du, er,sie,es ... ... ... Blad W O StepbwSich ... 83
In der Musikfabrik ... .. ... S Th@ls 1 27
Intervalle-SchlUsselbund . . . . . @rs at night are big and bright .. .. 104
Istdoch klar! . . ... ... .. . is the rhythm, magical rhythm .. ... .. 95
Jetzt geht'slos ... ... ... In Your Brain: Wo bistdu? . ... ... ... 95
Kleine Mucke . . .. ... .. rommeln ... 37
Komm, wir trommeln alle Walk but slowly .. .. ... ... ... . ... ... 34
Kumbaya . ... ... A . . .. 98 Warum kleiden die Baume
34 sichwohlaus . ... ... ... ... . . .. 25
27 WasisteinKanon. .. ... ... .. .. .. . ... 65
59 Wendeltreppe . . ... ... ... ... 37
92 Wenn ich heutzutage lebte, .. .. ... . .. .. 38
17 Wolfgang Amadeus, unser Popidol . . . . .. 38
59 Yes, step by step .. .. ... ... ... ... ... 83
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STICHWORTVERZEICHNIS

Stichwortverzeichnis

Akzent 49, 81
Alltagsinstrumente 10f.
Artikulation 49ff.

Band 13, 76
Bass-Drum 38
Bass-Sound 38, 80, 90, 104

Beethoven,
Ludwig van 9, 93, 99ff.

Besetzung 101
Blechblasinstrumente 75
Bongos 80
Boomwhackers 23, 81
Bratsche 78f.

Cajon 80

Cabasa 23,81
Cello 74, 78f.
Claves 81f.

Conga 80

Cowbell 23,81
Crescendo 49, 108

Decrescendo 49, 108
Dirigieren 64f.
Doderer, Johanna 56f.
Dreierunterteilung 42, 46
Dreivierteltakt (3/4) 62f, 1
Drums/Drumset =» Schlagze
Dur 88ff,, 108
Dynamik =» Lautstdrke

E-Bass 76
E-Gitarre 75

Ganztonschrit
Geige 74, 78f.
Gerausch 10, 14, 54f.
Gitarre 75, 84
Glissando 19
Glocke = Cowbell

Grazinité-Tyla, Mirga 64
Grieg, Edvard 78 ) 34, 66f, 107

Grundschlag (Beat,
Metrum) 30ff., 42, 60ff,,

107 60ff., 93f.,
Grundton 28f., 32, 108

Guiro 23

Halbtonschritt 89, 108 '

Hi-Hat 38
uv e 43
ur 28f.
ameter 10, 20ff., 72

Hilfslinie 67 107
Holzblasinstrumente 74

Pausenwerte 93, 107
pPattern 7

Holzblock 23
Percussioninstrumente 38,

Houston, Whitney 9
49, 108
saune 75

Kehlkop, uls 11, 30, 42, 60, 65
Klangd d

Notation (Noten,

Improvisation 27,
Intervall 84ff,,

Janitscharen

O
Q Querflote 74

?
\\ Rap 5, 76,92
\Q Resonanz 81

Rhythmus 31, 35f, 42, 52,
60ff, 107

Rimski-Korsakow, Nikolai 52

Saint-Saéns, Camille 53

Saite 74ff.

Schafer, R. M. 21

Lautstarke 7,10, 20, 49ff, 65,  Schellenkranz 81, 104
108 Schlaginstrumente 75

Legato 49 Schlagzeug 38, 75

Line Dance 104ff. Schuttel-Ei 23

Shaker 81

Sinfonie 39, 42, 45, 93, 99ff.

Singspiel 43, 45

Snare-Drum 38

Solo 7,27

Stabspiele 78, 81, 104

ntrast 57 96ff, 102

Maracas 23, 38, 81
Metallofon 23
Motiv 57, 97ff., 103

Mozart, Wolfgang Amadeus 9,
37ff., 100

10
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Staccato 49
Stammton 77 88, 91, 108

Stimme und Singen 18ff., 33,

50
Streichinstrumente 74, 78f.

Takt 60ff, 67,93, 107
Taktangabe 62, 67 70, 107
Taktart 62f., 107
Tasteninstrument 74, 77
Tempo 20, 60, 65, 93f.

Tondauer/-lange 10, 20, 34f,,

67, 107

Tonerzeugung = Klangerzeu-
gung

STICHWORTVERZEICHNIS

Tonhdéhe 7, 10, 19, 20, 66f,,
107

Tonleiter 88ff., 108
Tonschritt 84f., 89, 108
Tonsprung 84f, 94
Tonwiederholung 84f., 94
Triangel 23, 43

Triole = Dreierunterteilu'

Trommel 23, 75f, 80
Trompete 43, 75f.
Tutti 7,27

Veranderung 96ff, 10

Viervierteltakt (4/‘2 f,

Viola =» Bratsche
Violine
Violj

Vio q

instrumente 75
runterteilung 42, 52
eivierteltakt (2/4) 62f., 107
erchfell 18

=> NotenschluUssel

84, 96ff.

g

O
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QUELLENVERZEICHNIS

Bilder

akg-images: S.9 (I.; NTB scanpix/Erik Johansen), 41 (©Sotheby's), 45 (0.1, 0.r), 100 (u.r.); Alamy Stock
Foto: S.44 (o.r.; Becky Swora); André Schénherr: S.33; Beethoven-Haus Bonn: S. 101 (0.); bpk: S.44 (u.l);
dpa Picture Alliance: S.48 (o.l.; Per Klaesson), 48 (o.r.; Alexander Limbach/CH GE); EuroArts:
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48 (u.l.; DaLiu), 79 (m.r.; CagriOner), 79 (r.; bbuong), 104 (QueenTut); Kerem U 79 (I, m.1),
80 (I, m.), 81; Klaus Spielmann: S. 10; Lisbeth Kovacic/Vegetable Orc Frodl: S.56;

Markus Detterbeck: S.72 (u.r.); Photodisc: S.44 (u.r.), 77 (0.r.); picture :S.53 (M.r.; imageBROKER |
Sunbird Images); Picture Press: S.96 (Willy Matheisl); Pixabay: U - Tr
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dia/Wikipedia: U1 (Briefmarke) S.9 (r), 39, 43, 44 (0.1), 53
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. (m.; Anton Petry-
2 (0.r.); Sidverlag GmbH,
(m.r.; Knigge); Wikime-
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Noten

S.25: Warum Rleiden die Bdume sich wohl aus © JING . er,
© Melody Lane/Peermusic

S: S.104: Deep in the Heart of Texas

&
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