4  Aktuell

Interessantes und Wissenswertes aus der
Welt der Musik

Basis

EVA BIALLAS

5 Musikalische Mitmachgeschichten
Mit rotem Faden: Unterrichtsideen zu einem
Thema geschickt verbinden

KATJA KORBER
10 Start-up 1: Beat Alarm
Klasse 1234

TINE FRIS-RONSFELD / KRISTOFFER FYNBO THORNING
11 Start-up 2: Ogi, ogi, ogi!
Klasse 1234

Special: Auf der Insel

STEPHANIE JAKOBI-MURER

12 Auf unserer Insel
Gemeinsam singen, spielen, gestalten
Klasse 123

LUKAS BLESSING

16 Kai der Hammerhai
Ein witziges Sprechstiick
Klasse 3 4

CARMEN BAUMGARTNER

19 Das Geheimnis der Legras
Am Lagerfeuer musizieren, tanzen und springen
Klasse 12

EVA ZIHLMANN
22 Schau in meinen Schatz
Ein pentatonisches Lied mit Ratespiel
Klasse 12

ELMAR RINDERER

24 Pirates of the Caribbean
Der PaMina-Webtipp
Klasse 23 4

KATHARINA ROTTLER

26 Die Insel ohne Klange
Ein musikalisches Escape Game
Klasse 3 4

Musikpraxis

LISA MAHRINGER

32 Meuterei auf der Ananassafana
Ein Piraten-Tanz-Musical
Klasse 123 4
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ANNA-KRISTIN EBERT

Bitte einsteigen!

Eine vergniigliche Achterbahnfahrt als Sitztanz
Klasse 123 4

KATJA KORBER

Sommertanz mit Glilhwiirmchen
Eine Kinder-Tanz-Geschichte

Klasse 1234

ULRIKE KRISPL
Schau, wie schnell die Zeit vergeht
Abschiedstanzlied

Klasse 123

HAYAT CHAOUI
Hallo du, dobry den

Ein mehrsprachiges Willkommenslied
Klasse 23 4

FLORIAN ASCHENBRENNER / INGRID HELD
Interview mit Mozart

Chatbot

Klasse 3 4

ELMAR RINDERER
Sommer-Patterns zu aktuellen Hits
Musizieren mit Alltagsgegenstanden

Klasse 1234

INGRID HOFER / CHRISTINE HEIB
Hor auf!
Anti-Mobbing-Lied und -Tanz
Klasse 1234

STEFANIE BILMEYER-FRANK
Pamini und Brahms
Auf Sommerfrische
Klasse 3 4

Musik plus Deutsch

MARC MARCHON / CHRISTINE HEIR
Leuchtturmpiraten

Ein Lied Uber eine lustige Crew
Klasse 123 4

STEFANIE POHLMANN

The finger band

Instrumente und ihre englischen Namen
kennenlernen

Lernjahr 12

Autorinnen und Autoren

Medien
Inhalt von Audio-CD und @PaMina zu diesem Heft
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Foto: shutterstock, Robert Kneschke

Was sind m

Die Integration musikalischer Elemente - beispiels-
weise Stimmklange, Lieder, Verse oder Tdnze - in den

EVA BIA

Th

n@” werden musikalische
ema‘verknupft.

Erzéhlprozess bietet zahlreiche Moglichkeiten der ak-
tiven Beteiligung. Durch den Einsatz von Stimme, Ins-
trumenten oder Bewegung wird die Geschichte le-
bendig und spricht mehrere Sinne an. Auf diese Weise
kann das Geschehen nicht nur gehért, sondern auch
korperlich und emotional erfahren werden. Besonders

[% Kopiervorlage:
« Mitmachgeschichte (S. 7-9)

1}) Audiobeispiele:

1: Sommer, Sonne, Strand und
Meer (GA)

2: Sommer, Sonne, Strand und
Meer (PB)

3: Abendessen-Rhythmical (GA)

QR-Codes zu open.spotify

im Beitrag:

- Fahrradfahren / F. Chopin:
Schmetterlingsetiide

+ Im Meer / M. Ravel: Jeux d’eau

» Wilde Miicke / N. Rimsky-
Korsakow: Hummelflug

PaMina 60/2025




Fotos: Stephanie Jakobi-Murer

Vorspiel.: Meeresrauschen

Strophen

Stephan

notigtes Material:

5 Buchstaben I N S E L auf je einem Blatt

5 Schachteldeckel, getrocknete Linsen oder Sand
Holzreifen oder Schachtel

Seil(e)

selbstgebastelte Blumenketten oder andere
Accessoires

=
-
O
b
[
o
>
0
e
£
9
| 9
|
o
-
c
=

Jetzt geht’s los! Man hort schon das
Meer rauschen.

Getrocknete Linsen werden in die Schachteldecké
geleert. Gemeinsam lassen die Kinder die Linsen
von einer Schachtelseite zur anderen gleiten.
Gelingt es ihnen gleichzeitig?

Die Bootsfahrt zur Insel

Als erstes suchen wir einen Standort f

KOPIERVORLAGE

. Harunita! Was
achen auf der Insel

iripiripata! Wir sagen: Ja!”
ei ,Ja” Daumen hoch)

ie Jakobi-Murer: Auf unserer Insel © HELBLING

PaMina 60/2025 15



lllustration: Inkje von Wurmb

@ Textkarten []ﬂ)) 6 GA []ﬂ)) 7PB

Kui der Hummerhui Tex il Musik: Lukas Blessing

© HELBLING

S’rrophen
1-3.Kai der Ham-mer - hai hat heu - te
4. Kai der Ham-mer - hai hat heu - te

Kai der Ham -mer - hai macht Ur
auch hier auf Ha - waii hat da - beil

~ -
~=-

1. Hier  liegt er faul am Strand
2. Hier spielt er U - ku-le - le, er Keh-le.
3. Hier baut er e - le - gant_ aus Sand.

4.Nun liegt er faul im Schat-ten au aar Ko - kos - mat-ten.

2wischenspiel. / Outro
8

)]
-
3
=
(T}
b
<))
(1}
(" |
)
c
=
-
0
=
[~
n
A =
1]
o
e
o.
(7]

<Ham-mer!“, denkt sich Kai u i %

und dost
= e
h W E

: G .
Plotz-lich wird Kai lig: Ach \\ Schreck, Son-nen-stich! Den
Son-nen-schirm hg Q and, docn d nicht rein in den Sand! Da

d
o | .

Kopf nach vorn und Kopf zu-rick! Noch

Bridge

KOPIERVORLAGE

fallt ihm ein,

,Ham-mer!“, denkt sich Kai!

ein - mal

Erklérung

Br auf Brust patschen
schn abwechselnd schnipsen
RuK  Rickhandklatscher

Ablauf:

Intro — 1. Strophe — Zwischenspiel —
2. Strophe — Zwischenspiel —

3. Strophe — Zwischenspiel —

Br schn schn Br RiK Br Br Br Bridge — 4. Strophe — Outro

Lukas Blessing: Kai der Hammerhai © HELBLING

PaMina 60/2025 17



Warm-up

Zum Kennenlernen

(® Zzeitrahmen:
1 bis 2 Stunden

Facherverbindung:
Medienerziehung

ompetenzen:
digitalem Spielablauf bzw. grafischer
Notation folgen, mit Boomwhackers
musizieren, sich musizierend in eine
Gruppe einfligen

@ Kopiervorlage:
- Spielablauf (S. 25)

24 PaMina 60/2025

en Spielvarianten erfordern auch eine
stimmung zwischen den vorhandenen
der Anzahl der Kinder in der Klasse.

: Grundténe zum Playalong mitspielen
der, 1 diatonischer Satz)

iante 2: Akkorde zum Playalong spielen (18 Kin-

\qer, 3 diatonische Satze und 1 chromatischer Satz)

m Variante 3: Akkorde bei jedem einzelnen Akkord
licks klat-Q zweimal spielen (wie Beispiel 2)

+ Variante 4: Piratenakkorde spielen, indem jeweils
zwei Kinder die Boomwackers wie Sébel gegenei-
nanderschlagen (4 Kinder pro Akkord, 4 diatoni-
sche Satze und 1 chromatischer Satz)

Technische Voraussetzungen.. ...

o stabile Internetverbindung (optional
Adblock oder YouTube Premium)
Beamer oder Whiteboard

Videos:

Spielideen Playalong

s

Dieser Beitrag ist in Absprache mit Jan Vink,
dem Urheber der Musication-Videos, entstanden.

Foto: Klaus Spielmann, Illustration: Jan Vink (Fische), Jan Buckard (Bodypercussion)



KATHARI

Escape Games
Betritt man eine Spielwarenabteij
an Escape Games nicht vorf
sierten Spiele ist es, Her
gen und einer Situatio
um die Rettung von eifs

beit, Kreativite
mentieren ein.

Schulstufen:
Klasse 3 4

(® Zzeitrahmen:

- Startkarten (S. 28)
- Schatzkarte (S. 29)
- Stationskarten (S.30/31)
Auftrage Palmen-Crew
(e-PaMina)

- Auftrage Muschel-Gang
(e-PaMina)

- Materialien (e-PaMina)

- Tippkarten (e-PaMina)

Texte lesen, v
musikalische Ratsel 16s

() Audiobeispiel:
11: Regentanz

sich zu Musik bewegen, mit Selbst-
bauinstrumenten musizieren

26 PaMina 60/2025

lange

lisches Escape Game

nend el, um die

rzufi

o

Diel ohne Klange
Der rlauf (Hinweise und Ubersicht @ S. 27)
ie Kinder zundchst allein, spater in Kleingrup-
om Klassenzimmer direkt auf eine Insel. Schnell
en alle beim Lesen der Startkarte (2] S. 28), dass
auf der Insel seltsam zugeht: Es ist ganz leise! Aus-
geriistet mit Schatzkarten (@ S. 29) helfen die Kinder
dabei, die Klange der Natur zuriickzubekommen. Sie
lernen an verschiedenen Stationen (=) S. 30/31) das
Pfeifen des Windes zu imitieren, den Klang des Echos
zu interpretieren und gehen auf Rhythmussuche
mit einem Palmkakadu. lhre Fingerfertigkeiten stel-
len sie beim Bau einer Meerestrommel unter Beweis.
Sie begeben sich in ihrer Schultasche auf die Suche
nach einem Instrument, mit dem sie ein Schiffshorn
nachahmen.
Die Vorbereitung nimmt etwas Zeit in Anspruch. Wah-
rend des Spiels kann die Lehrperson jedoch eine be-
obachtende Position einnehmen und die Kinder beim
Problemldsen begleiten. Je nach Lesefertigkeiten gibt
es das Spiel in zwei Varianten (mit ) lingeren bzw.
(5] vereinfachten Lesetexten: griine Palmen-Crew bzw.
blaue Muschel-Gang), die sich gleichzeitig in der Rei-
henfolge der Stationen unterscheiden.

Foto: shutterstock, karacacennet (Insel), Klaus Spielmann (Kinder)




Das Prasseln des Regens

SN |

Stationskarten 2/2

- _AJ .
VT qb oo
Das Rauschen de.

w
V)
<
-
[«
o
>
oc
w
[«
o
4

Katharina Rottler: Die Insel ohne Klange © HELBLING
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lllustration: Inkje von Wurmb

Das Spiel

Text: Lisa Mahringer
© HELBLING

o Auf dem Piratenschiff

Alle stehen verteilt auf der Bithne und singen. Hintergrundprojektion: Pi chiff

Wir Piraten 1. Strophe 1{) 12 GA a{) 13 PB | [§] Noten S. 37

1. Wir Piraten, wir Piraten segeln Ubers weite Meer.
Wir Piraten, wir Piraten, morgen sieht man uns nicht mg}
Jagen die Schiffe Uber die Wellen, denn auf den Schi
Fangen sie alle, wir sind die Schnellen, bringen das Go
Wir Piraten, wir Piraten segeln Ubers weite Meer.
Wir Piraten, wir Piraten, morgen sieht man uns

Maat mit Fernrohr, sucht Horizont ab, Kapitdn stellt 3
Kiste in der Bihnenmitte, Steuerfrau und Koch stellen Sig
ben, Matrosen sitzen in Gruppen am Boden und wiirfeln. Se
Schild mit , ANANASSAFANA"

Steuerfrau: Beim Klabauter, was hab i
satt! Seit Wochen tote H
Brise zu spuren!

Bootsmann: Ja, Steuerfrau, da ver

Kapitén:

iese Dumpelei

Maat:
Steuerfrau:

Koch:

lten! Fast nichts mehr zu trinken da auf
ssen bald die Wanzen auf! Nicht mal mehr die Ratten

Alle Matrosen:

Kapitén: m Deck schrubben, und zwar ein bisschen plétzlich.

Alle Matrosen schlendern zur Biihnenmitte) (mtides) Aye aye, Képt'n!

Matrose 1: 2 Wozu denng

Matrose 2: gestern.

Bootsmapa: eute eben nochmal. Soll euch ja nicht langweilig werden bei der

Matrosen

auch noch arbeiten, wenn wir nichts zu essen kriegen?

Trinkwasser riecht faulig.

es ja genau richtig zum Deck schrubben.

ihr 'schlagt euch ja immer noch die Bé&uche voll und wir kriegen schimmligen
back.

n wir nicht bald zur Ananasinsel kommen, fallen mir noch die Zdhne aus.
amin C, sonst frisst uns der Skorbut.

Matrose 6:
Matrose 7:

Lisa Mahringer: Meuterei auf der Ananassafana e HELBLING

PaMina 60/2025
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Foto: Wikipedia

Ein Interview mit Mozar

o Stelle Wolfgang Amadeus Mozart Fragen und fiille mit den £
die Liicken. Was willst du noch von ihm wissen? Trage die 4
auf deine eigenen Fragen im fiinften Feld ein. Denke darg
10 Fragen 2ur Verfiigung.

4 e Mozarts Familie e )

Wol rt wurde am

in
al geboren.
E 5.12.1791
mit nur 35 Jahren in Wien

Mozar,

Mit seiner Schwester

Maria Anna (Nannerl) musizierte

er viel. Sein Vater

Leopold Mozart war von

Beruf Musiker, Komponist

und unterrichtete ihn. Wolfgang war

Konstanze Weber N\

ompositionen e

verheiratet und hatte zwei S6hne.

/

ern, z. B. Die Zauberfléte,

@ e Mozart, das Wun

Diese Instrumente spielte

Klavier,

Bei seinem ersten
Jahre alt.

géSinfonie in G-Dur

Auch das hat er geschrieben:

Klavierkonzerte, Kaommermusik,

Kirchenmusik, Klaviersonaten

NG

milie wichtige
e oft wenig Zeit fur sie, da mein Leben oft von der
Herausforderungen meiner Karriere geprégt war.

Florian Aschenbrenner / Ingrid Held: Interview mit Mozart © HELBLING

PaMina 60/2025
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Fotos: Klaus Spielmann; lllustration: Rebecca Meyer

Mégliche Strandinstrumente:
e Spielsachen: Sandsieb, Rechen und Schaufel, Eimer ...

e Sportsachen: Volleyball, Wasserball, Flossen, Schwimmbrille, Fris
e Anziehsachen: Flip-Flops, Sonnenhut ...

Snare Drum

Spielideen: mit Sandschaufel auf
Eimer schlagen, mit Volleyball
auf Boden prellen oder mit

flacher Hand auf Ball schlagen flache

ielideen: Sandsieb mit Rechen

pielen, Frisbeescheibe mit

ndschaufel bzw. Sandrechen
espielen oder beide ,Gldser"

ische%# der Schwimmbrille gegen-

Q

] 2+[3] 4
. [0

[11 2 +[3]+ 4

e Hits

B Mittleres Tempo

feather  Coldplay — Feels like I'm falling
in love

eattiful things HUGEL, Topic, Arash feat.
Daecolm — | adore you

Lady Gaga — Abracadabra

Teddy Swims — Bad Dreams

Elmar Rinderer: Sommer-Patterns zu aktuellen Hits © HELBLING

einander klopfen

epa L0
4

1+2+3+4 +

s 3000

1+2+3+14
1

2+3 4 +

C Schnelles Tempo

Artemas — [ like the way you
kiss me

Rosé & Bruno Mars — APT

Oimara — Wackelkontakt

PaMina 60/2025
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Hér auf! -

Aufstellung: versetzt in zwei Reihen

@ Liedtext []ﬂ)) 24GA []ﬂ)) 25PB @ 5 Einzelfiguren [E] Gesamtchoreografie

Choreografie: Martina Natter

© HELBLING

frei, z. B. wie Video: in Grundposition, rechter Arm von u
gegengleich (1-8)

Strophe 1 (4x8)
1. Grundposition, Kopf nach unten senken (1/2), Koy
Arme auf Herz (5/6), zurlick in Grundposition (7

2. Arme langsam von unten nach oben fuhren (1-4

unten

1/2

4. beide Hdlften gehen j
und sind in Ausgand

Ablauf
Musik |Intro | Strophe 1 | Refrain | Zwischen- | Strophe 2 Refrain

2x8 4x8 4x8 spiel 4x8 4x8

2x8 4x8 + 2,5x8

@n24 0:00 |0:11 0:30 0:50 1:00
Tanz frei Strophe 1 | Refrain |frei Strophe 2
Video S11+1.2 |R S21+22
Intro (2x8)

Kopf schaut mit (1-8),

(b)s1a

sfallschritt, re Knie beugen,

auf sich langsam

zeigen

-4

&

5-8

(>)s1.2

ich (2), wieder nach re (3), stehen (4),
n (li und re Seite) entstehen und in der

=

drehen

Schritt

drehn und stehen

5-8

1-3

4-8

(>)Rr

anstellen

rdckwdrts

stehen

schwingen

schwingen

58 PaMina 60/2025

2-4

5/6

7/8

3/4

7/8

Ingrid Hofer / Christine Heif3: Hor auf! © HELBLING

lllustration: Jan Buckard
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Erzédhlkarten
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Die Pirgien segeln seit
Abenteuer auf dem Schitt: ' das weite Meer,
Welche? Gtalich was passierte

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

die Piraten den , Wer stért die Piraten
z gefundeng¢ ; bei ihrem Schatze |
st in der Kiste¢ ~ Wie endet die Geschichte2 A,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Marc Marchon / Christine Heif3: Die Leuchtturmpiraten © HELBLING
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@ Picture and Word Cards

Meet the instrume

Find the words (&, =) and colour in the squares.

trumpet

he cards and
emory game.

pla

Stefanie Pohlmann: The finger band o HELBLING
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