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— HELBLING M

edia App

Mit der HELBLING Media App hast du Zugriff auf Horbeispiele, Erklarvideos und Videoclips zu

MusiX 3 - Arbeitsbuch fur die 3. Klasse.

So einfach geht'’s: : 3. Inhalte verwenden

1. App herunterladen

Lade die kostenlose HELBLING Media App
im Apple App Store oder im Google Play
Store auf dein Smartphone oder Tablet.

2. Inhalte hinzufigen

Starte die Media App und tippe auf @.
Scanne den QR-Code oder gib unter
MANUELLE EINGABE den untenstehenden
Code ein und bestatige die Eingabe. Die
Inhalte werden deiner Media App hinzu-
gefugt.

JE

Die Inhalte der Media App sind im Buch
mit diesen Symbolen gekennzeichnet.
Starte die Media App, tippe auf MusiX 3 -
Arbeitsbuch for die 3. Klasse und wahle die
gewunschten Inhalte Uber das Menu aus.

Die Inhalte der HELBLING Media App
werden gestreamt. Wir empfehlen dir, eine
WLAN-Verbindung zu nutzen. Wahlweise

kannst du die Inhalte auch temporar offline
nutzen, wenn diese zuvor fir die Offline-
nutzung heruntergeladen wurden.

Legende der wichtigsten Bodypercussion-AbkiUrzungen

&

Oberschenkel klopfen patschen

{
FOs = mit der Faust auf die ﬁ Os = auf die Oberschenkel

4 -~ \J
TN K = klatschen /@ sn = schnippen

Ok = auf den Oberkérper s St = stampfen
patschen —
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Legende der wichtigsten Bodypercussion-AbkiUrzungen

FOs = mit der Faust auf die Os = auf die Oberschenkel
Oberschenkel klopfen patschen

K = klatschen Sn = schnippen

Ok = auf den Oberkdrper St = stampfen

patschen
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HALLO UND WILLKOMMEN BEI

In diesem Jahr werdet ihr euch auf ganz unterschiedlich
beschaftigen. Gemeinsam werdet ihr viele interessante
erforschen und dabei lernen, mit eurer Stimme und auf |
zu machen und euch zur Musik zu bewegen. Das geht nicht -
und auch nicht ohne Spaf!

START Zu Beginn jedes Kapitels g ((\41 &

] fUr Korper, Stimme und
mit denen ihr euch a . sti y Rhyth
. . . imme, mus
Arbeit vorbereiten ko Tonhoéhe !

ugehen. Aurserdrﬁnnt
ihr das, was ihr 7 wiede und
anwenden. Steht diest ) el eine@ gabe, TRAININGS
findet ih abe im Tansraum RAUM

dieses

Musik h | mit gemeinsamem Spielen

ZU tun.%r gibt es , in

den spannende oder auch witzige
Spielideen findet.

IM iscl eiten, die ihr im Musikunterricht
FOVI IQ ' ader brauchen konnt, werden ganz besonders

pocket: Die kostenlose HELBLING Media App
ver Training durch:

B o

Erklarvideos Videoclips
zur Musiklehre z.B. zum Einstudieren
Trainingsraumen von Tanzbausteinen

Ll MusiX 3 © HELBLING



Os K
Mor-gen! Gu-ten Mor-gen!
R R R R L

Ja, ziem-lich gut!
L R L R L

Os Os Os0s0s0Os | Os Os K K
Hm, ein hei-Ber Kaf-fee! Hm, ein er Tee! K = klatschen
R L R L R

Ok = auf den Oberkdrper
m h trommeln

Os Os Os Os Os Os :
1 Stiick, 2 Stuck, 3 Stiick, 4 Stu

> Statt der Bodypercussion konnfihr das Stuck auc
wirkungsvoll mit vier Boomw} gestalten

&
(Tone: ¢, d, e, g). Q

Text u. Musik: M. Detterbeck, G. Schmidt-Oberlander
© Helbling
R L R L
h Em/C

h ‘ > Ubt die Melodie
Os Os Os Os und spielt die Body-

percussion dazu.

- - > Imitiert mit der
a-zy and low,__ la-zy and low,_ the bass is walk-ing. Bassstimme einen
Kontrabass mit
Schlagzeug-
begleitung.
> Fur Profis: Singt den
Song mit Begleitung
im Kanon. Eine zuvor
o're Sing-ing, dm,__ we're swing-ing, dm,__ just like the bass is walk-ing. bestimmte Person
i gibt die Einsatze.
: Sn = schnippen
98-Begleit

) #
o < i R —
¢ > o e —
[ o Y B E—

dm ts ka tska dm ts ka tska dm ts ka tska dm ts ka ts ka
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MOVE AND GROOVE

dafur,

MUSIC MAKES THE WORLD GO ROUND

Musik bewegt! Sie lasst mitsingen, ladt zum Tanzen ein, wandert als Ohrwurm

dass wir Gansehaut bekommen ... ,terrific*l
Musik: M. Detterbeck

Terrific
A5 © Helbling
iy

Am

rif - icl
rif - ic!l”

Dm7 Dm7 G g ‘
. DN Y .,

ter
er

1.1 am,_ you  are__
2.1 sing,_ you  sing,_ “ s
Dm7 Dm7 Gm7 A7
1./2. Side,  side,_ and let's end with a  clap! (Say)
einer alle einer

@

v Hey” &5
)
)

eindimalle e@ﬂe
S
)

Dm7
Alle: Let's  go!

yo, yo.

Bridge|

Hey,

L /A B/G C
| | \ | — |
: ~ ' ~ —» i ] R I S ——— — I
i 1 - N & " |1
N A - Y ) 4
yorld“¢o round, lis-ten to__ that  won-der-ful sound!
(Drehung um

uf den Fersen B/G B/C die Kérperachse) FL D.C.
 —— T T
I I I o]

to the beat!

turn  a - round, jump

on your feet,

get

Shaker Conga

R L R
l “2 J ] J J ] J I ||§ , . 2 I
o{l . ~ .
B 0 O
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KAPITEL |

R+L R+L R+L R+L

a Spielt das Faust-Hand-Pattern und sprecht dazu den Text des Refrain
von Terrific.

b Singt den Song mit den angegebenen Bewegungen und fUhrt die
Tipp: Erarbeitet euch die Rhythmen langsam und mithilfe der R

Die Synkope: Eine Storung in der Musik?

Bus verpasst, Akku leer, der Computer stUrzt ab ... Wird die gewo t, argern wir uns
haufig. Wenn alles immer geradlinig und wohlgeordnet lauft, kann es langweilig werden.
Dies gilt ebenso fur die Musik. FUr Spannung und Abwechs ann z.B.

’o a Notiert die ersten beiden Takte des Terrific (Refra
Refrains von Terrific in der oberen A
Notenzeile.

b Singt oder sprecht das Original und
die veranderte Version. Beschreibt
die Unterschiede in der Wirkung.

e Erarbeitet euch die folgenden Veranderte
synkopischen Rhythmen Schritt ) N
@ for Schritt. 5
a Sprecht die Rhythmen ohne e)
Haltebogen. -sic m the world go round,
b Klammert jene Rhythmussilben e

die mit den Haltebdgen nicht mehr ho

¢ Sprecht die Rhythmen noch einmal und den geklamr@en
Silben nur noch innerlic

\\ Der Haltebogen verbin-

det aufeinanderfolgende
Noten gleicher Tonh6he.
Sie klingen nun wie ein
einziger Ton.

al. Markiert darin alle Synkopen und benennt deren Anzahl:

GRUNDWISSEN

L

n Merksatz, der die wichtigsten Merkmale einer Synkope enthalit.
Auswahlworter.

orter: Betonung, Zéhlzeit,} %

(,vorgezogen"“), unbetont

MusiX 3 © HELBLING 7



MOVE AND GROOVE

ALLES IM TAKT!

Der Grundschlag (beat) ist der gemeinsame Nenner einer musizierenden Gru
der Musik beachten, gelingt das Zusammenspiel.

alle n Puls

@ Spielt den Bodypercussion-Baustein € zum Hérbeispiel Libertang

L]

A7 4 J T
O Mfsgsesesnl  ©

@ Zu zweit: Entwickelt einen Begleitgroove zur Musik. Geht

Erfindet Bodypercussion-Bau

o (Lange: vier Grundschlage) u
Der Tango ist ein rhyth- notiert diesen oben.
misch markanter Tanz mit

Ursprung in Argentinien

Bildet euren Begleit-
oove: Eine Person
ielt Baustein ¢,
ie andere fUgt
Baustein ) hinzu.

und Uruguay. Mit dem

Libertango definierte der 0

argentinische Komponist Bestimmt eine Pergan, die diri-

Astor Piazolla den tradi- giert. Sie kombini verschie-

tionellen Tango neu denen Begleit miteiag- e

(,Tango Nuevao®), indem er . )
Elemente aus Jazz und der und ,sch Ubt euren Begleitgroove

Klassik Gbernahm. klares Zeiche zum Hérbeispiel und stellt

Tipp: Achtet auf e ihn dann der Klasse vor.
men Grundschlag.

e Erganzt die folgenden Note sodass kte vol%lig sind. Verwendet dafur beliebige

Notenwerte. Q
0\

GRUNDWISSEN. 40
TAKTARTEN R UTGEFRLSCH] )

e Grundschlage zu einer Gruppe zusammengefasst.

art und tragt sie ein. FOhrt die Rhythmen anschlieBend aus.

W]

8 MusiX 3 © HELBLING
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KAPITEL |

MAGIC-BEAT-SHEET: TAKTARTEN ERARBEITEN

Jedes MusikstUck hat einen anderen Charakter. Das liegt unter an
Taktart: Zu einem 3/4-Takt kann man nur schwer marschieren un
Takt keinen Walzer tanzen. Mit einem einfachen Trick und wenig
ihr euch ein Hilfsmittel fOr den Umgang mit Taktarten basteln.

@% Faltet ein DIN A4-Blatt wie vorgegeben und klappt nschlieBen
(1 (2] (3]

Bildet ein 4er-Takt-Beat-Sheet, indem ihr die Felder am
%% rechten und unteren Rand umkl Nummeriert die Felder
und tragt im ersten Feld ein x i
Zahlzeit 1 zu markieren.

ken Hand patscht sie auf
das markierte Feld, mit der rechten den unmarkierten Felder.

%gg Zu zweit: Eine Person spielt au
Die andere Person spi

> Die Person, die

> FUr Profis: Fal
Rhythmen dazu.

jele zu und notiert die Taktart.

MusiX 3 © HELBLING q



MOVE AND GROOVE

MOVE YOUR BODY: MUSIK BEWEGT

Sicherlich kennt ihr das: Musik erklingt, euver Kopf fangt an mitzunicken, bal
mehr stillhalten und ihr kénnt gar nicht anders als mitzutanzen.

nicht

Dance with Me

A9

o

o]
P’ 4

u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

Dm Dm

Dance, dance, dance with mel_
Dance, dance, dance with mel_
Dm Dm
o)
o 1| I I
e >——% —&—N il
|IRN\V4 J J I Jl
Dance, dance, dance with me!__ e starsVso bright and free!
Dance, dance, dance with me,__ y life when you're with me!

ﬁ Begleitung
B Stimme/Bassstdbe
o)

s %
Dan-tz, dan -tz dan - - tz, tz, dan - tz, S0,
Xylofon/Klavier

o) |

[ b g T | [ §F W
[ A WL |
[N\ A S E— <

Boomwhackers ’
o) | |

[ g [ [ A sm
{72 U @ @& 4 5
SV | 4 .

Q) (@)

Agog K

-

=
Shaker |h‘ i ‘!.‘
1 1

N[

ndtromme

|
i

Percussion

Streicht bei ~» auf dem
Guiro erst schnell nach unten
und am Ende langsam nach
oben. Spielt bei den Viertel-
noten den Pfeilen entspre-
chend.

= =

| Strophe 1 (16 T.) | Prechorus (5T.) | Refrain (17 T.) | Strophe 2 (16 T.) | Prechorus (5T)

| Bridge (16 T.) | Strophe 3 (8 T.) | Prechorus (5 T.) | Refrain (32 T) |

@ Erarbeitet euch den Song Dance with Me und gestaltet eine abwechslungsreiche Begleitung.

IO MusiX 3 © HELBLING



@ a Ubt die folgenden Tanzbausteine mithilfe der Videos.
ﬁ b Kombiniert die Bausteine und tanzt zum Song.

KAPITEL |

| (e

S

‘ 1 2 3 4 7 8
vor rock vor spring seit ran
Baustein 2
1 2 6 7 + 8
hock inks Huf- te schwing
Baustein 3
6 7 8
dreh dreh schnipp

eo im Internet.

P

: Erfindet einen eigenen Tanz-
n, der 8 Zahlzeiten lang ist.

re Videos 0

Ubt euren Ablauf und
filmt das Ergebnis mit
dem Smartphone.

anzschritte zur Musik passen.
video. Geht dabei folgendermaBen vor:

(2)

Sucht euch eine andere
Gruppe. Bringt euch eure
beiden Bausteine gegen-
seitig bei.

Gestaltet zum Playback eine
interessante Choreografie.

Nutzt dazu die eigenen Bausteine
bzw. die oben vorgegebenen.

MusiX 3 © HELBLING



UNSER KLASSENSOM

Aus einzelnen Bausteinen entsteht in k
der richtig gut klingt!

A) Thema
Schritt 1 gl

= Einigt euch auf ein Thema fUr euren Klassensong Musik, Zukunft, Umwelt,

und legt einen Titel fest. Notiert ihn in die Mitk
Tipp: Der Titel soll auf den Inhalt verweisen

B) Textbausteine

Schritt 2 {1liliElLs

—=> Gruppenarbeit: Erstellt eine Min vind Ideen und Gedanken zum Thema eures Songs

notiert.

achst freien Lauf. Eine gemeinsame Auswabhl trefft ihr in Schritt 3.

Schritt 3 F:UES

5 deen einen kurzen Satz mit einer pragnanten Aussage,
Wr es ist zu spat, um lang zu warten!*




Pausen sind ein
ungsmittel. Euer

o110 " Rhythmus

o, ~— Findet einen passenden Rhythmus fir eure Aussage, indem i

All zum Playback sprecht.
Tipp: FUhrt zum Playback das Faust-Hand-Pattern (S.7) au

—= Gestaltet einen Baustein mit einer Lange von 4 x 4 (= 16) Za
Vorlage.

1) 12 ©

its mit den in Gruppen erarbeiteten Text-

enn ihr zu eurer@ eine Melodie erfindet.

S M

— Eine AuffUhrung eures Klasse
bausteinen moglich. Noch be

C) Melodie

Schritt 5 RN 4
<b HOOKLINE
®, —> ithi i Die Hookline (engl.: hook =
Komr_nt mithilfe de : ) Haken, line = Zeile) bildet den
- Probiert zu eure eM deen aus Kern eines Songs. Sie ist eine
und einigt euc t (Hookline). einpragsame Melodiephrase
~ —> Ubt eure Melodf€ c onnt. oder Textzeile, die den Wie-

dererkennungswert eines
Songs ausmacht.

num alle Bausteine zu einem Song zusammen: Jede Gruppe singt ihre Hookline
heinander zum Playback.

rgebnis z.B. mit einem Smartphone auf.

edback

-

ch die Aufnahme eures Songs gemeinsam an. Tauscht euch darUber aus, was euch
gelungen ist und wo die besonderen Herausforderungen lagen.




MOVE AND GROOVE

ALL ABOUT THE BASS: FASZINATION TIEFE TON

Viele Rock- und Pop-Hits haben kurze, einpragsame Tonfolgen in der Basssti Xiff ge t wer-
den. Manche dieser Tonfolgen sind so bekannt, dass jede und jeder sie ingen Ké

@ a Hort euch die Riffs an und singt sie auf der Singsilbe ,,du” mit.
b Ordnet die Noten den Hoérbeispielen zu.
{0)

ALz The White Stripes: Seven Nation Army

A 0 —

Ty =y &+ & | & 4

i < /— = — i
T 14 — —

Queen: Another One Bites the Dust

—
Ve oo N T,
3
=7 5 9 4 D 4
C—=x T & e & e &

Rick James: Super FreaR

—
AT 1 Il n
[ O Il ]
7 rn ® 4
] L g

2

Die australische Bassistin Tal Wilkenfeld
steht seit ihrem siebzehnten Lebensjahr
auf der BUhne und arbeitete u.a. mit
Jeff Beck und Prince zusammen.

Der Bassschlussel: Ein Schlussel f 0 $

Damit man tiefe Tone auch ohne vij iIfslini " werdegsie im Bassschlussel aufgeschrieben.
Daher stehen Instrumente, die in ti spiel % B. Cello, Kontrabass, Fagott, Tuba,
Pauke, E-Bass) meist im Bassschlus

4
@ Wiederholt und erarbeitg Violi ssschlUssel.

Tipp: Schaut euch das E

» die Notennamen (Achte auf die richtige Schreibweise!)

- Begriffe: Zentralton, kleine Oktave, groBe Oktave,
eingestrichene Oktave, zweigestrichene Oktave

« Zentralton ¢’ (

]
[ JEEE

T oL

T
(rm

ILl MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL |

e Schreibt eine Notenzeile mit BassschlUsseln.

Tipp: Achtet darauf, dass der Beginn des SchlUssels genau
auf der 4. Notenlinie sitzt. Die Punkte umschlieRen diese Linie.

o a Notiert die Notennamen mit Oktavangabe unter den N arkiert di nderstehenden Paare,
die nicht den gleichen Notennamen haben.

@ b Gleicht die markierten Paare aneinander an, indem ih nden Basston eintragt.

'b. .
;I
—0 ) 5
7 v !

BASSSCHLUSSEL-SUKODU

&
FOllt die leeren Kastchen mi i ynen aus.%

Regel: In jeder Spalte u
darf jede Note nur ei

_C}:
y4

&) &N
hdl O hdl D

4 y4
) )
hl D hdl O

y.4 y.4
L & —e):

4 4
6 ) e \°®
el D el O

y.4

MusiX 3 © HELBLING |5



RHYTHMUS “OAININGS

T q A
@ a Sprecht den Rhythmus mit Rhythmussilben zum Faust-Hand-Pattern. Rﬁ ﬁ
b Setzt den Rhythmus mit beliebiger Bodypercussion um.

¢ Verandert den Rhythmus so, dass eine Synkope enthalten ist.

du dudeidu dudei du dei du deidu

@ a Bestimmt jeweils die Taktart und tragt sie ein.
Tipp: Nutzt dazu das Magic-Beat-Sheet (siehe S.9).

b Zu zweit: Eine Person tippt auf das Magic-Beat-Sh und it, die andere klatscht
die notierten Rhythmen.

i :J—D—J—i :i
i :M : I

STIMME/TONHOHE

@ Notiert die Notennamen. Ac ic richti avang

G} e

V4
Tragt die Note ile ter ein.

é’$

&

pa v va

A

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

nkopen ho erkennen und auszufihren

d eigenen Bausteinen ein Tanzvideo

g zu erfinden und aufzufUhren

( Tone im chlUssel zu lesen

|6 MusiX 3 © HELBLING



ry - bo - dy, let's say

-'ry - bo - dy, ev-
from New York to Shang-hai .
> FUr Profis:
Wechselt nach

it's done

Ev-'ry - bo - dy, ev

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

’1—|(2—| Ending (Iast time)
G C
S —— "
Il

G G
[ e N g g N A g
-_I 1

first  shake

Am7
====-.— sy ¥ ¥ 4
py oo 11— o1 1 ¢ —] -—_——I N I I 7 . S
. sound from a - far.

a star,
sound from a - far.

twink-ling like_
- let the voice re -
x times Ending (last time)
— - =
[ [ [ Il [
¥ ¥ e ' e e
1

duiuiuiijedi

_-

|- - -
duiuiuiap, dui uiuiap, dui u i ui ap.
e
= =

s K dm s dm baduwi dm s dm badu wi ie.

i ts dm_

Dm tsdm tsi ki, dm tsdm tsi ki, dm
> Eine Dirigentin oder ein Dirigent gestaltet einen interessanten Ablauf.




RUND UM DIE STIMME

VERANDERUNGEN

JAlle Dinge verandern sich ..." stellte bereits der griechische Philosoph Ovid | e fe ch der
Sanger Cat Stevens, der sich spater Yusuf Islam nannte, beschreibt im S her a rungen.

Father and Son

Stevens (Yusuf Islam)

© BMG
Sprechende Person der Text ...

1. It's not to make a change,
just relax, take it
You're still , that's your fault,
there's so much you have to know. [...]

2. | was like you are now
and | know that it's
to be calm when you've found
something going on. [...]

3. How can I try to
When | do, he turns away
it's always been the sa
same old
From the moment |
| was ordered
Now, there's a w

@ a Hor, gs Father and Son an und erganzt die fehlenden Worter.
O bz der einzelnen Strophen mit eigenen Worten zusammen.
A1l16
Im Song b s ein Gesprach zwischen Vater und Sohn. Er nimmt dabei beide Rollen ein.

ussagen vom Vater bzw. vom Sohn stammen.
einmal an. Beschreibt, wie Cat Stevens seine Stimme einsetzt, um die verschiede-
eutlichen.

e a Uberlegt, wie sich der Liedtext bei einem Gesprach zwischen Mutter und Tochter andern wirde.
b Diskutiert, wie sich der Einsatz der Stimme andern wurde.

I8 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 2

Wie die Stimme funktioniert

Unsere Stimme ist ein machtiges und gleichzeitig faszinierendes Instrum Schigi.an beglei-

tet sie uns ein Leben lang.

@ a Erforscht durch folgende Experimente, wie im
Kehlkopf Tone entstehen.

@ Experimentiert mit verschiedenen Span-
nungen des Gummibandes.

b Lasst aus einem aufgeblasenen Luftballon
langsam Luft entweichen.

©) Versucht eine kurze Melodie mit dem Luft-
ballon zu spielen.
¢ Bringt mithilfe eurer Forschungsergebnisse
und der Grafiken die Satze Uber die Funktions-
weise des Kehlkopfs in die richtige Reihen
folge.
o

. . . . ne Luft entweicht Stimmlippen
Die Stimmlippen sind geschlossen. 0 werden geschlossen
-/
P
Der schnelle Wechsel (Offngn/Schlieken) erzeugt ei Ton (Schwingung).
-/
—
Die Stimmlippen werd i edruckt, Luft entweicht.
-/
P
Die Spannung der Stimmlippe Tonhg@ es erklingenden Tons.
-/
'S &
Unter den Stimmli t aus den Lungen ein Druck auf.
-/ s
— N

e~

en sich wieder.
A

Tonhohe Sprechstimme

Alter: | | | | |

. die im Alter von 11 bis 13 Jahren eintritt, verandert sich die Kinderstimme.

und bruchig, da die bei Buben und Madchen

werden und dabei zunachst ungleichmaRig wachsen. Dieser Prozess dauert
te, manchmal sogar ein Jahr. Die Knabenstimme dabei um etwa eine

. die Stimme der Madchen etwa um eine ab.

(Auswahlwbrter: heiser - langer - Oktave - Pubertat - sinkt - Stimmlippen - Terz )
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'TON

al
und hilft dabei, die Stimme ausdrucksstar achen.
Auch im ,,Stimmbruch* solltet ihr weiterhi ibr den
Prozess des Stimmwechsels sogar unterst

S Entspannung - Konzentration - Korp g
B > Finger gegeneinander tippen

> Daumen und Handgelenke kreisen

> nach dem Schwimmen das Wasser von den Armen/ tre

> einen Regenschirm in Zeitlupe 6ffnen

> stolz stehen, weil ihr gerade eine Medaille gew

Schritt 2 F:\y
> behutsam eine Feder Uber die Tischpl

> Luftballon aufblasen - kurz warten r nachgeben und Luft
einstréomen lassen - Luftballon er

Tipp: Singt auch die Worte ,schon” und ,kohl*

Singt die Ubungen mehrmals
auch auf unterschiedlichen
Tonhéhen. Beginnt dabei jeweils
einen Ton héher bzw. tiefer.

Fuhrt die Ubungen regelmaRig,
nicht zu laut und ohne Kraft-
anstrengung aus.

cigefinger leicht gegen die Backen.
cure Aufmerksamkeit auf die Lippen




KAPITEL 2

I'M GONNA SING - SINGEN IM STIMMWECHSE

Wahrend des Stimmwechsels fallt es oft schwer, die Melodie eines Liedes i j , weil sie
zU hoch oder zu tief notiert ist. Auf dieser Seite lernt ihr Moglichkej
nen, die eure Stimme nicht Uberfordern.

I'm Gonna Sing
Al lEinsatz Begleitung

. Musik: Trad. aus den USA

35

J3-1d

“Sing!"_

I'm gon-na sing when the Spir-it sa

Begleitung

Level 1

T T i |

| | i |

| | Qi |

I I Il |

< & <

to the Lord!

T T i |

| | | | - ]

% I I I Qi |
—2 < —

“Sing, sing!" Sing, says “Sing,sing!"  Sing and praise, praise the Lord!

cgleitstimmen und
singt sie zur AG des Gospelsongs I'm
i Merkt™¢ welches Level ihr

odie- und Be_gleltstlm- Spirituals, im 18. und 19. Jahrhundert als Gesange afroameri-
Itet den Song gemeinsam. kanischer Sklavinnen und Sklaven entstanden, thematisieren
rt sing im zweiten Durchgang Leid, Hoffnung, Glaube und Erlésung. Die im 20. Jahrhundert
im dritten durch shout. entstandenen Gospels entwickelten sie u.a. mit Jazz- und

Blues-Elementen sowie instrumentaler Begleitung weiter.
inigen Wochen aus, ob ein

el fur euch maéglich ist.
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RUND UM DIE STIMME

STIMMPROFIS UND CASTINGSHOWS

Starmania, Die grof3e Chance .. - Millionen von Zuschau-
erinnen und Zuschauern verfolgen regelmaRig Talent- (* 1967)
shows. Die osterreichische Profisangerin und Padagogin . erste
Monika Ballwein trainiert Sangerinnen und Sanger sowie i
Jurorinnen und Juroren.

6 a Informiert euch mithilfe des Video-Interviews Uber
die Tatigkeitsfelder von Monika Ballwein.

b Tauscht euch daruber aus, welches Berufsfeld euch
besonders interessiert.

Versetzt euch in die Rolle einer Jury. Hort euch die Hd i otiert euren Horeindruck.
Tipp: Notiert auch, warum euch eine Interpretatio i

Kandidat/
Kandidatin |Héreindruck

Qe

A19

im Kasten rechts Uber mogliche Kriterien zur Beurteilung und Verfeinerung einer Pop-

die Videos an. Erganzt bei den Kriterien, wie ihr diese Uben und umsetzen kénnt.

22 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 2

e

~
Timing/Rhythmus bedeutet, beim Singen im richtigen Moment einzuset d T nd Metrum
korrekt abzunehmen.

So kann ich das Uben:

Intonation ist die Feinabstimmung der Tonhéhe und bedeutet, di ichtg zu n.

So kann ich das Uben:

Interpretation ist die Art einen Song zu gestalten eu igenen Ideen und Personlichkeit

in den Song zu legen.

So kann ich das Uben:

ssetzungen, die deine Stimme zum Singen mitbringt, also wie
am kraftigsten klingt. Stimmklang und -lage sollten zu dem

&
n deine@ individuell und besonders.
N

Performance b n wéhrer&uffﬂhrung auf der Buhne, also wie du auf das

Stimmqualitat und Umfang sind die V
sie klingt (Timbre) und in welcher L
von dir gewahlten Song passen.

So kann ich das Uben:

Effekte sind ,Werkzeuge" z

Diese Effekte kann ic

So kann ich das Ub

Fair Feedbac

rungen die richtigen Worte zu finden, kann herausfordernd sein. Ein
wertschatzende Kommunikation sind fur konstruktive Feedbacks maBgeblich.

nika Ballweins Tipps fur faires Feedback an.
n die Horbeispiele (S.22) nochmals an. Notiert
edback”, woran gearbeitet werden kann.

) ) ) o . Bei einer Blind Audition wird
t im Internet nach Live-Auftritten eurer Lieblingskunstle- die Leistung einer Musikerin

es Lieblingskunstlers und beurteilt ihren Gesang. oder eines Musikers bewertet,

h anschlieBend Uber das Auftreten und die Ausstrahlung ohne dass die Person zu sehen

. . . ist. Haufig wird hinter einer
retinnen und Interpreten in den Videos aus. Wand oder einem Vorhang

¢ Diskutiert die Vor- und Nachteile von Blind Auditions. gespielt bzw. gesungen.

MusiX 3 © HELBLING 23



RUND UM DIE STIMME

GESUNGENER PROTEST

Lieder werden unter anderem dazu verwendet, Kritik
ZU auRern. Beispielsweise forderten Demonstrie-
rende in Hongkong jahrelang Unabhangigkeit von
der autoritar gefuhrten Volksrepublik China. Gesang
spielte dabei immer wieder eine wichtige Rolle. Auf
den StraRken erklang neben dem Protestsong We Shall
Overcome auch Do You Hear the People Sing.

Do You Hear the People Sing

A23
A24

Text: A. Boublil, J.-M. Natel, H. Kretzmer
Musik: C.-M. Schénberg
© Printrechte Hal Leonard Europe

sing-ing the song of an - grymen? It s the

When e

mu-sic of a peo-ple who will not be slav at-ing of your heart ech-oes the
Bb F/7A Cc7 F

[ 1 | | N ‘\ [ | L T T Il
fan )

LA I W N ) S S .o ﬂ--‘--—l--_-l
LNV o I o @ [ el @ 4 99 Tq >

beat-ing of the “ a a- b@start when to-mor - row  comes.

ﬁ Begleitung
B Tamburin/ . N,
Schellenkranz ‘
GroRe Trom “ \ --

-

ingt den Song zum Playback und fUhrt die Begleitung dazu aus.
b Informiert euch mithilfe der Infobox Uber das Musical Les Misérables, aus
dem der Protestsong ursprunglich stammt.

e a Lest das Zitat. AuRert davon ausgehend

Vermutungen, welche Funktion ,Singen setzt Krdfte frei.”
das Singen fur die Protestierenden im Aktivist Wong Yik Mo
Kampf um ihre Freiheit haben kénnte.

b Findet GrUnde, warum die Volksrepublik China Do You Hear the People

B (i FEa Sing auf wichtigen Streamingplattformen zensiert hat.

wahrend sie
politische Situati
testieren.

2L| MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 2

e Gruppenarbeit: Recherchiert im Internet und bereitet Kurzreferate zu ei en popularmusi-

kalischen Musikstilevor, die im Laufe der Zeit als Ausdrucksmittel fUr P,
Tipp: Nutzt die Recherche-Karten, um eure Rechercheergebnisse zu sam

Folk Hip-Hop Punk-R

@ Prasentiert der Klasse eure Ergebnisse und tauscht euch dartbe

—

ﬂ

o r
Musikstilt o

: '(_

et r
_,____.__>_”W_i_gntjg__e_M_grkméle (z.B. geséngliche Besonder r
und Themen, Auffihrungsorte): ek B :
e

“

!‘

I
i
1]
|
i
]
|
I
)

s U N A RN

- ==

S

Rabenhoftheater in Wien jedes Jahr im Februar der Protestsongcontest statt. Dort
t, die sich mit gesellschaftspolitischen Themen auseinandersetzen.

vor, ihr nehmt am nachsten Protestsongcontest teil. Uberlegt, welches gesellschaftliche
am meisten am Herzen liegt bzw. wo , der Schuh* aktuell am starksten drUckt. Entscheidet,
r euren Song schreiben wurdet.

b RecherChiert die drei Gewinner-Songs des letzten Protestsongcontests. HOrt sie euch an und fasst
zusammen, worum es darin geht.
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RHYTHMUS

@ a Sprecht die Rhythmen mit Rhythmussilben.
b Zu zweit: Ersetzt die Silben durch Drumset-Sounds. Nutzt z.B. dm

QH%_LJ—LD_J—:HQ

du  dei dei du dei du

@ a Sprecht den Rhythmus.
b Improvisiert reihum im zweiten Takt. Den ersten Ta

?I-TTI-
%1 —=

dm ts ka tspe dm dm ka

insam aus.

STIMME/TONHOHE

o, @ a Hort euch die untenstehenden Tén Aufnahme genau an. Singt sie in den Pausen nach.
A25 Tipp: Nehmt euch mit dem Smart auf kontrolliert das Ergebnis.

| 1REE

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

der Stimme und stimmliche
er Jugend zu erklaren

echsel zu trainieren

and von Kriterien zu beschreiben

-politischen Kontext von Liedern
zu reflektieren

o | ———EE T ——E

26
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A26-
A30

> Zu zweit: Zeigt euch gegenseitig unterschiedliche Gefuhlszustande
mithilfe von Gesichtsausdrucken, Gesten L Bewegungen. Lasst
die Emotionen von eurer Partnerin bzw, Partner beschrei-

> Stellt euch in zwei Gruppen gegenuh
beispiele an. Gruppe 1 drucken mit de
GefUhlszustand sie mit der Musik verbinde
und beschreibt, was sie gesehen hat. Tauscht

ZU ZWEIT

A\
(o)

Text u. Musik: J. M. V. Garcia
percussion: G idt-Oberlander, M. Detterbeck
ii Gruppe 1 © Helbling

man ver - WO - rum geht. ligen Bodypercussion-

>
w
-

> Erarbeitet den jewei-

Rhythmus in lang-
samem Tempo.
Nehmt dann die
Stimme hinzu.

> Fuhrt die Patterns
gleichzeitig aus.
Steigert das Tempo

? schrittweise.

steht rum es geht. > Gestaltet einen span-
R R R nenden Ablauf.

R L R

FOs Os Ok

‘ :  FOs = mit der Faust auf den
Oberschenkel klopfen

MusiX 3 © HELBLING
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MUSIK ERZAHLT

TONE ERZAHLEN GESCHICHTEN

Bestimmt habt ihr schon mal erlebt, dass ihr Musik hort und ganz spontan ein i lebnis
im Kopf habt. Es scheint fast so, als konnten Tone Geschichten erzahle

@ Gruppenarbeit: Komponiert eure eigene Klanggeschichte. Geht da
a Mindmap: Wahlt eines der Themen fUr eure Vertonung und trag

Feld in der Mitte ein. Sammelt dann Gerdusche, Ereignisse und P

die damit zusammenhangen und tragt diese in die anderen Felder

Gewitter
Nacht

b Klangliche Umsetzung: Probiert a
Stimm- und Instrumentalklangen verton

Tipp: Findet fUr jeden Klang gi

Gerausch/Ereignis/Phanomen

28 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 3

¢ Geschichte: Bringt die gesammelten Begriffe/Klange so in eine Reihen
kurze Geschichte entsteht.

spannungsvolle,

d Ablaufplan: Ubertragt eure Geschichte in den A
Zeile links einen Begriff.

e Tragt dann mithilfe von Symbolen ein, wann und wie lang
werden soll.

Tipp: Stellt unterschiedliche Lauts

otiert dazu wie bei einer Partitur in jeder

er Begriff musikalisch umgesetzt

z. B. durch die GroBe oder Dichte der Symbole dar.

le musizier
n, die/ n AusfUhrenden die Einsatze

gn. Ubt sie so lange, bis sie reibungslos

4
@uszuhéren, welche Gruppe welches Thema

, was euch gut Qn hat, und gebt euch Verbesserungsvorschlage.

f Einteilung: Legt nun fest, wer v,

Tipp: Bestimmt auch eine Dirigen
gibt.

g Probephase: Studiert eur
funktioniert.

9 Prasentiert euch gege
gewahlt hat.

@ Feedback: Tauscht

\

0:20 0:30 0:40 0:50 1:00
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MUSIK ERZAHLT

EINE NACHT AUF DEM KAHLEN BERGE

In der Johannisnacht (23./24. Juni) werden seit dem Mittelalter vielerorts Fe . Volks-
glauben nach sollten sie bose Geister vertreiben und so z. B. vor Kra nd tzen. In
seinem Orchesterwerk Eine Nacht auf dem kahlen Berge vertonte de Ische dest Mus-
sorgski das Hexentreiben in der Johannisnacht.

@ Hort euch die Horgeschichte an.

(7
(

A32

Eine Person erzahlt die Geschichte anhand des Comics mi n fUhren die beschrie-

benen Aktionen mit Kérper und Stimme aus.

PN

Eine entlegene Gegend In der Finsterni en und Geister

« Singt das Lied der Hexen und

Geister:
" ‘ 4x
p’ A

% K — T |
i — N I ——n

« Erzeugt Windgerdusche, indem
ihr Luft auf ,fff" ,sss” ,sch" aus-
stromen lasst.

« Lockert die Knie und lasst
anschlieBend die Luft wieder
tief einstromen.

Kommt nur al-le herund tanzt mit uns!

« Gestaltet z. B. Lautstarke, Tempo
und Ausdruck abwechslungsreich.

Auch der Satan ersc at Die Sonne geht auf ...

« Wiederholt die Geisterstimmen

) ) ) sechsmal, werdet immer leiser, bis

+ Lasst Wind, Geisterstimmen, ihr fast nicht mehr zu héren seid.
Hexenlied und Motiv des Satans . Schittelt Arme und Beine aus,

durcheinander erklingen. streckt euch und gahnt ... ein
Traum?

30 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 3

Von Hexen und Geistern

In seiner Vertonung der Johannisnacht nutzt Modest Mussorgski die Kl
Instrumente, um die Stimmung der jeweiligen Szene wirkungsvoll in Musik

@ a Erganzt die Instrumentennamen.

b Hort euch die Musikausschnitte an und verbindet die Station i it den Instru-
menten, die bei der Darstellung der Szene besonders in den V
24
A33-
A36

Erscheinung
des Satans

LUnirdischer Larm der 1 Geister der

Geister und Hexen

O
O

¢ Begriundet, wa
oben genann

Erscheinung de

(1839-1881)
« russischer Komponist

« brachte sich das Kompo-
nieren selbst bei

en Ausschnitt aus der Komposition an und analysiert mit- + versuchte in seine Musik
typisch russische Elemente

einflieBen zu lassen

= wichtige Werke: Bilder einer

Ausstellung (Klavierzyklus,
Erklingen des Motivs des Satans: von mehreren Komponis-
ten orchestriert), Boris
Godunow (Oper)

es Liedes der Hexen und Geister:

Glockenschlage vor Sonnenaufgang:

> Holzblasinstrument, das gemeinsam mit den Réhrenglocken spielt:

MusiX 3 © HELBLING 3|



MUSIK ERZAHLT

FILMVERTONUNG LIVE

Eine beschwingte Melodie, das beunruhigende Quietschen einer
alten TUre, das schwere Atmen bei einer Verfolgungsjagd .. die
Vertonung eines Filmes unterstutzt die Stimmung, erklart die
Handlung und lasst uns in den Film eintauchen.

@ a Seht euch das Video Affe an.
b Fasst den Inhalt kurz zusammen und notiert, welche Szene besonde
schend waren. Tauscht euch dazu aus.

end oder Uberra-

Gruppenarbeit: Bildet fur jed ik, Gerausche,

Sprache) eine Gruppe.

a Sammelt passend zu
die Vertonung.

b Notiert in der Tab,

- Interpretation: GefUhle und Materialien sowie ¥
Stimmungen werden in die mochtet.

Musik Ubertragen

(Mood-Technik). .

- lllustration: Das Sichtbare d Tragt die S b in die Zeitleiste rechts ein.

(Bewegungen usw.) wird in
die Musik Ubertragen
(Underscoring). Gruppe 1:

« Foley Artists werden
Kinstlerinnen und Kunstler
genannt, die Gerausche
nachvertonen. Pferdege-
trampel, Schritte oder
Laserschwerter werden
so horbar gemacht und
tragen zur Stimmung des
Films bei.

sik, Gerausche und Sprache fur

strumente, Gegenstande und
Jr eure Vertonung verwenden

eitmusik. Orientiert euch an
gehori reiklangen.

ihr z.‘. Rhythmus und die Dynamik

da da damdamda da.

assende Klange zu erzeugen: z.B. Schritte auf unterschiedlichen
en, fallende Gegenstande (SchlUssel, MUnzen usw.), Spiel mit Stiften
stiksackerln.

Sucht auch nach Apps, die
euch bei der Vertonung
Worter und Satze, die ihr zum unterstutzen: Virtuelle Instru-
n oder flUstern kénnt, z.B. mente, Soundeffects oder

, was war das?*, ,Pass doch Apps, die den Stimmklang
andern (Suchbegriff: voice

changer)”

32 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 3

Musik/Gerausche/Sprache Symbol Musik/Geréusche/‘e l |Symbol

Zeitleiste

0:00

@ a Ubt eure Vertonug

b FUhrt alle gemeinsa
nung gut zu hg i

@ a Seht und hort Aufnahme an. Tauscht euch anhand des Reflexionsrasters Uber das
Ergebnis aus.

t euer neues Ergebnis an und sprecht noch einmal daruber.

se Punkte mdéchten Diese Punkte mochten
r beibehalten: wir verbessern:

pen in einer guten Balance
Zzueinander?)
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MUSIK ERZAHLT

MUSIK IN COMPUTERSPIELEN

Wahrend in den ersten Computerspielen aus technischen Grunden rein synth en
waren, wird die Musik mittlerweile haufig von Orchestern eingespielt. g Music
hat sich zu einem wichtigen Bereich der Musikbranche entwickelt.

c Hort euch die Musikausschnitte an und ordnet sie den unten gena
Tipp: Recherchiert zuvor zu den Spielen im Internet.
(@}

- U .

Minecraft Tetris

]

Zelda

@ a Singt die Titelmelodie des Computerspiels Tetri
p Tipp: FOhrt zur Erarbeitung das Faust-Hand-P&
b Gestaltet eine abwechslungsreiche AuffUhrung, i

fuhrt und euch mit verschiedenen Klasseninstrumente

e Melodie mit Stimme/Instrumenten aus-

Tetris

Musik: Trad. aus Russland

A39
A40
Dm Dm
- ] IJ e
da da ba da da da ba da
Dm Dm
- ] IJ p— |
da ba da da ba da

Begleitung Tetris

Q Alexei Leonidowitsch Paschitnow
erfand 1984 das Spiel Tetris, das bis
heute fast 500 Millionen Mal ver-
kauft wurde. Das einfache Spielprin-
zip Uberzeugte: Je hoher das Level
ist, umso schneller fallen die Steine.

Glockenspiel

@&

3LI MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 3

Vom russischen Volkslied zum Gaming-Hit

Als Vorlage fur die Musik von Tetris diente die Melodie des traditionelle
Charakteristisch fUr das Lied ist der Tanzcharakter und die Tatsache, dass
des Liedes steigert.

Hort euch einen Ausschnitt des Liedes Korobeiniki an. Findet Gry war j alische Unter-
p malung des Spiels die Liedmelodie verwendet wurde. Geht da fdi n Merkmale des
Originals ein.
A41
@ a Frischt euver Wissen Uber Taktarten auf (siehe S.8).
b Untersucht die Taktart des Liedes und notiert euer Er
ﬁ Tipp: Nehmt euver Magic-Beat-Sheet zu Hilfe (siehe S.
E ¢ Beschreibt den Charakter der Taktart mit eigenen Wor

Die Polka

ist gepragt von einem Wechselschritt ( Die Polka ist ein lebhafter
Paartanz, der seit etwa 1830

in Bohmen getanzt wird und

o a Erarbeitet euch mithilfe des Vide B3 E ) ST M) (30
T bald in weiten Teilen Europas
men Tempo. ° in Mode war. Bis heute han-
2 b FUhrt die Tanzschritte zungchst zur SUdbéh g

FUr Profis: Tanzt zu Koro,

delt es sich um einen weit
verbreiteten Gesellschafts-
und Volkstanz.

schritt

lang
assischen Musik vielfach verwendet. Hort drei Musikbeispiele und ahmt
n auf dem Tisch die Tanzschritte nach.

dabei durch
i das jeweilige Musikbeispiel zum Tanzen eignet oder nicht.

ob und wa

A45 Madels
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MUSIK ERZAHLT

MUSIKKONSERVE: GESCHICHTE DER TONAUFZEIC G

Musik zu ,konservieren® war lange Zeit ein Traum von Musikschaffenden un
19. Jahrhunderts erfand der US-Amerikaner Thomas Alva Edison den
den Grundstein fur die Entwicklung der Tonaufzeichnung.

des
amit

Hort euch die beiden Aufnahmen an und tauscht euch Uber eure H bei insbeson-

. dere auf die Aufnahmequalitat ein.
7@}

A46
A47

a Gruppenarbeit: Bildet drei Gruppen und informiert eu
Moglichkeiten der Tonaufzeichnung. Notiert eure Ergeb

b Prasentiert eure Resultate und erganzt eure Tabelle bei d€
Tipp: Legt vorher fest, wie lange jede Gruppe sprechen.soll.

er Videos uber die verschiedenen

aren Gruppen.

Gruppe 1 Gruppe 2

Name des Wiedergabegerats:

Besonderheiten: Besonderheiten:

E 4

Name des Tont Name des Tontragers: Name des Tontragers:

Besonderheiten: Besonderheiten:
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KAPITEL 3

Mediennutzung und Streaming

Anstelle von Schallplatten, Kassetten und CDs wird Musikstreaming seit A
der 2000er Jahre immer beliebter. Eine beinahe unbegrenzte Anzahl
titeln kann so jederzeit gunstig und unkompliziert gehort werden.

iedergabe auf
ern oder mobilen End-
mit Internetverbin-
abei wird Musik nicht
tergeladen, sondern ist
iglich online abrufbar.

@ a Interpretiert die Grafik, in der dargestellt ist, wie Musik a
gehort wird.

b Tauscht euch darUber aus, inwieweit die Hérgewohnheiten in e
der Grafik entsprechen.

4% 7%

M Audio-Streaming
[ Video-Streaming
[ Radio (Rundfunk/Internet)

Quelle: IFPI Engaging with Music 2023; Die Umfrage wurde mit Mensc on 16-64 Jahren in folgenden Landern durchge-
fuhrt: Argentinien, Australien, Brasilien, Deutschland, Frankreich, Italien, da, Mexiko, Niederlande, Neuseeland, Polen,
Schweden, Spanien, Sudafrika, Sudkorea, USA, Vereintes Konigreich.

Der Traum vom grof3en Geld

Im Jahr 2022 erzielten Streaming-
143,8 Millionen Euro. Doch nicht alle pr
nahmen.

a Recherchiert im Intern e Anteile
Streaming-Abruf bezahlt w

b Informiert euch auc
Tabelle ein.

J_

gt diese in die

¥

Platte a (Label) Musikerinnen und Musiker

Anteil

r das Ergebnis aus und bezieht dabei das Zitat ein.

Ich habe eine kRlare Haltung zum Streaming: Es ist das Ende des Kunstlers.
Da verdient endgultig nur noch eine Fraktion: Die Plattenfirma.”
Tommy Newton - Gitarrist und Produzent

d Diskutiert Moglichkeiten, wie Fans ihre LieblingskUnstlerinnen und -kuUnstler unterstUtzen kénnen.
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STIMME/TONHOHE "OAININGS
@ a Singt die FOnftonreihen mithilfe eines Instruments. Rﬁ .ﬁ 3

b Notiert die Notennamen.
¢ Bestimmt die Tonart. Notiert, ob es sich um Dur oder Moll han

f)
- i A

@ a Erganzt die fehlenden Dreiklangstdne und benennt sie.
b Singt die Dreiklange mithilfe eines Instruments.
¢ Bestimmt den Dreiklang. Notiert, ob es sich u

ONONO) ONONO) ONONO)

f o)
[ an )
I(F\ AN3Y4
o)
Noten-
namen:
Drei-
klang:

RHYTHMUS

@ a Bestimmt die Taktart
b Hort euch die Rhyt

Klar kann
ich das!

Das gelingt
mir meistens.

A;H

Das fallt mir
noch schwer.

2, (Alltags-)Instrumenten und

ichten und Filme zu vertonen

atzten Instrumente in einem Werk
u analysieren

schritt zu passender Musik zu tanzen

r Tonaufzeichnung/-wiedergabe

/ Mediennutzung und Streaming zu reflektieren

38
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FARBEN FUR DIE

Text: P. Verlaine
Musik: C. Legros
© Ed. A Ceeur Joie

O  bruit doux de la pluie,
Ding dang dong ding dang dong

terre et vers les  toits!
din-ge dan-ge  dong.

5 Start-up gemeinsam.
> Teilt eucl¥N vier Gruppen und gestaltet einen Kanon.

Tipp: Sprecht die Textbausteine deutlich und laut.
Spielt das sich standig wiederholende Bodypercussion-Motiv leise.

39

MusiX 3 © HELBLING



FARBEN FUR DIE MUSIK

LEBEN IST VERANDERUNG ...

.. stellt Mark Foster in seinem Song Sowieso fest. Sicherlich habt auch ihr sch
anderungen erfahren, die neue Farben in euer Leben gebracht haben.

SOWiESO Text und . Cwier r, M. Geldreich, C. Bauss
gg ur Music Productions
A F E F
A m C
\ I
| I .I' IA\ I I I | .If Il | | | |
1. By, stran-ges, klei-nes Le-ben,  ver-lauft auf Sel e- "die Mit - te, doch mein
A C E Am E
[ N I I I :|
Hes—Nr—NY—F—1— Tt A
GEESEEE S , SEE
Glick liegt meist da - ne - ben. So sel -13 - te, in mehr so Zug-ver -spa-tung,
Am F E
|’ 4 I | I ]
et 1 } = ' i ——1 ] i ]  ——
LY | |
oJ - o
doch die Em - te k im-mer, Mann, es ist gut ge - sdt und
Am C E
o) — p—
A ' ' ] I X ' ] i p— I
ey t—f—=—= = | £ = —
D) o o
ich  hab" kein" Stress mit Wa geh'@ durch schlech-te  Pha - sen.
7 E. Am F
- .
Ny i

gal, gibt eh

dann, ey, Le-ben ist Ver-an - de-rung.

—3— E AL J— F| C —3— E
I | | | | | I | | | | ]
| | I y 2| | | & | | | y 2|
I I PN I
wird gut,  so-wie-so. Im-mer geht 'ne neu-e Tir auf, ir-gend-wo.
Am G C
—3— —3—
L — o 1
\I I Ji I I I I T | PN Il |

grad nicht so lauft wie ge-wohnt: E - gal, es wird gut, so-wie-so.

doch immer sicher im Gemetzel dank der schicken Tarnung.
Ich schatze Wegbegleiter, auch wenn alles seine Zeit hat:
mal elf Freunde, dann doch ,One on One"-Karate-Fighter.
Und streikt der Sendeton, bleibt immer die Erinnerung.

tte Planung, Halt neuer Plan dann, im Blick nach vorn steckt Linderung.
bin mehr so dritte Mahnung,
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KAPITEL Y

ﬁ Begleitung

E Boomwhackers

Spieler/in 1 Spieler/in 2
1T 1

Xylofon

): mit den Fingern

it der flachen

a Erarbeitet den Song Sowieso, inde
b Sprecht den Text der Strophen z
Tipp: Achtet auf Rhythmus und

@ Berichtet Uber Veranderungen in eurem Leben. Uberleg

it Klasseninstrumenten.

@ Gestaltet eine AuffUuhrung: Eine Grup
. Die Trommelstimme passt zum

Hinweis: Setzt die Boomwhackers und Xy
gesamten Song.

ch
~
der folgenden rophe mithilfe von Konstlicher Intelligenz (Kl)

tchatceT. Q)

ten nur&ilbe oder eine Pause steht.

ig vor. Tauscht euch Uber die Herausforderungen aus.
aybacks zu Sowieso auf.

Rapstrophen mit Kl

’o a Gruppenarbeit:
fort. Nutzt daf

b Stellt euch eu

ben tanzt im Wan- del

i
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FARBEN FUR DIE MUSIK

STIMMFARBEN IM POP

Erfolgreiche Sangerinnen und Sanger wie Taylor Swift, Adele, Drake oder wusst
unterschiedliche Stimmsounds ein, um die Stimmung und Aussage eine extes hen und
ihrer Stimme einen Wiedererkennungseffekt zu verleihen.

a Zu zweit: Eine Person spricht einen beliebigen Satz mit einer Wortfeld. Die

andere versucht die Emotion zu benennen. Tauscht die Rollen.

seu{zena/ uiberrascht verzweifelf genervf'

{reuall;g

beleial/;gf' wiitend schmerzvoll sehnstic

Tipp: Je echter ihr die Emotion fuhlt, umso Uberzeugender

b Wahlt einen der Sounds aus und untersucht ihn
wie ihr dabei die Stimme bzw. den Korper (z.B.

@ Informiert euch mithilfe der Videos Uber grund
ﬁ tigsten Aspekte in Stichpunkten.

Nahe Freude/Wut

Einsatz

Innere
Vorstellung

"|2 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL Y

Memories
B6

Pattern 1:

|
|

J — ==

the way, 'cause the

raise your glass and say eh!

rie - s, mem-o-rie -s, mem-o-rie -s, mem-o-ries bring back, mem-o-ries bring back:

eit: Erarbeitet euch die Patterns. Ordnet jedem Pattern einen der Stimmsounds zu und ver-
tsprechend auszufUhren.

ne AuffOhrung, indem ihr alle Elemente abwechslungsreich miteinander kombiniert.
: Experimentiert in der Begleitstimme mit verschiedenen Stimmsounds.
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FARBEN FUR DIE MUSIK

VON MOLL NACH DUR

Das provenzalische Weihnachtslied Ce Matin ist seit dem 13. Jahrhundert in
Es beschreibt die drei Konige auf ihrem langen Weg hin zur Krippe.

Ce Matin
B7

B8

reitet.

sik: Trad. aus Frankreich

A Dm Dm
HA e s
Q)ia g = e
Ce ma - tin,  j'ai ren-con-tré le train de trg -aient en vo - ya - ge, de
Du ba du ba du ba du ba du du ba du ba
Dm Dm
o)
A I —
| .o WL | | | L
| \'jl .I ; | =
bon ma - tin, j'ai ren-con-tré le es-sus le grand che - min.

du ba du ba du ba du ba du du ba du ba du ba du.

a a Stellt den Tonvorrat des Liedes zusa ,indem ihr die Tone aufsteigend vom Grundton d' notiert und
benennt.

L

{
AN3V T

oJ
dl

f)
fan)

b Markiert die Ganztoy

¢ Benennt die Ton

et: LArlésienne-Suite Nr. 2
(1838-1875)

« franzosischer KompG
und Pianist

sische Komponist Georges Bizet verwendete in seiner beruUhmten

Bewegt euch zur Musik im Raum. Hebt die Hande, wenn die Melodie des
Liedes erklingt.

b Erlautert, welchen Trick Bizet zum Schluss anwendet, um mehr Farbe in
seine Komposition zu bringen. Beurteilt dessen Wirkung.

¢ Hort die Musik noch einmal an und zeigt mit unterschiedlichen Handzei-
chen an, ob die Melodie in Dur (= gedffnete Hande) oder Moll (= Fauste)
erklingt.
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KAPITEL Y

Farbwechsel

o a Benennt mithilfe des Notenbeispiels, welche Téne ihr in der Melodi
damit sie in Dur erklingt.

@ o o

_iD

{n T T T T
’m 1 1 1 1 1
AN V4 T T T T T T
o)
1 n n
d cis d
Erinnert euch:
ﬁ ¢ Vergleicht die d-Moll- und die D-Dur-Tonleiter. Stammtone konnen durc_h
Benennt Gemeinsamkeiten und Unterschiede. Vor- und Versetzungszeichen

verandert werden:

# erhdht um einen Halbton

hsel des b erniedrigt um einen Halbton

g 16st Vor- und Versetzungs-
zeichen auf

d Singt das Lied Ce Matin in Dur. Beschreibt die
veranderte Wirkung, die durch den
Tongeschlechts entsteht.

@ Erganzt die fehlenden Tone.
Tipp: Verwendet die Klaviatur auf der hint

n 1
P A |
y AN |
Q) :
n
L Q
—HH—weo
o)
@ DUR ) >
Tonl ird bestimmt durch den Tonvorrat und die Verteilung der
N ifte.
M i eiter die Ganztonschritte____1und Halbtonschritte ~ .
Spieltu iert Uber dem ersten Ton einen Dreiklang (1., 3. und 5. Ton).
Achtet da die charakteristische Dur- und Moll-Terz.
o) »
e ——
e o }
@ ANIV4
L 2 3 4 5 6 7 8 12345678)
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FARBEN FUR DIE MUSIK

DIE GITARRE

Vorlaufer der Gitarre gab es schon vor Jahrtausenden, aber erst ab dem 18.
heutige Bauart mit sechs Saiten etabliert. Neben dem Einsatz als Soloi
beliebtes Begleitinstrument. Im 20. Jahrhundert entstand mit der E- in Mshti ment fur
die Rock- und Popmusik.

@ a Bringt die Arbeitsschritte beim Bau einer E-Gitarre mithilfe des
ﬁ b Erganzt anschlieBend den Text mithilfe der Auswahlworter und or

—
Einsetzen der Verschrauben von
-/
P— und
Einschrauben der
- (o)
e Leime auf den Hals
Aufziehen der &
— &
[Auswahlwérter: BUnde s - PRICORS - Saiten
Elektrisch oder akysti Q

Erforscht Gemei rede zwisciten einer akustischen Gitarre und einer E-Gitarre.

Beschriftet die Ab

L|6 MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL Y

Lady in Black
B10
Strophe

B11
) #
p )

Text u, Musik: K. Hensley
© EN fare/Chrisaly

Em Em

[ /! | T B [ = .
‘-' ‘A | o o @& |
~—— N—— ~— k N e o ~——
1.She came to me__ one morn - ning,_ one lon g - ing,_ her
2. She asked me, ,Name. my foe__ then!". | said) some men_ to

A u D Em
& . J o ; ’ ]
oS i i il J - I —— i T i ] {
AAJH - r—4 —
long__ hair__ flow-ing in__ the W wind._ [
fight and kill their broth-ers  with - out thot g ve or - God."_ And |

A u Em
7« A N— |
eSS 1T 1
NV g g o o ¥ e 4 4 4

S~ N——  —

E | 02090 e

~— -

know not how_ she found_ me,_ was walk - ing,_ and de -

begged her, ,Give. me hors - es__ down_ my en-e - mies!”_  So
A u D Em
- -] — — i
| < L, | | — | 1 | 41
I!(ﬂ % % | | | | | | P NI
struc - tion lay a - | could not win._
ea - ger was my - _ this waste of life._

™ = Abschlag
(von der tiefsten zur
hochsten Saite)

\/ = Aufschlag
(von der hochsten zur
tiefsten Saite)

O = leere Saite

X = Saite, die nicht
angeschlagen wird

ady in Black zum Playback.

itet euch beim Singen auf der
dazu mithilfe der Griffbilder und
die beiden Akkorde e-Moll und

Lady in Black ist eine Rockballade der Hard

. . . . Rock Band Uriah Heep. Im Songtext erscheint
erimentiert mit den verschiedenen dem Ich-Erzahler eine geheimnisvolle Frau.

Schlagmustern. Diese hilft ihm in Frieden zu leben.
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FARBEN FUR DIE MUSIK

Trompete
Im Mittelalter wurde an den Furstenhd
scher mit Trompeten angekundigt. AuB
Hofes durften oft Uberhaupt keine Tro
erklingen. Bis heute spielt sie eine wichtige
als Militarinstrument.

Ab dem 20. Jahrhundert wuy,

Spieltechniken: vom aggressive
ren) bis zu sanften mit Dampfer

I@j
B13 Tuba
Das tiefste der Blech-
blasinstrumente hat
Posaune drei bis sechs Ven-
Die Posaune tile. Es gibt ver-

besitzt als einziges
Blechblasinstrument

des Orchesters keine
Ventile. Die Tonhéhe wird
durch das Bewegen des Zugs (ein langes
gebogenes Rohr) verandert. Damit kann
man Tonhohen sehr genau ansteuern, aber
einen Ton auch effektvoll anschleifga. (Glissando).
Die Posaune spielt eine wichtige Militar-
musik, in Posaunenchoren oder in

schiedene Bau-
arten: Die groBte ist
die Kontrabasstuba.

Wenn bei ihr alle
$ Ventile gedruckt sind,
° ist das Rohr fast 10 Meter
lang, entsprechend tief ist
Q auch der Ton.

&
~N

>

trumente&/‘-\rt wurden

rn von Tieren (Rindern oder
n) geoaut, daher auch der Name
heute im Orchester gespielte

d auch Waldhorn genannt. Wie

e Blechblasinstrumente hatte das Horn
Unglich keine Ventile. Wegen seines
men Klanges wird es im Orchester

oft mit den Holzblasern kombiniert.

euch in jeder Gruppe Uber eines der Blechblasinstrumente.
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KAPITEL Y

@ Erganzt den Lickentext mithilfe des Videos.

Eines der wichtigsten Teile eines Blechblasinstrumentes ist das stromt

durch die gespannten Lippen, die dadurch in

bei tiefen Tonen . Das Mundstuck Ubertragt Instrument.

Die Tonlage, in der das jeweilige Blechblasinstrument gespielt wer die

bestimmt. Bevor die e man innerhalb dieses

Bereichs nur ganz bestimmte Tone ( 5 das klingende Rohr

Viele Jugendliche in Osterreich spielen j lasorchester und tragen damit zum Musikleben in ihrer
Region bei.

Beschreibt anhand des Bildes die
jeweiligen Instrumenten zu.

== Tipp: Sucht im Internet nachgBi annten @rumenten.

tten Querfléten D Flogelhérner Fagott D
Schlagwerk D Hoérner D Posaunen D Tuben D
Oboen D

ster-Stuck Signum des Sudtiroler Komponisten Gottfried Veit besteht aus drei Teilen. Seht
0 an und ordnet die musikalischen Beschreibungen den drei Teilen zu.

lederholte Schichtung Blechblasersignale Uber ruhiger Teil mit
von Blechblaserfanfaren einer Klangwolke vielen Solopassagen
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STIMME/TONHOHE

@ Benennt die Tone. Spielt sie z.B. auf dem Klavier.

I S8
o]

TT™
BT

1T

[ YEEE

TN

[ 1NEA

N
L)

@ a Bildet jeweils eine Tonleiter. Notiert die fehlenden Tdne une
b Singt die Tonleitern.

¢ Bestimmt das Tongeschlecht und notiert den n
f)
A I 7
o I(F\ 1

RHYTHMUS

@ a Erarbeitet euch die Rhyt

b Zu zweit: Spielt Rhyth i ythmus. Person B
wiederholt diesen u i on A wiederholt den

Rhythmus.

&

w2 (w2 e

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

edene Stimmfarben einzusetzen

leiter zu unterscheiden
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HOTARU KoI M

©» @ &
A5 G5 A5

f)
[ AN /W R N N W e B
4

[ - 4
.‘(ﬁ'/- )V & @ & T | g @ & e | & &)
S ey T g ¥ e T

Ho, ho, ho - ta-ru koi. A - chi

A5 G5 A5 A5

() prm— N
25 e ) Y S S S A W
(Ao I I 1 o o | 1 [ [ Ile § [ T ¥ T F§F | [Iew
D — ——— — = 4 |

Yy ® [ @ & & "~ F | & o0 [ [ F & & & (& 4
—

Koc - chino mi - zuwa a- ma-i zo. ho, ho -

Ubersetzung aus dem Japanischen: Ho, ho, GlUh en, kq Das Wasser dort druben ist bitter.
Das Wasser hier ist sUB.

> Singt die Melodie zunachst einstimmig, dd
> FUr Profis: Lasst die Kanonstimmen im Abstarte ) oten eip * en.

Partner einklatschen

tet sinngemag ,Lass deine Sorgen hinter
bei ,Hey!" mit einer passenden Geste aus,
den einen Wurf Uber die Schulter andeuten.

zwischen den beiden Teilen anzeigt. Bestimmt eine Person,
die den Wechsel anleitet, indem sie das Solo spricht.
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HEIMAT UND FERNE

KA MATE - EIN HAKA

Haka werden auch heute noch von den Maori - den
Nachfahren der ersten neuseelandischen Siedlerin-
nen und Siedler - gesprochen und getanzt. Welt-
weit bekannt wurden sie durch die Auffuhrung des
neuseelandischen Rugby-Teams vor internationalen
Wettkampfen.

Ka Mate

B19

£

Text und Musik: Te Rauparaha

ne, ka_.U - pa - ne. Whi - ti te

Aussprache: d (= a) und U (= U) wird jeweils betont gesprochen; tenei = tenej; whaka = faka; whiti = fiti
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a Sucht im Internet nach dem Video eines Haka
(Suchbegriffe: Ka Mate + Rugby). Tauscht euch
Uber die Wirkung, die verwendeten Bewegun-
gen und weitere Besonderheiten aus.

Q a Informiert euch in der Infobox zur Entstehung

des Haka.

b Ordnet den Textabschnitten verschiedene
Emotionen zu, z.B. Angst, Dankbarkeit, Hoff-
nung, Erleichterung, Freude. Notiert sie in der

Tabelle.

¢ Sprecht den Text ausdrucksstark.
Achtet auf einen gleichmagigen Grundpuls.

KAPITEL S

Haka werden
schuchterun
oder Freude
drickt. Te Ra i Toa Rangatira

handelt: Ein Paar

Tenei te tangata
Pihuruhuru nana nei i
tiki mai

Whakawhiti te ra!

Upane, ka Upane

Whiti te ra!

@ a Erarbeitet euch die

b Sprecht und tanz

Haka wurden in den let
Maori sehen .

Originaltext Ubersetzung
Ka Mate! Es ist der Tod!
Ka Oral Es ist das Leben!

ate, der von seiner

Ein Schritt vorw

cheint!

fe der S.

die @gungen energievoll aus.

Ha
d und fUhrt

r jahrhundertealten Tradition.

r die Nutzung von Haka in Werbespots (Suchbegriff: Haka + Tanz +

ie ihr dem Kulturgut anderer Menschen respektvoll begegnen konnt.

r wieder in teils veranderter Form in Werbefilmen gezeigt. Viele

MusiX 3 © HELBLING
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HEIMAT UND FERNE

STIMMEN DER WELT

Unsere Stimme bietet vielfaltige Ausdrucksmoglichkeiten. Wie wir sie einsetze usik-
traditionen gepragt, mit denen wir aufwachsen und die uns umgeben.

‘G Hort die Musikbeispiele an und notiert, welche stimmlichen Beson ten i
o: o:
B20-
B26 9 o
' '
O: 0:
Q:
”¢"’ ,”,’ s\\
’ ’ A}
bt /' *
"I "l ‘\\
1 ’ A
“ ‘ ) \\\
"\ Jodeln ..
‘\\ Beim Jodeln ..
N werden Silben
. ohne Bedeutung gesungen.
> ® Durch den schnell wech-

en Einsatz von Brust-

fstimme entstehen

mental wirkende

gfarben. Im deutschsprachigen Alpenraum

ort das Jodeln zu den altesten Gesangsfor-

Hmen. Charakteristisch ist das mehrstimmige
Jodeln.

Gospel
Gospelprediger
beeindrucken

durch ihre Wortgewandt-
heit und stimmliche Ener-
gie. In der Aufnahme aus
der Temple Church in
Washington D. C. (USA)
.entzundet* der Gospel-
prediger die Gemeinde
mit dem Bibelwort ,I'm a
witness” (= Ich bin ein
Zeuge). Der gesprochene Text
rhythmischer, nimmt unterschi

. . . Y
hen hinzu und geht ins Sing ." \
ren Verlauf wird dazu auch \ /
L ‘\ r'
———————— A f”
----------- N -
____________ -
~
~
~
\\
~
\\
\\
Als eigenstandi i T
miya Anfang des 20. R
iTain in ihrer Freizeit S~o
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KAPITEL S

Ordnet die Horbeispiele den entsprechenden Regionen in der Karte zu
euch dabei.

______
-~

K4 Joik
! D Die Samen sind ein Nomadenvolk, das im nérdli-

chen Skandinavien lebt. Jeder Same hat sein eige-
nes, besonderes Lied, das ,Joik" genannt wird. Dieses Lied

ist Teil der Seele und untrennbar mit dieser Person verbun-
den. Joiks zahlen zu den

altesten Liedern Europas.
Besonders auffallig sind die
Sprunge in der Melodiefolge
und der Wechsel der Sange-
rin bzw. des Sangers zwi- | 7 NE A S -
schen Brust- und Kopf-

nd Bilder helfen

nsamkeiten

@ \
\ stimme. Traditionell ist das lgesang .
\ Joiken® unbeeleitet lese Gesangsart wird vor
* HULET ERES m in verschiedenen Lan-
\\ \_ . . .
AN as Altaigebirge in Zen-
‘@

egt. Die Sangerinnen

nd Sanger produzieren in der Kehle
inen tiefen Klang, der mittels Veran-
er Resonanzraume im Mund
tarkt wird, dass Obertone deut-
lich horbar werden. Auf diese Weise
konnen sie bis zu vier unterschiedliche
Tone gleichzeitig hervorbringen. Der

Kehlges ist eine Form des Oberton-
gesang

- ~

~
- ~
-
’, ~
.

-

-
Bulgarische Melodien
- Q Bulgarische Frauenchormusik
ist gepragt vom Wechsel

é zwischen metallisch-schneidenden und

weichen Stimmfarben. Der Klang basiert
auf einer speziellen Kehlkopftechnik.
Durch stimmliche Uberlagerungen ein-
zelner Solistinnen ergibt sich ein viel-
schichtiger Chorklang. Die Wurzeln die-
ser Musik liegen im Orient des
Mittelalters.

-
-
-
-——

Ruf ,Allahu akbar® (=
groB) zum Gebet auf. In Y,
loscheen steht er dabei auf

“ zeigt viele Merkmale der
des Vorderen Orients: ein-
mige, gleitende Melodiever-
sfe, weit ausschwingende, auf

cinzelnen Vokalen reich verzierte
Linien.

MusiX 3 © HELBLING
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HEIMAT UND FERNE

ALPENLANDISCHE VOLKSMUSIK

Jodeln, Schuhplatteln, die Steirische Harmonika .. die alpenlandische Volksm
vielfaltige Tradition. Das Lied und der Tanz Bauernmad| ist besonders i sl und
Im Liedtext wird ein Bauernmadchen besungen und zum Tanz aufgef; t.

Bauernmadl

. Musik: Trad. aus Tirol

B27
B28
D D D
0 u — p— — p—
[ #1 6 I I I I I | I I I I I ]
-"4--:-‘/_- ) & & | | e & 4 4_-‘ |
> ) @ ) @ ]
Bau-ern-ma - dl, Bau-ern-ma -dl, d'Spiel- 1 Bau-ern-ma - dl,
A7 A7 D
[ ﬂ — f —— Il‘l — e a_g_|

Bau-ern-ma-dl, tanz ma no oan draf
D_—l D D
h” A S [—
LRSS EEESESSEE AT T I I I
z .d: y m— = .d+H

|
her, ju - che, gibt's denn er gan-zn Welt koa Bau - ern-ma - dl - mehr?

hin, Bau - ern-ma - dl
A7 D

[r—

i i
& @ -
—E—

d'Spielleut mdchn auf = die Musikerinnen und

ﬁ Aufstellung: paarweise im Krg

Baustein 1: Siebenschritt

1x: gegen den Uhrzeigersinn geh C i ges®n den Uhrzeigersinn gehen, 1x: im Uhrzeigersinn

21| .
4l 3 4 .
ge- hen stampf dreh
Takten mit zwei Drehungen zum néchsten Tanzer.
3 4 5 6 7 8
dre- hen klatsch  klatsch klatsch
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KAPITEL S

Singt das Lied.
FUr Profis: Singt die zweite Stimme.

@ a Ubt die einzelnen Tanzbausteine.
b FUhrt zu jedem Durchgang des Liedes die
Tanzbausteine 1 bis 3 nacheinander aus.

@ Gestaltet eine abwechslungsreiche AuffUuhrung.

a Informiert euch mithilfe der Texte, Bilder und Videos
Uber einige typische Instrumente der alpenlandischen

b Zu zweit: Recherchiert zu Volksmusik in eurer Umge
staltungen, popularen Musiksticken. Notiert die wich

ruppen, Instrumenten, Veran-
chwortartig.

nd tauscht euch darUber aus.

e$

S
e ist eines der altesten Instru-
. Die Saiten werden gezupft und zur
\ tzlichen Veranderung der Tonhéhe mit
dalen oder Haken verkirzt. Typische
pieltechniken sind das Glissando (Strei-
chen der Finger Uber die Saiten) und das

Arpeggio (Akkordzerlegung).

¢ Prasentiert euer Ergebnis in der Kl

Beim Hackbrett werden die Saiten
schlagen. Es gibt zwei unterschiedliche
Halbtonschritten gestimmte Chromatische (au
ger Hackbrett) und das in ausggwahlten Tonarten
gestimmte Diatonische (auc s Hackbrett).

Die Zither wird mit
den Fingern und

einem Daumenring
gezupft. Der flache
Resonanzkasten i

saiten (BUnde
auf der Gitarre)

orm der Diatonischen Harmonika ist die

In der sogenannten Neuen Volksmusik (auch:
Neue Volxmusik) vermischt sich traditionelle
alpenlandische Volksmusik mit anderen
elche Rolle die traditionelle alpenlandische Musikstilen, wie z.B. Jazz, Hip Hop oder elek-

und die Neue Volksmusik fUr euch spielen. tronischer Musik. Bekannte Interpretinnen
und Interpreten sind z.B. Hubert von Goisern,

Zabine, Attwenger oder die Poxrucker Sisters.

o7
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HEIMAT UND FERNE

EIN TANZLIED AUS BOLIVIEN 7

Der Text von La Mariposa (span.: Schmetterling)
ruft zum Tanz der Morenada auf. Diese wird bei
groRen Volksfesten besonders im sudamerika-
nischen Staat Bolivien aufgefuhrt. Ublicherweise
wird dazu die Matraca, eine Art Ratsche, oder
eine ,Klauenrassel®, die aus den Klauen von
Huftieren gefertigt wird, gespielt.

La Mariposa
B33
B34

Text u. Musik: Trad. aus Bolivien

Al
P}

jom bom bom  bom ay!

i
fﬂ

-!Eq__j_______71
= — T e e |
. 1 I il |
o FE r
J J & f
Al son de Ia - s can;t y bai-lan la mo-re - na - da.
To the rat-ti - trg ev - Iy-bo@ sing and dance  the mo-re - na - da!
Q D. C. al Fine
Gm F Q A7 Dm
N f— T —_ _—
ot s—s B e
. I I v 1 | il |
- Trir T
C lac clac, con los ta-cos tac tac tac, vi-va la fies - tal
I ¢ clac, with your feet go  tac tac tac,  vi-va la fies - ta!

Huayno-Rhythmus

Klatschen )

@ Singt das . Begleitet euch mit Instrumenten im Danza- und Huayno-Rhythmus.
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KAPITEL S

@ FUhrt zur Musik den traditionellen Tanz aus. Stellt euch dazu in Reihen a

ﬁ Baustein 1: Grundschritt
6 : + 8 +
3 stampf stampf stampf

3 + 4 + ‘
stampf stampf stampf

D

wie - gen

Baustein 2: Teil B (Takt 5/6)

rechts hoch

gruppen aus Sudamerika auf,
dung scheinbar traditionelle

Sy
regionen darbieten. Bei gena .Q

stellt sich jedoch die Frage

Unterschiede

arum popmusikalische Elemente im Horbeispiel Ubernommen wurden.

d Sucht Im Internet nach einer Aufnahme von El condor pasa, die von den Los Incas eingespielt wurde.
Besprecht Gemeinsamkeiten und Unterschiede.
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HEIMAT UND FERNE

GAMELAN - AUSDRUCK MAGISCHER MACHTE

Gamelan bezeichnet verschiedene Musikgruppen im
sudostasiatischen Inselstaat Indonesien. FUr die Spiele-
rinnen und Spieler dieser Ensembles ist der Klang ihrer
Instrumente ein Ausdruck magischer® Machte. Daher
behandeln sie die Instrumente mit groBem Respekt.

Gilak

B37
Kernmelodie (pokok)

Musik: Trad. aus Bali
r.. A. Varsanyi, M. Detterbeck

Neben verschiedenen Gong-

und Metallplattenspielen,

Gongs und Trommeln kom- Metallofon 1
men in manchen Orchestern

auch Fléten oder eine zwei-

saitige Geige zum Einsatz.

Die tiefen Instrumente spie- Metallofon 2
len Ublicherweise lange Tone

und bilden somit das Funda-

ment des Orchesters. Die Verdoppelte
mittleren Instrumente fuh-
ren maRig bewegte Figuren
aus, die zur Kernmelodie
gehoren. Die hohen Instru-
mente umspielen die Kern-
melodie.

-

Trommeln «IM—H:

*Magie bezeichnet eine Ubernaturliche Kraft. Manche Menschen glauben, dass sie durch Rituale diese Krafte nutzen konnen.
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KAPITEL S

@ a Beschreibt mithilfe des Bildes und der Infobox (S.60) die typischen Ga nte. Stellt Vermu-
tungen an, wie sie klingen kdnnten.

b Uberpruft eure Vermutung mithilfe der Aufnahme. Geht dabei auf di Tonhohe,
B36 | gutstarke (Dynamik) und Klangfarbe ein.

0 a Erarbeitet euch das Spielstuck Gilak. Ubt zunachst di t sie dann zusammen und

gestaltet eine AuffUhrung.

b Erlautert die musikalischen Besonderheiten der ej
spiel.

nd die Wirkung beim Zusammen-

Der Klang des , Exotischen**

Als Claude Debussy 1889 auf der Pariser Weltausstellu
zum ersten Mal ein Gamelan-Orchester hogte, war er von den
fremdartigen Klangen beeindruckt. Die
flusste seine Kompositionen nachhalti

, (1862-1918)
fahrung beein- « franzosischer

Komponist

. sich u.a. von den
elan-Orchestern

r indonesischen
°Ausiktraditionen
inspirieren

& . Bekannte Werke:
Prélude a I'apres-midi

d’'un faune, La Mer

@ a Hort euch das Klavierstuck Pa
7 Markiert die drei Stimmen (Klangs
B schiedenen Farben.

C

b Untersucht die Klangschi
deten musikalischen Mittel
mus. Ordnet dazu die 4

B38

) ) )

N\ N4 A\
synkopierter Rhythmus} ‘ kurze Notenwerte 1 zwei Toéne im Wechsel,
in Viertelnoten (Achtel und Sechzehntel) standig wiederholt

“Der Begriff’,exotisch” wurde verwendet, um europaische Musik zu beschreiben, die Elemente aus anderen Kulturen Ubernimmt.
Oft wurde der anderen Musikkultur damit nicht mit dem noétigen Respekt begegnet.
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B39

p
®,

B39

RHYTHMUS

@ Spielt den Rhythmus mit zwei Stiften in einem langsamen Tempo zu

@ Ho6rt euch die Hérbeispiele an und fUhrt das Faust-Hand-Pattern

Zu zweit: Spielt den untenstehenden, vielerorts bekan
a Ubt zunachst gemeinsam die obere Zeile.

b Eine Person spielt den oberen Rhythmus, die andere Per

unteren. Tauscht die Rollen.
¢ Klatscht den unteren Rhythmus zu den Horbej

R L R L R R L
Bodypercussion/ -:“ 4 | | | | | | I_l ,_l
Sprechen 4 K OkOk K OkOkOs Os K Ok Os Os
du da di du da,di du dei du dei du dei
Klatschen/ . 2 J J 2
Sprechen ¢ - y ¢
- Clap "Hel - $
STIMME/TONHOHE
a Singt die Melodie.
b Zu zweit: Singt die
Fur Profis: Singt di¢
[—

“OAININGS
RF 115

Ping, pong ping,

T

ping pong, pong, pong, ping.

analysieren

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.
ke unterschiedlicher Kulturen
g von Weltmusik zu beschreiben
n aus aller Welt zu unterscheiden
eltmusik auf ein Werk der europaischen
f ——— e —————— —-————“___‘-‘ -—__—_/
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A GOOD BEGINNING (2

2\
2@

C F C/E Fismb5 Gsus

A good be-gin-ning makes a good end @ e and
Begleitung

-——
| I . N
‘\I“l-l--——-——l--—l_‘

A good be - gin - ning will sure ly make a go®

> Singt die Begleitung zur Audioaufnahmg
wechselnden Harmonien auf den gesuy,

> Erarbeitet euch die Melodie: Expering i
bzw. dunkel und mit viel Resonanzrau

> Teilt euch in zwei Gruppen und fuhrt Melod

et darauf, welchen Einfluss die
°n To aen.

gfarbeg.(hell und @d

glelchz@aus

MOVE IT
~\Q~ sl - etter beck

”
)i

we like move it.

come on, come on, groove it.

| - - -

a-gain let’s groove it. Yo!

wait, once

anden auf ein Buch trommeln

R L R LR LR
v,

n Hand auf Papier (paper),
(fist) auf den Tisch trommeln
R L R R L

omp+—F+ T 4

fist pa - per fist pa - per

t der f;
mit de

MusiX 3 © HELBLING

Text u. Musik: M. Detterbeck

© Helbling

G7sus

> Ubt das Start-up.

> Teilt euch in vier Gruppen
und erarbeitet die Begleit-
patterns in langsamem
Tempo.

> Uberlegt euch einen
abwechslungsreichen
Ablauf.

Tipps:

> Baut schrittweise den
Begleitgroove auf, bevor
ihr dazu sprecht.

> Wechselt den Rhythmus
auf Zuruf einer Spiel-
leiterin oder eines
Spielleiters.

mit den Fingerspitzen auf ein Lineal trommeln

L R

omididddd LTl )

Lineal Uber Tischkante legen, zupfen,
dann auf den Tisch ziehen

omf 4Ty gy

63



MUSIK IN FORM

EIN JAHRHUNDERT-HIT: DER PACHELBEL-KANON

Eine der bekanntesten Bassfiguren wurde von Johann Pachelbel vor Uber 30

Johann Pachelbel: Kanon und Gigue fur 3 Violi

I A

SESS

nt die Tone der Bassfigur.

cht die Intervalle. Tragt deren GroRe

(1653-1706) g mithilfe von Ziffern und Pfeilen

« in NUrnberg geboren und verstorben
« Organist an verschiedenen Hofen und Kirchen in Deu

« viele Kompositionen im Bereich der Orgelmusik un
geistlichen Vokalmusik

« beeinflusste Johann Sebastian Bachs musikalisc { otenschnipsel aus dem

¢ Beschreibt das System, auf welchem die Figur
beruht.

~ .
'r%im nochmaligen Hbéren die Noten-
Qs in die richtige Reihenfolge.

e

;
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KAPITEL 6

... ein wahrer Chartsturmer

Ganz schon alt und doch topaktuell: Pachelbels Komposition ist ein w enn die
Bassfigur wird bis heute immer wieder in Songs und Musikstucken ve i j ngen ver-
wendet.

C U When U Get There

I'll see you when you get there, if you ev-€

Go West

k: J. Morali, H. Belolo, V. Willis, N. Tennant, C. Lowe
© Scorpio Music

I
e
in the o-pen air_ go
F

Go  west, life is peace-ful there, go

P
I

1] Yy 1
7

| o - V | | e | I'/ %
west, where the s this& what we're gon-na  do.__

O

Begleitung Py
B Gm
H | : ]
| T J— T J— |
] — o — ——
¢ @ S & ® g 4
do o do doo d@; be doo be doo doo doodoo doo doo
Dm Es B Es F
T | % T % i |
i i i i f —&" —
‘ ‘ ] ‘
doo oo doo doo__ be doo be doo doo doo doo
Basssti
Gm Dm Es B Es F

a dm ts dm tsp ba dm ts dm tsp ba dm ts dm tsp ba dm ts

en Songs im Internet und hort sie euch an. Achtet jeweils auf die Bassfigur.
chnitte sowie die Begleitstimmen zum Playback.
eilt euch in vier Gruppen und gestaltet ein abwechslungsreiches Mashup.
nmt eine Person, die die AuffUhrung anleitet.

cherchiert weitere StUcke, in denen Pachelbels Bassfigur verwendet wird.
dem Song Memories auf S.43 liegt der ,Pachelbel-Kanon“ zugrunde.
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MUSIK MIT DEN OH
VERSTEHEN

Musik spielt im Alltag eine wichtige Rol
Entspannen oder Tanzen, sie beeinfluss
sie alleine oder gemeinsam. Wenn ihr gen
besseres Verstandnis und tiefer
gewinnen.

Sd)l71{% 1 Assoziatives Horen
c5
~=> Hort euch das Horbeispiel an. Lasst die Musik j ure Gedanken flieBen.

Tipp: Macht es euch bequem und schlief3t, w,

— Notiert, welche Bilder oder Szenen euch durc
und welche GefUhle diese Musik in euch ausgeldst

Verwendet auch
eigene
Horbeispiele.

~=> Zu zweit: Tauscht euch Ubgr eure Eindrick

kteristisch sind

en. Geht da@o

cn

lgende Aspekte ein:




“{eil¢isec) Musikalische Parameter

— Gruppenarbeit: Jede Gruppe wahlt einen Parameter, auf den sie ihr
erneuten Horen richtet. Tragt die Ergebnisse fUr jeden Abschnitt i

Melodlie Tempo Klangfarbe

Zusammenklang Rhythmus

— Tauscht euch in jeder Gruppe zu euren Ergebnissen au
~ FUhrt die Gruppenergebnisse z. B. an der Tafel zusammen.

) [d1i“Y Instrumente und Stimme
— Notiert die beteiligten Instrumente bzw. Stim nstrum

-~ Beschreibt den jeweiligen Klang mit Adjektiven, z.B. 0s, zuruckhaltend/aggressiv,

hell/dunkel, klar/rau, warm/metallisch.

Instrumente/Stimmen | Klang Funktion

INFO!

FLORENCE PRICE

(1887-1953)

in den USA

= Komponistin und Pianistin

« erste afroamerikanische Frau,
deren Werk von einem groRen

schleifen der Téne, Sprechgesang Orhesteraurgeiihniwrde
(Sinfonie Nr. 1 in e-Moll, 1933)

der Grogteil ihrer Werke
(Vokalkompositionen, Sticke

fOr Orchester, Bands, Klavier ...)
wurde bislang nicht veroffentlicht

~ Achtet beim nochm

' Stimmen, z.B. solistisch/im Ensem-
virtuos/sanglich, Zwiegesprach mit




MUSIK IN FORM

EIN KONZERT FUR DIE TROMPETE

Gegen Ende des 18. Jahrhunderts gelang dem osterreichischen Trompeter un
Anton Weidinger eine bahnbrechende Erfindung: Er versah die Tromp i

alle Tone spielbar wurden. Joseph Haydn nutzte dies in seinem Tro
bis heute zum festen Bestandteil des Trompetenrepertoires gehort.

Joseph Haydn: Trompetenkonzert Es-Dur, 1. Alle itte)

Chromatische

; — ! s i O Tonleiter
I—@—L&d I — - o o (nur Halbton-
3 schritte)

0 | X
O HFHS?“E; T é "fF ] O (O Tonleitern

Gebrochene
O O Dreiklange auch

$ in tiefer Lage
(o)
O

Triller
> O (Verzierung
mit schnellen
\ Tonwechseln)

@ und beschreibt die Musik mit eigenen Worten.
Neuerungen mit der Klappentrompete méglich waren.

; 2. Satz: 3. Satz:
, oft in Sonaten- O langsam, meist O schnell, oft
rm (siehe S. 70f.) dreiteilig als Rondo
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KAPITEL 6

Selina Ott - Eine Trompeten-Virtuosin aus Osterreich

2018 gewann die Osterreicherin Selina Ott als erste Frau mit gerade ei den reis beim
ARD-Musikwettbewerb in der Kategorie Trompete. Seither reiRen die Anfr der ster und
Festivals nicht ab.

Musik spielte in meiner Familie

Immer eine 3ro/3e Rolle. lch bin in einer Musiker{amilie aufgewachse

Eltern sind professionelle Musiker.

(* 1998)

« in Krems geboren

« Studium in Karlsruhe
und Wien

« Solokonzerte u.a. mit
Wiener Symphoniker,
WDR Sinfonieorchester
Koln, Budapest Festival
Orchestra

An der Trompete fasziniert mich

dler Klang und dlie vielseihgen Einsaf'zmbglichkeif'en. Als i
begonnen habe Trompete 2u lernen, habe ich dle Trompete at

,schon 3Ib'nzf und laut ist!

Haydns berUhmtes Trompetenkonzert in Es-Dur

begleitet mich nun schon viele Jahre Iang, seit
lch sPieIe es off im Konzert. aber es wird nie Iangweu .

3enialsf'en KomPOSiHonen dles 3esamf‘en RePerfoires fur Tro

Wenn ich ein StUck fir Trompete in Auf eben konnte,

wiirde ich der Komponistin oder dem
au{ der Fompefe. Sonst wiirde ich

neue Werk mb'glichsf frei entfalten kan

Mein Arbeitsalltag

klaren, was alles mb'g/ich ist

sche gufern, da@h das

O

2uhause besteht aus f‘bgh'che
Pferden 2u verbringen.

Vor Konzerten

bin ich konzentriert u ige Stiick” {4 %h habe keine speziellen Routinen vor dem
: Bestmagliche Vorl@gitung gibt dlie nitige Sicherheit:

3e5ﬁ[nef.

kennenlerne, in Kontakt zu bleiben. Ich habe keine Markeﬁngsf'rafegie
ccounts und poste nur, wenn ich Lust darauf habe und etwas Sinnvolles zu

uf, in Konzerthausern mit verschiedenen Orchestern in den unterschiedlichsten Landern
> mich auf viele spannende Projekfe, mein Beruf ist immer au{regena/.’

ckbrief und unterstreicht die wichtigen Aussagen.

uscht euch daruber aus, was euch am Berufsalltag von Selina Ott besonders aufgefallen ist
scht hat. Uberlegt, welche Herausforderungen der Beruf von professionellen Solomusike-
er Solomusikern mit sich bringt.

@ Die Trompete galt lange Zeit als typisches ,Mannerinstrument”. Findet Argumente dafiur, weshalb dieses
Klischee Uberholt ist.
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MUSIK IN FORM

EINE MUSIKALISCHE DEBATTE

In einem Debattierclub geht es heiR her: In diesen Redewettkampfen stehen eam

(Pro = dafUr / Kontra = dagegen) gegenuber und versuchen sich gegen it A
Uberzeugen. FUr eine Debatte gibt es feste Regeln und einen festen i
@ a Stimmt ab, welche der drei Fragen debattiert werden soll.

Sollen Schulerinnen und Schuler Soll Ludwig van Be

ihre Lehrpersonen benoten? noch unterrichtet wer

Darf man fir eine politische Demonstration
die Schule schwanzen?

b Gruppenarbeit: Teilt euch in vier Gruppen, in j trateams. Sammelt Uberzeu-

gende Argumente.

¢ Bestimmt je eine Rednerin oder einen Redner. Alle
unten. FUhrt eine Debatte mit folgenden Schritten dur

Eréffnungsrunde:

Jede Rednerin / Jeder Redner
legt die eigene Position in
einer Minute dar. Dabei darf
nicht unterbrochen werden.

tieren ihre Beobachtungen in der Tabelle

srunde:
einer Minute wird der Standpunkt
hmal verdeutlicht. Die eigene
b osition kann aufgrund Uberzeugender
Gegenargumente geandert werden.

Q’ Es dUrfen keine neuen Argumente
Q genannt werden.
0\

der Debatlte mi@urer Notizen.

Q@

diskutiert.
Moderation.

@ a Analysiert anschlie

b Tauscht euch zu folgerie

en der Rednerinnen und Redner in der Er6ffnungs- und

Freie Aussprache Schlussrunde
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KAPITEL 6

Die Sonatensatzform

In der zweiten Halfte des 18. Jahrhunderts entwickelte sich Wien zu ein er Musik.
Ludwig van Beethoven, Wolfgang Amadeus Mozart und Joseph Haydn pra "Wiener
Klassik". Eine musikalische Form, die dem Verlauf einer Debatte a utung: die

Sonatensatzform oder Sonatenhauptsatzform.

e Hort euch die zwei Themen aus Beethovens Klaviersonate an. U
schiede in die Tabelle ein.

d tragt die Unter-

Thema 1

Melodie

Artikulation

Tongeschlecht

@ Informiert euch Uber die Sonatensatzform.

DIE SONATENSAT7™""M

nsatZform im Ablaufplan:

|l thematische Arbeit,

harmonische Freiheit 2.Thema
J
gesamten ersten Satz der Klaviersonate an. Tragt in den Ablaufplan ein, ob Thema 1
a 2 (Th.2) erklingt und wo Zwischenspiele (Zwsp.) zu finden sind.
blauf mit dem Verlauf eurer Debatte.
B
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STIMME/TONHOHE

"OAININGS

T q
a Erarbeitet euch die Melodien mithilfe eines Instruments. Ri ﬁ 6
Eine Person spielt vor, die anderen singen auf der Silbe Ju nach.

b Zu zweit: Verteilt euch im Raum und spielt Melodie-Domino:
Person A singt eine Melodie. Person B wiederholt diese und si
eine neue Melodie. Dann wiederholt Person A die Melodie vo
und singt wiederum eine neue Melodie.

Tipp: Nutzt dazu die Melodien der Domino-Steine.

et
\_ _J
s A

RHYTHMUS

s

. J

Aufnahme.
en Takt. Die ersten beiden Takte singen alle gemeinsam.

a Singt die Melodie auf der Silbe dU z
b Improvisiert reihum im dritten un

0
o 0
| <" 0 )

*
1

G
a Zu zweit: Erarbeite Wlt zwei Stiften.

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

mente kla Musik in der Popmusik

und verwendete Parameter in
6rend zu erfassen und mit
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(a]
w

RHYTHM LANE

®R L
]

Os Os K PK PK
Walk - ing down and down,

o]

> Erarbeitet Bodypercussion und

Sprechtext gemeinsam. tner einklatschen

> Stellt euch in zwei Gruppen versetzt in
einer Gasse auf. Spielt die Bodypercus-

sion im Kanon. Klatscht dabei zunachst
in die Luft.

> Eine Person geht durch die Gasse u
fuhrt dabei immer nur Takt 1 aus. Sie
klatscht mit der Person ein, die gerade
Takt 1 spielt, also abwechselnd rechts
und links.

> Am Ende der Gasse reiht sich die
wieder ein und alle rucken
Fur Profis: Schickt in z
Abstand der Reihe na
Gasse.

Text u. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

last time

Dm

du wi du dap, ba da dui du wi__ dap, ba du naul
hey,_ keep mov in, sing: rock  vox,__ so groov-y when we sing!

last time

ndnd na_ ndandandananandndnd nandandnanand nd_ nau, nd__ndanand nau.

last time

Dm
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AUF DER BUHNE

FALCO - SUPERSTAR UND ROCKIDOL

LEr war ein Superstar, er war so popular..." das trifft auch auf Falco zu:
war auch er ein Ausnahme-Star mit einem kurzen, aber intensiven Le
riesiger Erfolg: Das Lied Rock Me Amadeus erreichte sowohl in den U i en Platz 1

der Charts.
land, R. Bolland, Falco
p : F. Bolland, R. Bolland
Rock Me Amadeus © Falco Privatstiftung E olf Budde Musikverlag,

c16 ic, Neue Welt Musikverlag

7 Em Em Em

A-ma - de-us, A-ma-de-us, a - de-us, A-ma-de-us,

Rap-Strophen

1. Er war ein Punker und er | . I's war u&;bzehnhundertachtzig und es war in
Stadt. i

Es war in Wien, war Vi
Er hatte Schulden, d
liebten alle Frau'n.
Und jede rief: C

Q}/ar ein Mann der Frauen, Frauen liebten seinen
nk.

4. Er war ein Superstar, er war so popular,

Er war el er war zu exaltiert, genau das war sein Flair.
er war ein Virtuose, war ein Rockidol.

Und alles ruft noch heute: Come on, rock me
Amadeus!

[ 4.

dm dm tsip ka dm dm ka dige

7L| MusiX 3 © HELBLING



KAPITEL 7

@ a Lest den Liedtext und recherchiert zu euch unbekannten Begriffen.
b Zu zweit: Markiert sprachliche Besonderheiten im Text. Tauscht euch
darUber aus, wie der Text auf euch wirkt und was euch aufgefall

@ a Hort euch das Lied an und pragt euch den Rhythmus der . bU er Name:
Rap-Strophen ein. ann ,Hans" Holzel

b Sprecht den Text langsam. Betont die unterstrichenen Silben.
¢ FUhrt das Lied zunachst zum Playback auf. rb 1998 bei einem

Begleitet euch anschlieBend selbst. ‘Autounfall in der Domi-
nikanischen Republik

- weitere bekannte Songs:
Der Kommissar,
Nie mehr Schule,
Out of the Dark,
Jeanny

Falco mit Managerin
Claudia Wohlfromm

(1997)
rnet a&eschreibt, in welche Rollen Falco
&

Seht euch das Musikvideo zu Rock Me
darin schlUpft.

ne Rap-Strophe zu dem Thema ,Was wiUrde Mozart

a Gruppenarb
in der Tabelle die fehlenden drei Zeilen.

heute alles €
Wichtig:

g und unterstreicht die betonten Silben.
am Ende der Zeile. Kombiniert in eurem Text deutsche und englische

deus durch uns're Stral3en ginge,

b Prasentiert eure Ergebnisse: Singt gemeinsam den Refrain, je zwei Gruppen rappen dazwischen ihre

Strophe.
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AUF DER BUHNE

IM RAMPENLICHT: DIE BAND

Nicht nur auf groen Festivals, auch auf Schulfesten sind die Mitglieder der Star, Tages.
Begleitet von typischen Bandinstrumenten wie E-Gitarre, Keyboard, lelen sie
Coverversionen oder tragen eigene Songs vor.

Ein Song fUr uns
C18
Cc19

Musik: M. Detterbeck
© Helbling

Wir

wird ein ech-ter Hit!

Rap-Strophen

1. Zuerst da brauchen wir die Drums, ej oviger Beat muss her! Bestimmt eine Person, die

~ nich h I das Tempo vorgibt: Sie stellt
SIS mus = nicnt sc : sich den Song zunachst vor
2. Zum Schlagzeug — gehért der Bas Kick! und schnippt oder patscht im
; Tempo der Viertel. Dann

° schaut sie die Klasse an und
Q zahlt im Rhythmus der Viertel
&

Die wird ganz sicher auch bis Vier.

4, Nun kommt auch noch das

5. Jetzt fehlt uns noch
Es hat gar nicht so

Vocussion

dm ts ka dm dm tsch

g an und pragt euch die Rap-Strophen ein.

: Bildet zwei Gruppen (Rap, Instrumente) und Ubt eure Stimmen.
: ruppe teilt den Text auf, sodass jede und jeder in der Gruppe zumindest eine Zeile
rappt.

¢ Gestalt e abwechslungsreiche AuffUhrung. BeschlieBt gemeinsam, wer wann spielt, singt oder
rappt. Singt den Refrain alle gemeinsam.
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KAPITEL 7

Die Besetzung einer Band

Gesang
E-Gitarre

Die E-Gitarre verstarkt als Rhythmusgitarre
den Groove und spielt als Leadgitarre

Melodien und Solos. Dabei werden oft ver-
zerrte Sounds und andere Effekte benutzt.

Keyboard

Das Keyboard kann

Melodien Ubernehmen, E-Bass
flachige Begleitakkorde Der E-Bass spielt mei
spielen oder den Groove die tiefsten Tone des
verstarken. Dabei kom- Akkords und bi
men die unterschied- so das harmog
lichsten Sounds zum Fundament g
Einsatz, z. B. Orgel-, Gemeinsam s
Synthesizer-, Klavier- Schlagzeug gestal
und Streicherklange. den Grundgroove.

Oft ist die

ng trans-
sSonegs.

Schlagzeug (Drumset)

chlagzeug gibt Takt,
po und Groove vor und

sorgt so fur rhythmische
Stabilitat.

Es hilft den Bandmitglie-
dern, sich bei Takt- und
Tempowechseln besser zu
orientieren.

Grupp view mit einer Band vor. Teilt euch in sechs Gruppen: je eine zu den funf

Bandinst n

Durchfihrung:

Jede Person aus der Interview-
Gruppe fUhrt ein Interview mit
einer Instrumenten-Gruppe durch.
Gestaltet gemeinsam ein Plakat zu
eurem Instrument und sucht ein

der Texte und

derheiten, bekannten Musikerin-
nen und Musikern.

passendes Horbeispiel im Internet.

rview-Gruppe mit mindestens fonf Personen.

©

Auswertung:

Die Person aus der Interview-
Gruppe prasentiert jeweils die
Ergebnisse. Die anderen aus der
Instrumenten-Gruppe erganzen
und beantworten gegebenenfalls
weitere Fragen.

MusiX 3 © HELBLING
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AUF DER BUHNE

HAIR - MUSIK FUR EIN NEUES ZEITALTER

Lange Haare und Barte, freie Liebe und nackte Haut, Proteste gegen den Krie nd
1970ern schlossen sich viele Jugendliche der Hippie-Kultur an. Viele
friedliche Ara vorausbestimmt sei: das ,Zeitalter des Wassermanns".
alter mit dem Lied Aquarius besungen.

Aquarius
c20
c21

Text: J. Rado, G. Ragni
sik: A. T. G. Mac Dermot

© EMI
|
T |
% %
@
and
| | ]
| | |
i
- ligns.  with Mars, then peace will guide the
D
H —
[ o \ | | | | | | | | | | 7
ey —] j — — i —
£ — z z PN - e e (" ——
— — v

plan - ets will  steer  the stars.
Refrain
G
f) & . | | — N
A S R R R R | y 2 (Y] I |
Iln-_‘-_‘ A !
h 2 ¥ e ]
This is the dawn !' ri - us, the
D
/- — :
7 A N R | o |
[ A <. YR P I B | I |
(XY o @& 3 I'/ I 1
A qua - i - usl

@ Ho6rt euch den SE€ arjus arrdnd Ubersetzt den Text. Gebt die Aussage der Strophe und des Refrains
mit eigenen Worten™y

igt, mit welchen musikalischen Mitteln der Textinhalt ausgedrickt wird.

In welche Richtung bewegt

Wo sind die hdchsten sich die Melodie?

und tiefsten Tone?

rn ist das Wort ,dawning* Warum erscheint im Refrain
endammerung) hervorgehoben? ein Auflosungszeichen?
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KAPITEL 7

e Gruppenarbeit: Bildet Gruppen mit 6-8 Personen. Setzt den
Wechsel zwischen dem ,alten” und dem ,neuen” Zeitalter in
zwei Standbildern um. auch von der

zweier Ikonen der

-Zeit inspirieren und

rchiert im Internet..

erwendet entsprechende
ccessoires.

Der Gitarrist Jimi Hendrix am
Woodstock 1969
figur der R

Einstimmung

c20  Hort euch Aquarius
noch einmal an und
achtet auf die musika-
lische Umsetzung des
Ubergangs ins ,neue”
Zeitalter. Singt die beiden
Teile des Songs und gestal-
tet diesen Ubergang auc
Stimme.

Standbild 1: ,altes” Zeitalter
Wahlt eine Regisseurin oder
einen Regisseur. Uberlegt, wel-
$ che Mimik, Gesten und Korper-
haltungen for das ,alte* Zeital-
ter geeignet sind und bringt es

in ein Standbild. Die Regisseurin
oder der Regisseur gibt Tipps und

S
. Q teilt Anderungswuinsche mit.

it der

Ubt den Wechsel &0

b Standbildwechsel

von Standbild 1 zu
Standbild 2 zunachst
ohne, dann mit Musik.
Legt fest, wann der Wechsel
erfolgen soll.
Tipp: Wahlt als Signal fur den
Wechsel ein bestimmtes Wort.

S Abschluss
. nd was Stellt euch so im Raum auf,
h verbessern konnte. dass ihr die anderen Grup-

pen sehen kénnt. FUhrt euren
Standbildwechsel gemeinsam
zum Song aus. Bewegt euch in der
Bridge flieRend zwischen den beiden
Standbildern oder frei.

im Internet verschiedene Inszenierungen von Hair an und beschreibt, wie Aquarius
tanzerisch jeweils umgesetzt wurde.
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AUF DER BUHNE

KLANGLANDSCHAFTEN

Wer in einer vermeintlich vertrauten Umgebung mit offenen Ohren lauscht,

g a Zu zweit: Sucht im Klassenzimmer einen Gegen-
stand und erforscht, welche Klange ihr damit
erzeugen koénnt. Entscheidet euch fUr drei Klange
und weist sie je einer der drei Bewegungen zu:

1. die Arme in die Luft heben, 2. in die Hocke
gehen, 3. auf Zehenspitzen stehen.

b Eine Person spielt nun abwechselnd einen der
drei Klange. Die andere Person schlieBt die Augen
und fohrt die passende Bewegung aus.

¢ Tauscht die Rollen.

Sound-Jagd durch unsere Stadt

Ein vorbeifahrender Bus, die fernen Kirchenglocken,
im Café - die Gerausche, die uns taglich umgeben, gesta
landschaft unserer Stadt mit. HOrt genau hin!

Ihr kénnt fur eure
Komposition auch in
der Schule auf
»Sound-Jagd” gehen.

e a Gruppenarbeit: Erstellt eine kurze Ko
mit dem Titel Willkommen in unserer
Geht dabei folgendermaRen vor:

Erforschen
Sammelt in eurer Stadt interessa
und Gerdusche. Bespielt dazu au
dene Oberflachen oder Gegensta
Handen, Stocken oder ande
Wichtig: Nichts darf zerstg

t, die Art der Klange und was
der Aufnahme passiert ist.

Bearbeiten

Bearbeitet die Sounds am Computer

mit einem kostenlosen Audioschnitt-
programm aus dem Internet, z. B. Audacity.
Tipp: Informiert euch im Internet Ober die
Grundfunktionen des von euch gewahlten
Audioschnittprogramms.

Komponieren

Uberlegt, wie ihr eure Sounds anordnen
oder Uberlagern wollt. Skizziert dies auf
einem groBen Blatt Papier. Setzt euren Plan
in dem Audioschnittprogramm um.

eren Gruppen (l6sbare) Fragen zu euren Sounds, z.B.:
> Mit w em Material wurde ein bestimmter Sound erzeugt?
> Wo genau auf dem Marktplatz wurde die Aufnahme gemacht?
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KAPITEL 7

Ohren zu und durch

Kopfhorer sind voll im Trend ... Gemeinsam mit dem Smartphone ermog
sie uns, immer und Uberall unsere Lieblingsmusik zu horen.

@ a Notiert, wann, wo, wie lange und wofuUr ihr Kopfhérer nutzt, z.
Videos, Spiele am Smartphone. in Mo /Kanada

jum Komposition und

roakustische Musik in

da und Paris

eitsschwerpunkt:
langinstallationen im
offentlichen Raum

« zahlreiche Konzerte und
Ausstellungen

« die Installation Bedrohte
Klanglandschaften (2023)
erweitert Silent Music um
naturliche Klange und
Tiergerausche

b Nehmt Stellung zu Minards Aussage und setzt das Zita
eurem eigenen Umgang mit Musik im Alltag.

~.Der Umgang mit dem Smartphone, die Mdglichkeij,
Auenwelt abzuschotten, ist etwas véllig Neues. £
denn wir lernen immer mehr wegzuhéren, anstatt aur e

Robin Minard

Eine neue Art des (Hin-)Hore

Mit seinen Klanginstallationen verfolg i azu an en, Klange und Musik mit ,ande-
ren Ohren” wahrzunehmen. °

a Seht euch das Video zur | i i auscht (& Uber die Anordnung der Lautspre-
cher und den bildlichen
ﬁ b Richtet beim zweiten Ansghen
zU eurem bildlichen F

)

Die Installation Silent Music im Kunstmuseum
Magdeburg (2019)
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RHYTHMUS AININGS
@ a Ubt die Hande einzeln in einem langsamen Tempo zum Metronom. Rﬁ .ﬁ 7

b Spielt beide Hadnde zusammen und steigert das Tempo.

2 D030 0D

rechte Hand 7 ®°°°° o —ooe

e
e

)3
&

o &
7

g

linke Hand 2 Iﬂ

Q
Q

STIMME/TONHOHE

‘0, a Hort euch die Aufnahme an.
€22 b Bringt die Notenschnipsel in die richtige Rei
¢ Singt die Melodie zur Kontrolle auf der Silbé

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

alysieren und eine eigene Strophe
ise von Bandinstrumenten

g szenisch umzusetzen

er Umwelt wahrzunehmen, mit dem Smart-
phone aufzunehmen und am Computer zu arrangieren
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SAMURAI-SPIEL

Bodypercussion-Gruppe

g W 11, 4
Sn St Sn K Sn

Samurai-Gruppe (in Kreisaufstellung)

Zahlzeit 1: Person 1 schlagt in Richtung eingr anderen
Person (Blickkontakt!): ,Ha!*

Zahlzeit 2: Person 2 wehrt den Schlag n

LHut®

Zahlzeit 3: Die beiden Nachbarinnen b

schlagen vor Person 2: ,Hey!"

Zahlzeit 4: Person 2 wird neue Person 1 und ho

> Wer einen Fehler macht (zu fr
Bewegung, falscher Text), we
sion-Gruppe.

> Das Spiel ist zu Ende,
Ubrig sind. Tauscht nug

Tipp: Seht euch den Spiefé

MusiX 3 © HELBLING
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ABSCHLUSSSONG

EIN FERIENSONG

Endlich ist er da: Der Sommer! GemuUtliche Badenachmittage, Grillabende
Freundinnen und Freunden .. Dabei darf der passende Soundtrack ni
Laune versetzt.

eit mit
in gute

, SO

School’s Out
C24

25
[ &

. Musik: M. Detterbeck
© Helbling

1. Seit Wo - chen schon_ fithl ich mich  mi - ge - laugt,_ da mein
2. Auf Los geht's los,__ die Schu - s -ver-bot___ denn die
3.E - gal ob Spa - nien o - ger-see,___ gut, dass

Doch dort am_ Ho - ri-zont seh
Komm mit an__ Bord, hey, ¢
Fer-ne  seh.__ Die Fii-Be im Sand, ge-nie-Re

gan - zer En - er - gie-haus-halt zu nichts mehr ta
Fe - rien sind fiir mich ein wich#ipaes Ret-tungs - boot._
ich die Schu -le bis zum He

ich be-reits ein Licht, das mir er - spricht._
Chill'n ist an - ge-sagt, ann mit ge - plagt.__
ich den Son-nen-scheife die schlei-fe rein._

:

[ _#

[ "Hle g o o ¥
(N - = = & ¢
BNV, AN S S S E—

E

T ]
0 0

1 | ] | 1

[ |4 [
School's out, yeah!

School's out!

1.
D/E E
[ & | \
I (i —— il % R — = o 'I
IRV ; I I % Il |
Jetzt gibt's Fe-rien oh - ne Punkt und Kom - mal
2. 1./72.-D.C.
n, D/E G LA Hsusd  H 3 - Bridge

i i N i | il

Y (T —_—
Iln' T, T @
[IANYY, |

1 1

\% Ich sag nur. ,Fe-rien, hal - lo, hal - lo!"___
N.C.

— Refrain
npfen) (klatschen) (stampfen)  (klatschen) (stampfen) (klatschen) (stampfen) (klatschen)
) ) J J J 1 Ll =
i S i |
i i i i i i . 7A— i |
i | i | I f
ist aus,____ ab in die Fe - i - enl Hal
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KAPITEL 8

@ Singt den Song gemeinsam zum Playback.

o Teilt euch in zwei Gruppen.
ﬁ > Klassenband: Bestimmt, wer welches Instrument spielt und Ubt

> Tanzgruppe: Erarbeitet euch die Tanzbewegungen zu Strophe
Intro und Ubt die Bodypercussion zur Bridge.

Tipp: Die Video-Tutorials helfen euch bei der Umsetzung der Ins i des Tanzes.

@ Gestaltet nun eine AuffUhrung des Songs. Filmt eure Performance u nschluss Tipps, was
ihr noch verbessern konnt.

4 Klassenband
E Keyboard

:

f) & ]

|| 2. Hsus4

p——T Tt Tt |

| I T oo o & ]
) & 4

Ubt die Begleitstim-
men zundchst einzeln.
z (Refrain) Kombiniert dann

immer wieder andere
RN

Instrumente.

vell '\ ain)

J

MusiX 3 © HELBLING 85



ABSCHLUSSSONG

Tanzgruppe

c24

B
QP strophe 13

Strophe 1 Refrain Strophe 2 Refrain Strophe 3

Outro
(freie Gestaltung)

Bridge

| (12 T. Bodypercussion, S. 84) Refrain
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KAPITEL 8

DIE WELT DER MUSIK

@ Durchsucht das Buch und notiert musikbezogene Begriffe, die sig
gut zeichnen, erklaren oder mit Pantomime darstellen lassen.

Zeichnen:

Erklaren:

Pantomime:

@ Gruppenarbeit: Tej

Schreibt je einep
@ Spielt das S

Zeit, den Begriff zu zeichnen. Errat die eigene Gruppe den Begriff,
is zum Ablauf der Zeit noch weitere Begriffe ziehen. Dann ist die

Ur die Kategorien Erklaren und Pantomime.

eisten Punkten gewinnt.

Klar kann | Das gelingt | Das fallt mir
ich das! | mir meistens. | noch schwer.

/ eine Performance zu gestalten

- e I - R | — - I B

MusiX 3 © HELBLING 87



MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

MUSIKLEHRE KURZ GEFASST i = [

Musiklehre im Uberblick

Um Musik aufzuschreiben, verwenden wir ein Notensystem (= Note
langen und Vortragsbezeichnungen zu Tempo, Lautstarke (Dyna
konnen. Diese Ubersicht fasst wichtige Besonderheiten der Notensc

Violinschliissel

Akkordsymbole Achtelnoten
Taktart / \ Sechzehntelnoten
G~ Halbe Note D/\ Cmaj7
N s -
——ax I T " T
L k> 3

2

Vorzeichen i .
. | Viertelnote Fihnchen Dreiklang
piano Achtelpause
(leise)
Punktierte Viertel (J +J\) Synkope Akzent '"éig’ri” Intervall
D / G | G/H | _ Quint
D4 r---2--- ! bo > e
) l-!l' T | I o I ]
- ] ———® g — %o |
T T 1 4 el YV 1
Viertelpause | 6 i | .
Versetzungszeichen forte (I de@do (leiser werden)

o

Fein}%;lﬁaeﬁ?:)h en Staccatopunkte
(kurz spielen)

Schlussstrich
D7/[\

Legatobogen | DU Note

Tonwiederholung

mf Achteltriole
/ Qissimo pianissimo
mezzoforte g » hr laut) (sehr leise)
(halblaut)
Takt und Tak (= S.8)
Eine Grupne von run bezeichnet man als Takt. Dabei wird T

jeweils d 20 ejner ope besonders betont. Die Gruppen kon-

nen unte »0 enthalt der 4/4-Takt vier Grundschlage — Anzahl
i e, 3/4- und 2/4-Takt entsprechend weniger. — Notenwert (s)

1 2 3 1 2
o] t | |9n — p—
@ SESS S W= SPreprs
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MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Synkope

Wird eine Betonung auf eine eigentlich unbetonte Zahlzeit verlagert
(,vorgezogen"), so nennt man dies Synkope:

Synkopen
Intervalle

Ein Intervall gibt den Abstand zwischen zwei Ténen an. s e konnen nacheinander

Prim Sekund Terz Quart Oktav
o) |
s — ———
I \Q)\I -&- I * I I j I .‘I. |
Halbton- und Ganztonschritt
In der Musik unterscheidet man zwisch Ibtonschritten (kleine Sekund) und Ganztonschritten (groke
Sekund). Auf dem Klavier ist ein Halbtg i eg von einer Taste zur benachbarten Taste (schwarze

Tasten nicht vergessen!). Beim Ganzt i ine Taste Ubersp en.

o °5 o
f D (
o : o
Halbtonschritte éztonschritte
Tonraum (= S. 14)

Die Tonnamen wiederh Tonraum einer Oktave hinaus. Deshalb teilt man das Tonsystem
in Oktavrau ; eginnen und bis zum Ton h gehen.
Jeder Okta zeichnung, damit die Tone eindeutig benannt werden konnen:

eingestrichene Oktave zweigestrichene Oktave

MusiX 3 © HELBLING 8q



MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Versetzungszeichen und Vorzeichen

Stammtone kdonnen durch Versetzungszeichen verandert werden. Vorzai n eines
Notensystems und gelten fUr das ganze System. Dagegen gelten die V
und alle weiteren Noten auf dieser Tonhohe bis zum nachsten Ta . 0 eichen gilt
ebenfalls bis zum nachsten Taktstrich. Es |0st Vor- und Versetzungsz

¥ erhoht den Ton um einen Halbton
(z.B. wird aus f ein fis)

(_ Vorzeichen

den Ton um einen Halbton
d aus d ein des)

Um Intervalle genau benennen zu konnen,
Tonen bestimmen. Dazu zahlt man alle T

ﬁ Kieine Terz

man die Anzahl der Halbtonschritte zwischen den beiden
Wis den beiden Tonen auf der Klaviatur ab.

$ GroBe Terz
&
&
@ @ 4 Halbtonschritte
&
Q

Dur- und Moll-D Q

Ein Dreiklang entsteht, One in Terzen Ubereinander schichtet. Der tiefste Ton des Drei-
klangs ist der Gr nun in n Namen.

Dur-Dreiklang ¢ Dur- und Moll-Drei-

. kleine Terz klange bestehen aus je
einer kleinen und einer
= groBe Terz groRen Terz, die unter-

schiedlich angeordnet
sind. Dadurch andert

Moll-Dreiklang 4 sichauch die klangliche

Wirkung.
groBe Terz
. kleine Terz

qo MusiX 3 © HELBLING



MUSIKLEHRE KURZ GEFASST

Dur- und Moll-Tonleiter

Der Name der Tonleiter wird durch den Ton auf der ersten Stufe (Gru
sieben Stammtone beginnend mit ¢, so erklingt die C-Dur-Tonleiter.

n z.B. die

em bestimmten
t aus acht Tonen,

| ~—_—1

Ganzton-  Halbton- -
schritt schritt . . tammtonlrelhe vom Grundton a aus, so .
erklingt die a-Moll-Tonleiter. Im Gegensatz zur Dur-Tonleiter
I 9 sind bei der Moll-Tonleiter die Halbtonschritte an anderer
i (Lmu : : Stelle, namlich zwischen dem 2. und 3. sowie zwischen dem
J g 5,und 6. Ton.
1 2 3 4 5
L | >~—"1 Il Il

Zu jeder Dur-Tonart gibt es imme,
= Diese hat die gleichen Vorzeich
=» Der Grundton der parallelen - i i dem der Dur-Tonleiter.
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