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Hallo, ich bin Lani und reise mit dir
durch musikalische Welten.
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Vorspiel
F C7
i) :
112 —® — ®
Q) SN———"
Bue-nos di-as, ka-li-mé-ra, gu-ten i s Wort ist, was ich mag._
Bue-nos di-as, ka-li-mé-ra, hej, s - /- day, hi, how are you?_
A Strophe F Gm7 patschen
P’ A
fF\ hH & @0 —
[ v Y Vi | I (~ (~
NV ) J | ~——— | |
e - o I I
Schon frth am soll es klin - gen,_
We say good m / bell is  ring-ing,_
A C7 Dm7
P’ A
(AEB b
Q) 2z
ich will__ u-bi % bi. Schén, dass__ du
we start_ oo-dﬂo—dee. I'm  good,_ are
Gm7 F
o)
P’ A PN
= ]
e
da bist!_ las - se 3 a*,
you O - have a nice day!
Refrain
F Gm7 C7
1 |
4
Bu - OS; é-ra, gu-ten Tag!_ Mit Be-gri-Ben star-ten wir heut
Bue-no ka -I"- mé-ra, whata  day!_ Say and sing hel - lo with us in
Dm7 Gm7
]
o —
7
Bue-nos di-as, ka - li-mé-ra, gu-ten Tag,_
Bue-nos di-as, ka - Ili- mé-ra, what a day!_
F
y e )
und hel - lo, buon - gior - no.
start right now, say hoo - ray!

* passende Klasse einsetzen
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Hoért euch die Hérgeschichte an. Sprecht in den verschie nS en mit.

i)
3

Schreibe auf, in welchen Sprachen man sich in dein ass g

Singt das Lied und begriif3t euch bei prachen.

Hoére die Musik aus drei verschiedenen Ldnder edes Land mit dem

i) erklingenden Instrument.
4

Frankrelch

Mandoli Akkordeon

Hort die Musik noch end zu jedem Ausschnitt.

Gestaltung: Renate Kern

~

(5]

{

o e

8 Schritte zurtick 16 Laufschritte

J

8 Schritte vor
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Text und user, Markus Neurauter
Herbstgroove © HELBLING
373
Strophen
G G
.o),,zj J J 1 v D
6/7 | ! |
1. SchlieB dei - ne Au - gen, der
Er taucht die Welt in SO
S I I 1
Herbst tritt durch das
bunt, sie kann kaum
Refrain
G
H » |
a1
HO—1e o
o) I
Dub du
Schu
G
[l I
7
XH—e —»
o) I
dub du -
schu

2.Grln, rot und ge
der Garten wir
Offne die Au
genief3 den

ewege ein Herbstblatt in der Luft nach oben und unten,
f der T6ne im Refrain.

ten H6ren mit bunten Herbstbléttern den Verlauf der Téne nach.

cht trophen méglichst deutlich. Singt dann das ganze Lied.

Singt den Refrain zweistimmig. Spielt die 2. Stimme als Unterstiitzung auf dem
Metallofon mit.
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B Schreibe die Begleitung zu Ende.

a Ergdnze die fehlenden Tonnamen bei den Stabspielen
und male die Balken in der richtigen Farbe an.

b Trage die fehlenden Rhythmussilben in der
Rasselstimme ein.

Begleitung

gt das d begleitet es dreistimmig.

Teilt eure Klasse zur Gestaltung
| des Liedes in eine Singgruppe
und eine Instrumentalgruppe auf.
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Ein Amerikaner in Paris von George Gersh

Hére dir vier Ausschnitte aus dem Orchesterwerk an eg d zum
i) Verlauf der Musik in verschiedenen Gangarten.
8-11

Zeichne die jeweils fur dich passenden Wege in de iebling

Sprecht dann gemeinsam dartber.

laufen

i i i von eirﬁ:dt. Hére sie nochmals an.
Zeichne Sy re, wordn sie dich erinnern.
Daran erinnert mich die Musik

Autohupen

Gestalte auf einem grof3en Blatt Papier ein Bild zur Musik. Vergleicht eure Bilder

1) und sprecht tber die Unterschiede und Gemeinsamkeiten.
8—11
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Der amerikanische Komponist George Gers

Taxihupen zu héren, die sich Gershwin
schicken lassen. Damit erzeugte er ga

Nummeriere die Instrumente in der Reihenfo

()
* 0O

O
O
Xylofon Trompete
(Schlaginstrument) ichi ent) (Blechblasinstrument)

Ergéinze die Teile der , gewundenes Rohr,

Mundstick.
[ Durch das Dricken der
Am
wird der Ton erzeu ]
Q dndert sich die Tonhohe.
Das Instr Das [ j

gibt der Trompete ihren
strahlenden Klang.
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usik: Lorenz Maierhofer

Kinder tragen Licht ins Dunkel

© HELBLING
G D Em D D7
/-\
D) %_,_. — — - -; :
13/14 Q) r\”/ I:’. & lg .
Uh. :
1.—3. Kin-der tra-gen Licht ins Dun - kel und e auch klein,
G Em D Alle:
f) 4
>
eS A
ANV 1
)
je - der fla-ckernd fro - he Schein ng in die Wel, wir
A C D D
g =
fos— dl \
ANV ]
Q) ‘
tra - gen Hoff - nung | die Weih - nachts - welt.* Wir
2.Freu - de
3. Frie - den
c D7 G ( G
n “ 1
o = | N
y AN | — | y 2
[ fan | PN
ANIV4
[3) E F R

tra - gen Hoff - nun

"N
S
Q

mit verschiedenen Bewegungen einen Lichtertanz.
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a Schreibe unten auf, welche Instrumente du horst.
i)

15

a Hoére die Instrumente noch einmal an. Ordne sie der, gf nkel) zu.

0 0! g

ﬁ.a:‘ ":}?

Glockenspiel (2] @) :,f, 75
AN
Triangel (4]

Boomwhacker —
(&) | | © o)

Schuttel-Ei Bassstab [6)

Lest das Gedicht und sucht fur markierten Woérter hell und dunkel

klingende Instrumente aus.

B Schreibt zu jeder Textstelle nd zBighnet dazu passende
Symbole fir eure Spielbewegung® °

[

C

B Gestaltet eure Gedich : e aufaigleicht und sprecht dartber.

Text: Andreas Klingler, Wolfgang Kostner
© HELBLING

Gedicht

Es gibt so vie
die fuhlen sic

Symbole

Macht und Reichtum,
nd nach Geld

der uns zusammenhalt.

Sei du ein Licht fir Menschen ...
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. Steinspiel

Notenwert-Suche

a Schreibe weitere Viertelnoten auf die Linie.

4

b Kreise alle Viertelnoten ein.

R T
doi * o " ()

a Sprecht den Text der ersten hiedstrophe und fihvt das Steinspiel dazu aus.

b Ergdnze Strophe 2 mit dei en und erfinde weitere Strophen.

H ext 1. Strophe und Musik: Trad. aus Ghana
ObWIsana Strophe: Andreas Klingler, Wolfgang Kostner
Gestaltung: Markus Detterbeck

wi-sa - ng, ob-wi-sa-na sa. ob-wi-sa-na sa.
wi-sa - nd, das wird un-ser Hit.

as Lied und begleitet mit den Steinen und mit Boomwhackers.

hhhhhz
2_ J hhhh 3
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. Noten- und Pausenwerte-Rdtsel

/
112 J
4
la- [0) ta- [0)
J J J J Viertel-
4
4 noten
ta ta la ta
4 noten
ti- i ti- i ti- i ti- i
N\ J

a Schaut genau und erkldrt euch geg

Sy b Schneidet die Karten aus und rétselt gemein
S.31

4) Rhythmus-Bingo

a Trage die fehlenden N
b Klatsche die Rhythmen.

passend z

W
O

ta ta tao

i 6 6 ti ta i b ta ta

i

ta ta ta i ti ta i t ta

hmus-Bingo.
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Hoért den Marsch des Léwen an.
i() Geht dazu durch den Raum,
19 wenn ihr Klavierkldnge hort.
Bleibt stehen, sobald Streich-
instrumente erklingen.

Camille Saint-Saéns (18 2dene Tiere musikalisch
dargestellt, wie z.B. dg L 1, den schwerfdlligen
Gang des Elefanten ¢
dem Wasser. Saint- schon in“der frihen Kindheit
Klavierunterricht von seine ante und hatte mit sechs

Informiere dich im Internet
a Benenne das kleinste un
b Ergdnze die Teile der Violine: S

(Violine)

Mit dem
streicht man Uber die
vier Saiten.

verwendet man zum verstdrkt den Klang der
Stimmen der Saiten. Saiten.

Lani 3 © HELBLING



a Schreibe weitere halbe Noten auf die Linie.

d

L

a Ergdnze die Notenwerte Gber den Rhythm
und Viertelnoten Uber ta.

1) b Spielt zur Musik: Klatscht die Viertelnoten u
20 Uber den Arm. Ubertragt dann auf pa

(10x)

e J

tao ta tao

(3%)
|

B Ein Kontrabass erkling eval lere. Musiziert mit.

a Bespanne eine B mi a$wn in verschiedenen Farben und
Ldngen. Zupfe uf, es bei dir am héchsten und
welches am ti Vergleicht. N3

1) b Spielt dami iert vers@ene Spielweisen aus.
21

Lani 3 © HELBLING 15
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Detektive schleichen durch die Nacht yoik: Ruth Scheldownd

Refrain
Em Em/D C7 H7 H7
= 4
22/23
e
De - tek - ti - ve schlei-chen durch
(Schluss)
A w Em Em/D Cc7 C7 H7
g =
’L . I
[ an
ANV 4
e
,  heim - lich, vor - sic
Strophen
Am7 H
) u
g =
y 4 |
|
e
1. Tap - pen durch die Dun -k heit,__ ir - gend-wo ein schreit,
Am7 H7 E C A H7 von vorne
m m m -~
i | |
s @ o M v m—
o TR @
su-chen hier,__gwsu-chen d Q ei - nen, der st fort.
)
L
2.Finden eine h \\ , denken wem gehoért die nur?

Folgen ihr m é! Schritt fir Schritt.

3.Doch die ' g, rutschen aus im !

, aufer sdubern und zu ruhng

4. Werden iter suchen ohne Schimpfen, ohne

dann den Fortgelaufnen irgendwann.

und trage die fehlenden Wérter ein.

suchen — Leise — Nacht — Spur - spdter

dreck — Kduzchen - Fluchen — Lampe

16 Lani 3 © HELBLING



Entschlussle die Wérter in Geheimschrift: Schreibe unter N n richtigen
Tonnamen.

=,
)
ANIY4
)
c d e c
.‘.
Beantworte die Fragen und trage die ri einander ein.

@® Welcher Ton wird beim Wort ,und" gesu
©® Wie heipt der vorletzte Ton des Liedes?

Antwort:

(1
Singt das Lied und be i den$ Ténen. Spielt sie im
Rhythmus von Viertelnote |ele

\

lge. Spiele so auf einem Stabspiel.

Notiere die vier T6

Q:

(X4

(¥4

Vertont zu zweit d

b Erfindet au

Lani 3 © HELBLING
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Gym rock* Tefwund Musik: Roland Leipold

© Mildenberger Verlag

G G

10 % \ 5 '
24/25 J o
5

S

M

1. Wir stamp-fen mit den FU - Ben stampfen it dem Po.
Gm C C
fH 4
g & N
y 4N - - y [ 7] - y 2
'\\dﬂv eI DPlo o ad—o i 3
r< f( r< pWir klat-schen in die Han-de, as macht uns froh.
mit dem Po wackeln ch
Gm D
) u
o - \
f\ = y ] (%] 1 [} 1
l(ﬂ PN [ [ 1 Vi "_
o
r< f( f( p Wir ge-hen in die nd ste-hen wie-der auf, dann
Hdnde nach oben strecken
Am D7 G
) u
=i 7] &
& & i
© p
ma - chen wir ’nen r r( r( r

3. Der rechte Elle
der linke Elle
Und schon
7 und dann

in den Pausen die Bewegungen aus.

ofur die weiteren Pausenzeichen ( ¢, =, —=— ) stehen.

. mit Bdllen oder einem Seil verschiedene Gerdusche aus und schreibe
esonders gut klingen. Musiziere damit in den Pausen des Liedes.

* Zu diesem Lied gibt es weitere Strophen.

Lani 3 © HELBLING



Schreibe Achtelnoten auf die Linien.

P
44

B Fahrt das Sprechstiick aus.

a Ergdnze die Rhythmussilben in Teil A.
Spielt ihn dann mit den Gegenstdnd

b Sprecht Teil B und spielt mit Bdlle

ythmus und sprecht dazu.
und sprecht den Text.

t und Musik: Romana Hauser, Markus Neurauter
© HELBLING

Sportrondo

1))

26/27

Sportist je-ne Welt, 'die uns be-weg -
fta_ i ta

. N e dde
4 g (Y . —
it demg-3r-ge-sang feu-ern wir al - le an!

S
o L IS

Oh, d@i muss es denn die Lat-te sein?

<

indet jeweils einen eigenen Fangesang und spielt mit
egenstdnden dazu.

Al -le Kin-der yor,

dPh
D

Tor! ge-mein,

a Teilt euch in Gr
Bdllen, S

In einem Rondo wechselt sich
der Teil A eines Musikstlicks mit
verschiedenen anderen Teilen ab.
Diese Teile werden nach dem
Alphabet B, C usw. benannt.

Lani 3 © HELBLING
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i)
28

Der Feuervogel von Igor Strawinsky

Hére die Geschichte zum Ballett Der Feuervogel an.

Prinzessin Zarewna — Zauberer Kaschtsch

Feuervogel — Feder — Feuervogel -

— Stein

Ich versuche den

Das bin ich:
Das bin ich:

riefe aus.

Ich schenke Iwan eine

Dies t besondere Krdfte.

S
S

Das bin ich:

Ich verliebe

Erzé

(3
s bin ich:

Ich will lwan zu verwan-
deln. Meine Macht wird gebrochen,

indem Iwan ein Riesenei zerschlégt.

J o

J

te mit eigenen Worten nach.

In einem Ballett erzdhlen die Ténzerinnen und Tdnzer die
Geschichte mit ihnren Bewegungen. Die Geschichte vom
Feuervogel ist eine Mischung aus zwei Mdrchen. Der Komponist
Igor Strawinsky (1882—-1971) verwendete in der Musik Melodien
aus seiner Heimat Russland. Als junger Mann ging er nach Paris,
wo das Ballett auch zum ersten Mal aufgefiihrt wurde.

J

Lani 3 © HELBLING



Hére dir an, wie Igor Strawinsky den Zauberer Kaschtsc en
1i() und die Prinzessinnen vertont.

7 q Notiere, welche Figur jeweils zum Musikbeispiel p
b Beschreibe die Musik mithilfe der Worter unten auc r
Vergleicht untereinander.
Figur So klingt die Musi
(1

beschwingt gehend aut feurig stirmisch
ernst  yerhalten . schrill

ise gemgichlich  hell
bedrickend g langsam tdnzerisch

(2]
(3]

Gestaltet euer eigenes ,,
()

29-31

ZAUBERER
KASCHTSCHEI

FEUERVOGEL

Lani 3 © HELBLING
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Unser Wasser-Orchester

n Experimentiert mit den Instrumenten des Wasser-Orciiasters:

W
[

' !lll'll""ﬂ#l
( g

— Wellen - Mobwen

sturm  — Meeresrauschen

Regentropfen

Delfine — Schiffshorn — Muscheln -

Lani 3 © HELBLING
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(X4
P~

Gestaltet die Geschichte mit Wasserkldngen. rl?’*_t Rh ’
" et Rhy. ' urze

a Lest den Text und sucht passende Kldnge M dien, nden, schiedene
far die markierten Wérter. anwe’ Y Toni.ohen
. . . . venu. Ju h Tempo
b Bildet Gruppen. Ein Kind liest vor, . autstdrke  indert.

die anderen spielen dazu mit Instrumenten.

Text: Romana Hauser
© HELBLING

Geschichte

Eine feine Bri
starker.

Sie 6ffne ckt Wolken am Horizont.

gne Steinmauer. ,So klingt das Meer
t aus der Ferne ein Foto.

gt ab und l&uft aus dem Hafen aus. Delfine
s dem Wasser. Anna macht ein Video fur
Erik, denn so klingt das Meer auch.

Lani 3 © HELBLING

23



i)

32/33

24

Das schone Meer

Bak
Musi

na Kerner, Carlo Karges
eorg Kroell, Tina Baker
amboo Bears

Text: Axel Georg Kro

Strophen
D -
A
| [V}
== ,
)
1. Wir tau-chen ein ins blau-e Nass,_ Das
A u A7
o H
o\ 1l y 2 [ 7]
f — =
e
ist far uns ein Rie-sen - spaB,_ Der
i y 3 o Y
@ PN /
See - hund lebt vom Fisch dl Al -
A G D
P’ A - IV y
\;)v @ — @ 1
lein sind schlau-e e,_ sind Freun-de und be-schit-zen sich._ ¥
A G A7
P’ A - IV I
% &
o QO
Denn ge - fr - sen den Qsolln sie nicht!
Refrain tz Begleitu Q;
A u A D
[ V] | — |
[ \ |
ANV
Das , yeah yeoh\, sehr, yeah yeah. Der Wal, der
G 7 m D
e — =
o o o
, , noch schwimm’n hier al - le kreuz und quer. Das sch6-ne
A D
% \ i N ]
: , T . #
ah, , yeah yeah. Wenn ihr so
A7 D
y ] [V}
| —i PN /
s 4
ter - macht, gibt’s kei - ne Fi - sche mehr.

gibt es tberall, tberall.

t eins, auf jeden Fall, jeden Fall.

lb sag'n wir: ,Aufgepasst, aufgepasst!"
geht's los, heifit unser Lied.

Wir kbnn'n was tun, macht alle mit,

sonst ist es fur die Fische bald zu spdat.

Lani 3 © HELBLING



richtigen Stellen im Liedtext ein.

lieben wir — Delfin — blaue Nass — st bo

Seehund - Fischallein — Riesenspaf

"1 singt das Lied zum Playback.

B Begleitet das Lied.
a Ergonze die Rhythmussilben unterdg

&
K]
b Male die Téne in d a@he Seite 17).
() \

d

o

(¥4

s Leben im Meer gefdhrdet ist. R

[ Uberlegt, was ihr tun
kénnt, um die Umwelt
der Klasse dartber aus. zu schitzen.

.B. im Internet dariber, was er bedeutet.

i e o
\ Uberfischung] ‘ Schiffsverkehr '
" lastlkmull im Meeﬁl

- ‘I’&" T o ,t'a'-}*?’ﬂ}"”n‘*l A
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n Zeige, wie deine Kdrperteile tanzen kénnen.

Tanze zu deiner Lieblingsmusik.

26 Lani 3 © HELBLING



a Tanzt in der Gruppe.

B Besucht eine Tanzauffiihrung. Tauscht euch dariber aus, was ihr beobachtet habt.

Lani 3 © HELBLIN G
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= UNSERE MUSKWELTEN S 8

Wiederholt, was ihr in diesem Schuljahr gelernt habt.
Yo Dazu braucht ihr Warfel, Spielfiguren und Fragekarten.

S.29

ﬁ Uberlegt euch eigene Fragen. Schreibt sie auf Ka

« D
So geht's:
¢ Bildet Paare oder kleine Gruppen.
e Jedes Paar oder jede Gruppe schneidet die Fr, i und legt sie mit den
Fragen nach oben auf einen Stapel.
e Wiirfle und riicke entsprechend vor, wenn du © 0
e Kommst du auf ein Fragefeld, liest ein and ¢ age vor. Antwortest du richtig,
darfst du zwei Felder vorricken. Wei3t 0t, musst du stehen bleiben.
e Kommst du auf ein Aktionsfeld, fuhrt i dung gemeinsam aus:
ein Lied aus dem Schuljahr singen, iederholen oder einen Rhythmus
mit Kérperkldngen spielen.
S J

28 Lani 3 © HELBLING



Fuar welches Land

Welches Instrument

Wie nennt man
dieses Zeichene

Komponist von Ein
Amerikaner in Parise

a) Antonio Vivaldi

b) George Gershwin

c) Wolfgang
Amadeus
Mozart

ist die Zurna hat Saiten, die

ein typisches gezupft werdeng
Instrumentg ..........................
.......................... a) Mandoline

a) Italien b) Zurna

b) Frankreich c) Akkordeon

c) Turkei é é
Wie heif3t der Zu welcher

Instrumentenfamilie
gehdrt die Trompete?

a) Blechblas-

instrumente
b) Schlaginstrumente
c) Holzblas-

Klingt dieses
Instrument dunkel
oder helle

Wie heif3t dieser
Notenwerte

Wie heif3t dieser

Welches Wort
ergeben die

afrikanische ent Notenwerte
das du mit Steine e der
2 entee J
:Vie heift dieser Wie viele

a) getanzte
Geschichte

b) altes Ballspiel

c) Zirkusauffuhrung

2

=

Alltagsgegenstd

mit denen du de

oder Instrumente,

Klang des Meeres
nachahmen kannst.

nde

n

@«

Notenwert? Achtelnoten passen
in eine halbe Note?
Nenne drei Welcher Fisch passt

zur Rhythmussilbe
ta

a) Karpfen
b) Sardelle
c) Hai

Lani 3 © HELBLING
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= ZUMAUSSTANEIDEN S e 8

30

Metallofon Viertelpause a) Ma ine c) Turkei
: hbla! b) George
dunkel Triangel %ente Gershwin
&
halbe Note ana Viertelnote
L4
\\
d) k gehe

z.B. Flasche,
Glas, Steine,
Muscheln,
Ocean Drum

a) getanzte
Geschichte

b) Kaschtschei

Lani 3 © HELBLING



e e

[ Auf Seite 13 siehst du, wie die Notenwerte heif3en.

( So geht's:
¢ Bildet Paare oder kleine Gruppen.
¢ Jedes Kind schneidet seine Hilfekarte aus und pro Paar/Gr
Auf jeder Ratselkarte fehlt einer der Noten-/Pausenwerte.
e Mischt die Ratselkarten und legt sie verdeckt auf einen Stapel.
e Deckt eine Karte auf und findet so schnell wie méglickims
richtigen Noten-/Pausenwert nennt, bekommt die Ka
auf den Stapel legen. Am Ende gewinnt das Kind mit €

“wer als erstes den
ortet, muss eine Karte
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Hilfekarte
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Musik fiar Kinder

Romana Hauser - Andreas Klingler
Peter Kostner - Wolfgang Kostner
Markus Neurauter - Katharina Oberladstétter
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