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1. Mit Musik in die Welt
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* passende Klasse einsetzen

1 /2

Text und Musik: Romana Hauser
Englischer Text: Davina Timmins

© HELBLING

Begrüßungssong

Buenos días! Hello!
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3

Mandoline Zurna Akkordeon

3   Singt das Lied und begrüßt euch bei      in verschiedenen Sprachen.

4   Höre die Musik aus drei verschiedenen Ländern an. Verbinde jedes Land mit dem 
erklingenden Instrument.

5   Hört die Musik noch einmal und bewegt euch passend zu jedem Ausschnitt.

1   Hört euch die Hörgeschichte an. Sprecht in den verschiedenen Sprachen mit.

2   Schreibe auf, in welchen Sprachen man sich in deiner Klasse begrüßt.

Kolo Gestaltung: Renate Kern

4

6   Tanzt so zur traditionellen Musik aus Kroatien.
 Stellt euch dazu mit Handfassung im Kreis auf.

5

Frankreich Italien Türkei

Kolo heißt übersetzt Kreis. 

8 Schritte vor

(4x) (4x)24 1  2 1  2 1  21  2

1 2

3

8 Schritte zurück

4

16 Laufschritte

5

21

(4x) (4x)
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Text und Musik: Romana Hauser, Markus Neurauter
© HELBLINGHerbstgroove

2.  Grün, rot und gelb, spektakulär,
 der Garten wird zum Farbenmeer.
 Öffne die Augen, sei bereit,
 genieß den Herbst, die bunte Zeit.
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2. Welt der Natur

6 /7

1   Höre das Lied an und bewege ein Herbstblatt in der Luft nach oben und unten,
 passend zum Verlauf der Töne im Refrain.

2   Legt beim erneuten Hören mit bunten Herbstblättern den Verlauf der Töne nach.

3   Sprecht die Strophen möglichst deutlich. Singt dann das ganze Lied.

  
  Singt den Refrain zweistimmig. Spielt die 2. Stimme als Unterstützung auf dem 

Metallofon mit.
4
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5   Schreibe die Begleitung zu Ende.

a Ergänze die fehlenden Tonnamen bei den Stabspielen 
  und male die Balken in der richtigen Farbe an.

b Trage die fehlenden Rhythmussilben in der 
  Rasselstimme ein.

6   Spielt die beiden Stabspiel-Stimmen.

7   Baue eine Rassel mit Naturmaterialien.

8   Singt das Lied und begleitet es dreistimmig.

1 2 3 4

Teilt eure Klasse zur Gestaltung 
des Liedes in eine Singgruppe 
und eine Instrumentalgruppe auf.

Begleitung
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3. Welt der Stadt

3   Die Musikausschnitte erzählen von einer Stadt. Höre sie nochmals an. 
 Zeichne Symbole dafür und notiere, woran sie dich erinnern.

1   Höre dir vier Ausschnitte aus dem Orchesterwerk an. Bewege dich passend zum 
Verlauf der Musik in verschiedenen Gangarten.

2  Zeichne die jeweils für dich passenden Wege in deiner Lieblingsfarbe. 
 Sprecht dann gemeinsam darüber.

So zeichne ich die Musik Daran erinnert mich die Musik

Autohupen1

2

3

4

Ein Amerikaner in Paris von George Gershwin

8 –11

4   Gestalte auf einem großen Blatt Papier ein Bild zur Musik. Vergleicht eure Bilder 
und sprecht über die Unterschiede und Gemeinsamkeiten.

gehen

drehenlaufen eilen

schreiten

schlendernschlendern

hüpfen

8 –11



Lani 3 © HELBLING 9

1

5   Nummeriere die Instrumente in der Reihenfolge, wie du sie hörst. Ordne dann zu.

Xylofon
(Schlaginstrument)

Klarinette
(Holzblasinstrument)

Geige
(Streichinstrument)

Trompete
(Blechblasinstrument)

12

6   Ergänze die Teile der Trompete: Ventile, Schallstück, gewundenes Rohr,
 Mundstück.

Das                                  

gibt der Trompete ihren 
strahlenden Klang.

Am                                   

wird der Ton erzeugt.

Das Instrument hat ein 

                                                 , 

denn entrollt wäre es sehr lang 

und daher schwierig zu halten.

Durch das Drücken der    

                                        

ändert sich die Tonhöhe.

Der amerikanische Komponist George Gershwin (18 8–1 37) 
vermischte in seinem Orchesterwerk Ein Amerikaner in Paris die 
Klänge traditioneller Instrumente mit weiteren sehr ungewöhnlichen 
Klängen. Bei der ersten Aufführung des Stückes waren vier 
Taxihupen zu hören, die sich Gershwin dafür aus Paris hatte 
schicken lassen. Damit erzeugte er ganz neue Klangfarben.

  
  Bastelt eine Schlauchtrompete und probiert darauf zu spielen.7

2 3
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4. Lichterwelt

Kinder tragen Licht ins Dunkel

1   Singt das Lied und gestaltet dazu mit verschiedenen Bewegungen einen Lichtertanz.

Text und Musik: Lorenz Maierhofer
© HELBLING
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[Titel]
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____________________

* alternativ: weite Welt

(      )

Führt eure Bewegungen
gleichzeitig und im
gleichen Tempo aus.

13 /14
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2  Schreibe unten auf, welche Instrumente du hörst.

3   Höre die Instrumente noch einmal an. Ordne sie der Klangfarbe (hell  /dunkel) zu.

4   Lest das Gedicht und sucht für die markierten Wörter hell und dunkel 
 klingende Instrumente aus.

5   Schreibt zu jeder Textstelle euer Instrument auf und zeichnet dazu passende 
Symbole für eure Spielbewegung.

6   Gestaltet eure Gedichtvertonung. Nehmt sie auf, vergleicht und sprecht darüber.

15

Glockenspiel

Bassstab

Boomwhacker

Pauke

Schüttel-Ei

Triangel

Sei du ein Licht Text: Andreas Klingler, Wolfgang Kostner
© HELBLING

Gedicht Instrumente Symbole
Es gibt so viele Menschen,
die fühlen sich allein.
Sie haben keine Freunde.
Sie müssen einsam sein.
  Sei du ein Licht für Menschen,
  erleuchte diese Welt.
  Im Kleinen kann ich helfen,
  dass sich die Zeit erhellt.
Draußen ist es dunkel, 
nicht jeder hat es warm,
schau doch nur auf die Straßen, 
sehr viele sind so arm.
  Sei du ein Licht für Menschen ... 
Die Gier nach Macht und Reichtum, 
nach Luxus und nach Geld
ist sicher nicht der Kleber, 
der uns zusammenhält.
  Sei du ein Licht für Menschen ...

die fühlen sich allein.

Sie müssen einsam sein.

Draußen ist es dunkel, 

sehr viele sind so arm.

Die Gier nach Macht und Reichtum, 

der uns zusammenhält.

  

  

  

  

  

  

1

2

3

4

5

6
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Notenwert-Suche

Steinspiel

a Schreibe weitere Viertelnoten auf die Linie.

a Sprecht den Text der ersten Liedstrophe und führt das Steinspiel dazu aus.

b Ergänze Strophe 2 mit deinen Textideen und erfinde weitere Strophen.

b Kreise alle Viertelnoten ein.

œ

[Titel]
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Die Viertelnote 
entspricht                 .

Sie hat einen 
Notenhals und einen 
Notenkopf.

Die Viertelnote 
entspricht                 taœ
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Obwisana Text 1. Strophe und Musik: Trad. aus Ghana
Text 2. Strophe: Andreas Klingler, Wolfgang Kostner

Gestaltung: Markus Detterbeck
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Noten- und Pausenwerte-Rätsel

Rhythmus-Bingo

a Schaut genau und erklärt euch gegenseitig die Notenwerte.

a Trage die fehlenden Noten passend zur Rhythmussprache ein.

b Klatsche die Rhythmen.

b Schneidet die Karten aus und rätselt gemeinsam.

18
c Spielt gemeinsam Rhythmus-Bingo.
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7 8  

4 5 6

1 2 3

S. 31

Viertel-
noten

halbe 
Noten

Achtel-
noten

44
ta- o ta- o
˙

[Titel]

LLAANNII33__0055__HHaallbbeennoottee11

˙

[Titel]

LLAANNII33__0055__HHaallbbeennoottee11

44
ta  ta ta ta
œ

[Titel]

LLAANNII33__0055__VViieerrtteellnnoottee11

œ

[Titel]

LLAANNII33__0055__VViieerrtteellnnoottee11

œ

[Titel]

LLAANNII33__0055__VViieerrtteellnnoottee11

œ

[Titel]

LLAANNII33__0055__VViieerrtteellnnoottee11

44
ti- ti ti- ti ti- ti ti- ti
œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

˙ ˙

œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0055__NNootteennwweerrttee--RRaaeettsseell

___________________

* Name des Geburtstagskindes einsetzen

4.

3.
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Das Klavier gehört zu 
den Tasteninstrumenten. 
Kennst du noch weitere?

6. Tierwelt

1  Hört den Marsch des Löwen an. 
 Geht dazu durch den Raum, 
 wenn ihr Klavierklänge hört. 
 Bleibt stehen, sobald Streich-
 instrumente erklingen.

2   Informiere dich im Internet über die Familie der Streichinstrumente.

a Benenne das kleinste und das größte Streichinstrument.  

b Ergänze die Teile der Violine: Saiten, Resonanzkörper, Wirbel, Bogen.

                                      
(Violine)

Bratsche
(Viola)

Cello
(Violoncello)

                                            

Der Karneval der Tiere von Camille Saint-Saëns

In seinem Karneval der Tiere hat der französische Komponist 
Camille Saint-Saëns (1835–1 21) verschiedene Tiere musikalisch 
dargestellt, wie z. B. das Brüllen des Löwen, den schwerfälligen 
Gang des Elefanten oder das elegante Gleiten des Schwans auf 
dem Wasser. Saint-Saëns erhielt schon in der frühen Kindheit 
Klavierunterricht von seiner Großtante und hatte mit sechs 
Jahren bereits einige Werke komponiert.

1 

Die                                                             
verwendet man zum 
Stimmen der Saiten.

Mit dem                                       
streicht man über die 
vier Saiten. 

Die                                 
können auch mit dem 
Finger gezupft werden. 

Der                                               
verstärkt den Klang der 
Saiten.
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4   Ein Cello erklingt als Schwan im Karneval der Tiere. Musiziert mit.

a Ergänze die Notenwerte über den Rhythmussilben: halbe Noten über tao
  und Viertelnoten über ta.  

b Spielt zur Musik: Klatscht die Viertelnoten und streicht bei halben Noten 
  über den Arm. Übertragt dann auf passende Instrumente.

5   Ein Kontrabass erklingt als Elefant im Karneval der Tiere. Musiziert mit.

a Bespanne eine Brotdose mit vier Gummibändern in verschiedenen Farben und 
  Längen. Zupfe sie an und schreibe auf, welches bei dir am höchsten und 
  welches am tiefsten klingt. Vergleicht.

b Spielt damit zur Musik. Probiert verschiedene Spielweisen aus.

3   Schreibe weitere halbe Noten auf die Linie. 

˙

[Titel]

LLAANNII33__0066__NNootteennzzeeiillee

am höchsten:                                            

am tiefsten:                                          

20

21

Dieses Zeichen 
nennt man halbe Note.
Sie entspricht
           .
Sie entspricht
           .tao

˙

[Titel]

LLAANNII33__0055__HHaallbbeennoottee11

                                           

                                         

ã

ã

46

..

..

..

tao ta tao ta

ta ta ta ta ta ta

ta ta ta ta ta ta

ta ta ta ta ta ta

(10x)

(3x)

[Titel]

LLAANNII33__0066__SScchhwwaann
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7. Geheimnisvolle Welt

Text und Musik: Ruth Schneidewind
© HELBLINGDetektive schleichen durch die Nacht

1   Höre das Lied an und trage die fehlenden Wörter ein.

&
#

44 œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
De tek ti ve schlei chen durch die

Em Em/D C7 H7

RReeffrraaiinn

œœ Œ Ó
.

Em Em/D C7 H7

- - - -

&
#

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
, heim lich, vor sich tig und

Em Em/D C7 H7

œœ Œ Ó
sacht.

Em Em/D C7 H7

(Schluss)

- - -

&
#

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
1. Tap pen durch die Dun kel heit,

Am7 H

SSttrroopphheenn

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
ir gend wo ein schreit,

Am7 H

- - - - -

&
# œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ

su chen hier, su chen dort,

Am7 H7 Em Cmaj7

œœœ œœœ œœœ œœœ œ# œœ# œœœ œœ
U

ei nen, der ist fort.

Am H7 von vorne

- - -

[Titel]

LLAANNII33__0077__DDeetteekkttiivvee

2. Finden eine heiße                                                        , denken wem gehört die nur?

 Folgen ihr mit leisem Tritt und der                                                   Schritt für Schritt.

3. Doch die Spur ist plötzlich weg, rutschen aus im                                                      !

 Was wär jetzt noch zu                                                  , außer säubern und zu ruhn?
  

4. Werden morgen weiter suchen ohne Schimpfen, ohne                                             ,

 finden vielleicht                                                 dann den Fortgelaufnen irgendwann.

tun – suchen – Leise – Nacht – Spur – später

Hundedreck – Käuzchen – Fluchen – Lampe

22 /23
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4   Singt das Lied und begleitet den Refrain mit den vier Tönen. Spielt sie im 
Rhythmus von Viertelnoten (ta) auf Stabspielen.

5   Notiere die vier Töne in deiner eigenen Reihenfolge. Spiele so auf einem Stabspiel.

6   Vertont zu zweit die beiden Bilder. 

a Probiert aus, welche Tonfolge zu welchem Bild passt.

 Erfindet auch Melodien mit anderen Tönen. b

2   Entschlüssle die Wörter in Geheimschrift: Schreibe unter jede Note den richtigen 
Tonnamen.

3   Beantworte die Fragen und trage die richtigen Töne nebeneinander ein.

& œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
c d e f g a h c

[Titel]

LLAANNII33__0077__NNootteennnnaammeenn

Welcher Ton kommt am zweithäufigsten im Lied vor? 
Welcher Ton wird beim Wort „und“ gesungen?
Wie heißt der vorletzte Ton des Liedes?
Wie heißt die höchste Note, die im Lied vorkommt?

1
2
3
4

Antwort:
1 2 3 4

Verändert beispielsweise 
die Lautstärke oder das 
Tempo eurer Melodien.  

& 44 œ œ œ
œ

— — — — ,                              ,                                                ,

œ œ œ Œ

— — —

œ œ œ œ
— — — —

œ
œ œ œ

————

[Titel]

LLAANNII33__0077__GGeehheeiimmsscchhrriifftt
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8. Welt des SPorts

&
#

44 jœ
1. Wir

œ œ œ œ œ œ
stamp fen mit den Fü ßen

G

Ó Œ ‰ jœ
und

¿ ¿ ¿ J¿
stampfen

G

œb œ œ œ œ Œ
wa ckeln mit dem Po.

Gm

- - -

&
# Ó Œ ‰ jœ

Wir
¿ ¿ ¿ J¿

mit dem Po wackeln

Gm

œ œ œ œ œ œ
klat schen in die Hän de,

C

!
¿ ¿ ¿ ¿

klatschen

C

œb œ œ œ œ Œ
ja, das macht uns froh.

Gm

- -

&
# Ó Œ ‰ jœ

Wir
¿ ¿ ¿ J¿

Hände nach oben strecken

Gm

œ œ œ œ œ œ œ
ge hen in die Ho cke und

D

œ œ œ œ œ ‰ jœ
ste hen wie der auf, dann

C

- - - -

&
# œ œ œ œ œ œ œ œ

ma chen wir ’nen klei nen Dau er

___________________

Zu diesem Lied gibt es weitere Strophen.

Am D 7

œ Œ Œ ‰
lauf!

¿ ¿ ¿ ¿ J¿
am Platz laufen

G

- - - -

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGyymmrroocckk

Gymrock* Text und Musik: Roland Leipold
© Mildenberger Verlag

1   Hört das Lied an und führt in den Pausen die Bewegungen aus.

3   Probiere z. B. mit Bällen oder einem Seil verschiedene Geräusche aus und schreibe 
auf, welche besonders gut klingen. Musiziere damit in den Pausen des Liedes. 

2   Schaue dir die Pausen genau an.

a Kreise alle Viertelpausen ein.

 Überlegt, wofür die weiteren Pausenzeichen ( ,     ,     ) stehen.b

24 /25
ŒŒŒŒŒ
¿¿

2. Wir wippen auf den Zehen,   immer auf und ab.
 Wir zucken mit den Schultern, das bringt uns auf Trab.
 Wir gehen in die Hocke und stehen wieder auf,
 dann machen wir nen kleinen Dauerlauf.

3. Der rechte Ellenbogen, der geht zum linken Knie, 
 der linke Ellenbogen geht zum rechten Knie. 
 Und schon geht es so weiter, ja immer ab und auf
  und dann kommt der kleine Dauerlauf.

 Wir zucken mit den Schultern, das bringt uns auf Trab.

&
#

44 jœ
1. Wir

œ œ œ œ œ œ
stamp fen mit den Fü ßen

G

Ó Œ ‰ jœ
und

¿ ¿ ¿ J¿
stampfen

G

œb œ œ œ œ Œ
wa ckeln mit dem Po.

Gm

- - -

&
# Ó Œ ‰ jœ

Wir
¿ ¿ ¿ J¿

mit dem Po wackeln

Gm

œ œ œ œ œ œ
klat schen in die Hän de,

C

!
¿ ¿ ¿ ¿

klatschen

C

œb œ œ œ œ Œ
ja, das macht uns froh.

Gm

- -

&
# Ó Œ ‰ jœ

Wir
¿ ¿ ¿ J¿

Hände nach oben strecken

Gm

œ œ œ œ œ œ œ
ge hen in die Ho cke und

D

œ œ œ œ œ ‰ jœ
ste hen wie der auf, dann

C

- - - -

&
# œ œ œ œ œ œ œ œ

ma chen wir ’nen klei nen Dau er

___________________

Zu diesem Lied gibt es weitere Strophen.

Am D 7

œ Œ Œ ‰
lauf!

¿ ¿ ¿ ¿ J¿
am Platz laufen

G

- - - -

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGyymmrroocckk

*
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4   Schreibe Achtelnoten auf die Linien. 

6   Teilt euch in Gruppen auf. Erfindet jeweils einen eigenen Fangesang und spielt mit 
Bällen, Seilen und ähnlichen Gegenständen dazu.

7   Gestaltet gemeinsam ein Sportrondo. Nehmt es auf, sprecht darüber und gebt 
 einander Verbesserungstipps.

5   Führt das Sprechstück aus.

a Ergänze die Rhythmussilben in Teil A. Klatscht den Rhythmus und sprecht dazu.
  Spielt ihn dann mit den Gegenständen aus Aufgabe 3 und sprecht den Text. 

b Sprecht Teil B und spielt mit Bällen, Seilen usw. dazu. 

jœ

[Titel]

LLAANNII33__0088__NNootteennzzeeiillee11

jœ

[Titel]

LLAANNII33__0088__NNootteennzzeeiillee11

Text und Musik: Romana Hauser, Markus Neurauter
© HELBLINGSportrondo

C

A B A C A …

ã 44 œ œ œ œ œ
Sport

ta —
ist

—
je

—
ne

—
Welt,

AA

œ œ œ œ œ œ œ
die

ti

uns

ti

be

ti

weg

ta —
lich

—
hält!

œ œ œ œ œ

—
Mit

—
dem

—
Fan

—
ge

—
sang

œ œ œ œ œ œ œ

—
feu

—
ern

—
wir

—
al

—
le

—
an!- - - - - - -

[Titel]

LLAANNII33__0088__SSpprreecchhvveerrss  11

ã 44 œ œ œ œ œ Œ
Al le Kin der vor,

BB

œ œ œ Œ
noch ein Tor!

œ œ œ œ œ Œ
Oh, das ist ge mein,

œ œ œ œ œ œ œ
muss es denn die Lat te sein?- - - -

[Titel]

LLAANNII33__0088__SSpprreecchhvveerrss  22

B

A

26 /27

In einem Rondo wechselt sich 
der Teil A eines Musikstücks mit 
verschiedenen anderen Teilen ab. 
Diese Teile werden nach dem 
Alphabet B, C usw. benannt. 

jœ jœ

[Titel]

LLAANNII33__0055__AAcchhtteellnnootteenn11

œ œ

[Titel]

LLAANNII33__0088__GGeebbaallkkttee  AAcchhtteell

Dieses Zeichen 
nennt man 
Achtelnote. 
Sie entspricht   .
Achtelnoten können 
mit Fähnchen oder 
Balken aufgeschrie-
ben werden.

Sie entspricht   .
Achtelnoten können 

ti

ta ti  ti  ti  ta
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9. Welt der Farben

Das bin ich:  

                                

Ich verliebe mich in 

                         . Ich warne ihn davor, 

mich im Palast zu besuchen.   

Das bin ich:  

                             

                              

Ich will Iwan zu                      verwan-

deln. Meine Macht wird gebrochen, 

indem Iwan ein Riesenei zerschlägt.    

Der Feuervogel von Igor Strawinsky

1  Höre die Geschichte zum Ballett Der Feuervogel an. Fülle dann die Steckbriefe aus.

2   Erzählt die Geschichte mit eigenen Worten nach.

Prinzessin Zarewna – Zauberer Kaschtschei – Prinz Iwan – Stein

Feuervogel – Feder – Feuervogel – Riesenei – Iwan

In einem Ballett erzählen die Tänzerinnen und Tänzer die 
Geschichte mit ihren Bewegungen. Die Geschichte vom 
Feuervogel ist eine Mischung aus zwei Märchen. Der Komponist 
Igor Strawinsky (1882–1 71) verwendete in der Musik Melodien 
aus seiner Heimat Russland. Als junger Mann ging er nach Paris, 
wo das Ballett auch zum ersten Mal aufgeführt wurde.

Ich versuche den 

                                          zu fangen.    

Das bin ich:  

                             

Das bin ich: 

                                 

Ich schenke Iwan eine 

                                   . 

Diese hat besondere Kräfte.  

28
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4   Gestaltet euer eigenes „Feuervogel-Ballett“: Teilt euch dazu in drei Gruppen auf.

Figur So klingt die Musik

1

2

3

3   Höre dir an, wie Igor Strawinsky den Zauberer Kaschtschei, den Feuervogel 
 und die Prinzessinnen vertont.

a Notiere, welche Figur jeweils zum Musikbeispiel passt.

b Beschreibe die Musik mithilfe der Wörter unten oder auch eigener Wörter. 
  Vergleicht untereinander.

2  –31

2  –31

beschwingt

bedrückend

düster
ernst leiseverhalten

gehend
leicht

schnell

laut

gemächlich

stürmisch

langsamfeierlich tänzerisch

schrill
feurig

hell

  Gestaltet euer eigenes „Feuervogel-Ballett“: Teilt euch dazu in drei Gruppen auf.
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10. Wasserwelten

Unser Wasser-Orchester

3  Macht den Klang des Meeres nach: Schreibt eure Abfolge der Klänge auf und 
 musiziert diese dann gemeinsam im Wasser-Orchester.

2  Wähle vier Begriffe aus und schreibe sie zu vier passenden Instrumenten.

1  Experimentiert mit den Instrumenten des Wasser-Orchesters.

Wind – Brise – Sturm – Meeresrauschen – Wellen – Möwen

Kiesstrand – Delfine – Schiffshorn – Muscheln – Regentropfen
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4  Gestaltet die Geschichte mit Wasserklängen.  

a Lest den Text und sucht passende Klänge 
  für die markierten Wörter.

b Bildet Gruppen. Ein Kind liest vor, 
  die anderen spielen dazu mit Instrumenten.

Text: Romana Hauser
© HELBLING

Erfindet Rhythmen oder kurze 
Melodien, indem ihr verschiedene 
Notenwerte und Tonhöhen 
verwendet oder auch Tempo 
und Lautstärke verändert.

Geschichte Instrumente

Erik war noch nie am Meer. Deshalb bittet er seine 
Freundin Anna, ihm den Klang des Meeres aus dem 
Urlaub mitzubringen. „Wie soll das funktionieren?“, fragt 
sich Anna. Am ersten Urlaubstag spaziert sie barfuß am 
Strand. Ihre Zehen graben sich in den Kiesstrand, der 
von der Sonne warm geworden ist.

Über ihr kreischen lebhafte Möwen.

Da entdeckt sie kleine Muscheln zwischen den Steinen. 
„Ich hab’s“, denkt sich Anna. Sie holt eine kleine Blech-
dose aus ihrem Rucksack, legt Muscheln und Steine in 
die Dose, verschließt und schwenkt sie sanft. „So klingt 
das Meer“, strahlt sie vor Freude.

Den zweiten Tag verbringt Anna an der Promenade. 
Sie setzt sich auf eine Bank, schließt ihre Augen und 
lauscht dem Meeresrauschen.

Eine feine Brise weht ihr ins Gesicht. Bald wird der Wind 
stärker.

Sie öffnet ihre Augen und entdeckt Wolken am Horizont. 
Ein Sturm zieht auf.

Erste Regentropfen fallen auf den gepflasterten Boden 
der Promenade.

Wellen schlagen an eine Steinmauer. „So klingt das Meer 
also auch!“ Anna macht aus der Ferne ein Foto.

Am letzten Tag nimmt Anna an einer Expedition teil. 
Sie will Wale und Delfine im offenen Meer sehen. 
Das Expeditionsschiff wartet schon. Als alle an Bord sind, 
ertönt das Schiffshorn.

Das Schiff legt ab und läuft aus dem Hafen aus. Delfine 
springen aus dem Wasser. Anna macht ein Video für 
Erik, denn so klingt das Meer auch.

Strand. Ihre Zehen graben sich in den Kiesstrand, der 

Über ihr kreischen lebhafte Möwen.

dose aus ihrem Rucksack, legt Muscheln und Steine in 

lauscht dem Meeresrauschen.

Erste Regentropfen fallen auf den gepflasterten Boden 

Wellen schlagen an eine Steinmauer. „So klingt das Meer 

Das Schiff legt ab und läuft aus dem Hafen aus. Delfine 

Das Expeditionsschiff wartet schon. Als alle an Bord sind, 
ertönt das Schiffshorn.

Eine feine Brise weht ihr ins Gesicht. Bald wird der Wind 

Sie öffnet ihre Augen und entdeckt Wolken am Horizont. 
Ein Sturm zieht auf.
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10. Wasserwelten

Das schöne Meer

&
# # 44 jœ

1. Wir

SSttrroopphheenn

œ œ œ œ œ œ œ jœ ‰
tau chen ein ins blau e Nass,

D

œ .œ œ Œ ‰ j
œœ

. Das

A7

- -

&
# # œ œ œ œ œ œ œ jœ ‰

ist für uns ein Rie sen spaß,

A7

œ .œ œ Œ ‰ jœ
. Der

D

- -

&
# # œ œ œ œ œ œ œ jœ ‰

See hund lebt vom Fisch al lein,

D

œ .œ œ Œ ‰ jœ
. Al

G

- - -

&
# # œ œ œ œ œ œ œ œ œ

lein sind schlau e Fi sche nie, sind

G D

œ œ œ œ œ œ œ jœ jœ
Freun de und be schüt zen sich.

A7 D

‰- - - - -

&
# # œ œ œ œ œ œ œ œ

Denn ge fres sen wer den solln sie

G D

˙
nicht!

A7

- - -

&
# # ‰ jœ œ œ

Das schö ne

RReeffrraaiinn

œ .œ œ ‰ jœ œ œ
Meer, yeah yeah,

G A
Einsatz Begleitung

œ .œ œ ‰ jœ œ œ
sehr, yeah yeah. Der Wal, der

D

-

&
# # œ œ œ œ œ œ œ œ

, der , noch schwimm’n hier

G A7

œ œ œ œ œ ‰ jœ œ œ
al le kreuz und quer. Das schö ne

D

- -

&
# # œ .œ œ ‰ jœ œ œ

Meer, yeah yeah,

G A7

œ .œ œ ‰ jœ œ œ
, yeah yeah. Wenn ihr so

D

&
# # œ œ œ œ œ œ œ œ

wei ter macht, gibt’s kei ne Fi sche

G A7

˙ Œ ‰
mehr.

D

- - - -

[Titel]

LLAANNII33__1100__DDaass  sscchhooeennee  MMeeeerr
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LLAANNII33__1100__DDaass sscchhooeennee MMeeeerr

Text: Axel Georg Kroell, Tina Baker, Nena Kerner, Carlo Karges
Musik: Axel Georg Kroell, Tina Baker

© Bamboo Bears

2.  Wunder gibt es überall, überall.
 Das Meer ist eins, auf jeden Fall, jeden Fall.
 Und deshalb sag’n wir: „Aufgepasst, aufgepasst!“
  Jetzt geht’s los, heißt unser Lied.
 Wir könn‘n was tun, macht alle mit,
 sonst ist es für die Fische bald zu spät.

32 /33
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1  Höre das Lied Das schöne Meer an und trage die fehlenden Wörter an den 
 richtigen Stellen im Liedtext ein.

2  Singt das Lied zum Playback.

4  Sprecht darüber, warum das Leben im Meer gefährdet ist.

a Wählt einen der Gründe aus. Tauscht euch 
  zu zweit und dann in der Klasse darüber aus.

b Wähle einen Begriff aus, den du nicht verstehst. 
  Informiere dich z. B. im Internet darüber, was er bedeutet.

lieben wir – Delfin – blaue Nass – ist bald ganz leer

Seehund – Fisch allein – Riesenspaß

3  Begleitet das Lied.

a Ergänze die Rhythmussilben unter den Noten.

b Male die Töne in den passenden Farben an (siehe Seite 17).

c Spielt die Begleitung mehrstimmig. Begleitet dann damit den Refrain.

&
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˙ ˙
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[Titel]

LLAANNII33__1100__DDaass sscchhooeennee MMeeeerr__BBoooommwwhhaacckkeerrss

Erderwärmung
Überfischung Schiffsverkehr

Plastikmüll im Meer  

lieben wir – Delfin – blaue Nass – ist bald ganz leer

ã

ã

ã

44

44

44

Tamburin

Cabasa

Cowbell

˙ ˙
— —

œ œ œ œ œ œ
— — ————

œ œ œ œ
— — — —

[Titel]

LLAANNII33__1100__RRhhyytthhmmuussbbeegglleeiittuunngg

Überlegt, was ihr tun 
könnt, um die Umwelt 
zu schützen.



Ich denke mir 
Bewegungen aus.

Ich tanze 
diese nach.
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Tanze Mit!

2  Probiert aus, wie ihr zu zweit als Paar tanzen könnt.

1  Zeige, wie deine Körperteile tanzen können.

Tanze zu deiner Lieblingsmusik.
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5  Besucht eine Tanzaufführung. Tauscht euch darüber aus, was ihr beobachtet habt.

4  Tanzt gemeinsam so:

3  Tanzt in der Gruppe.
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1  Wiederholt, was ihr in diesem Schuljahr gelernt habt.
 Dazu braucht ihr Würfel, Spielfiguren und Fragekarten.

  
  Überlegt euch eigene Fragen. Schreibt sie auf Karten und spielt damit.2

Unsere Musikwelten

So geht’s: 
• Bildet Paare oder kleine Gruppen. 
• Jedes Paar oder jede Gruppe schneidet die Fragekarten einmal aus und legt sie mit den 
 Fragen nach oben auf einen Stapel.
• Würfle und rücke entsprechend vor, wenn du am Zug bist. 
• Kommst du auf ein Fragefeld, liest ein anderes Kind die Frage vor. Antwortest du richtig, 
 darfst du zwei Felder vorrücken. Weißt du die Antwort nicht, musst du stehen bleiben.
• Kommst du auf ein Aktionsfeld, führt ihr die Aktion der Abbildung gemeinsam aus: 
 ein Lied aus dem Schuljahr singen, Tanzbewegungen wiederholen oder einen Rhythmus 
 mit Körperklängen spielen.

S. 2 
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zum Ausschneiden

Für welches Land 
ist die Zurna 
ein typisches 
Instrument? 

a) Italien
b) Frankreich
c) Türkei

Welches Instrument 
hat Saiten, die 
gezupft werden?

a) Mandoline 
b) Zurna     
c) Akkordeon

Wie nennt man 
dieses Zeichen? 

Wie nennt man 
dieses Instrument? 

Wie heißt der 
Komponist von Ein 
Amerikaner in Paris?

a) Antonio Vivaldi  
b) George Gershwin
c) Wolfgang 
 Amadeus 
 Mozart

Zu welcher 
Instrumentenfamilie 
gehört die Trompete? 

a) Blechblas-
 instrumente   
b) Schlaginstrumente     
c) Holzblas-
 instrumente

Wie heißt dieses 
Instrument?

Klingt dieses 
Instrument dunkel 
oder hell? 

Wie heißt dieser 
Notenwert?  

Wie heißt das 
afrikanische Lied, 
das du mit Steinen 
begleitet hast?

Wie heißt das 
kleinste Instrument 
aus der Familie der 
Streichinstrumente?

Wie heißt dieser 
Notenwert?

Welches Wort 
ergeben die 
Notennamen dieser 
vier Töne? 

Welche der vier 
Buchstaben ist 
KEIN Tonname?

a) h
b) c
c) a
d) k

Wie heißt dieser 
Notenwert?

Wie viele 
Achtelnoten passen 
in eine halbe Note?

Wie heißt der 
Zauberer im Ballett 
Der Feuervogel?

a) Kasperl 
b) Kaschtschei
c) Kasinger

Was ist ein Ballett?

a) getanzte  
 Geschichte
b) altes Ballspiel
c) Zirkusaufführung

Nenne drei 
Alltagsgegenstände 
oder Instrumente, 
mit denen du den 
Klang des Meeres 
nachahmen kannst.

Welcher Fisch passt 
zur Rhythmussilbe 
ta?

a) Karpfen
b) Sardelle
c) Hai

[Titel]

LLAANNII33__0022__HHeerrbbsstt  GGrroooovvee__VViieerrtteellppaauussee
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LLAANNII33__0055__VViieerrtteellnnoottee11
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LLAANNII33__0055__HHaallbbeennoottee11
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[Titel]

LLAANNII33__0055__AAcchhtteellnnootteenn11
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LLAANNII33__0033__GGeehheeiimmsscchhrriifftt__AAuusssscchhnniitttt
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Zum Ausschneiden

Metallofon Viertelpause a) Mandoline c) Türkei

dunkel Triangel a) Blechblas-
  instrumente   

b) George 
   Gershwin 

halbe Note Geige 
(Violine) Obwisana Viertelnote

vier Achtelnote d) k gehe

c) Hai

z. B. Flasche, 
Glas, Steine, 

Muscheln, 
Ocean Drum

a) getanzte 
     Geschichte b) Kaschtschei
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zum Ausschneiden

So geht’s:
• Bildet Paare oder kleine Gruppen.
• Jedes Kind schneidet seine Hilfekarte aus und pro Paar/Gruppe einmal die Rätselkarten. 
 Auf jeder Rätselkarte fehlt einer der Noten-/Pausenwerte.
• Mischt die Rätselkarten und legt sie verdeckt auf einen Stapel.
• Deckt eine Karte auf und findet so schnell wie möglich heraus, was fehlt. Wer als erstes den 
 richtigen Noten-/Pausenwert nennt, bekommt die Karte. Wer falsch antwortet, muss eine Karte 
 auf den Stapel legen. Am Ende gewinnt das Kind mit den meisten Karten.

Hilfekarte

Rätselkarten

tao

tao

ta

ta

pst

pst

ti-ti

ti-ti

ti

ti
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Auf Seite 13 siehst du, wie die Notenwerte heißen.

Noten- und Pausenwerte-Rätsel
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